Добрый день, уважаемые студенты.
Внимательно изучите инструкцию к практической работе.  На данном занятии Вам придётся немного «поиграть» с помощью координатного устройства для управления курсором и отдачи различных команд компьютеру манипулятором «мышь». 

[bookmark: _GoBack]Готовый результат «скриншот» Вашего результата Вам необходимо скинуть Вашему классному руководителю не позднее 22.09 до 16.00.    
Желаем удачи.
С уважением преподаватели информатики. 


Данная программа написана специально для начального курса обучения. Как известно, довольно трудно привыкнуть к управлению мышки. Особенно, к необходимости точности перемещения указателя мышки по «главному меню» Windows. Программа «Хвост» поможет Вам научиться перемещению указателя мышки по экрану.
«Хвост» - небольшая программа для тренировки движений мышью. Суть - вести курсор к красной точке по светлым ходах, не выходя на синюю область. Если вышли - нужно начинать новую игру. Финал игры «красная точка закраситься в зелёную». 
[image: ]Что бы приступить к работе, достаточно нажать на кнопку «Старт»


[image: ]Вести курсор мыши к красной точке по светлым ходах, не выходя на синюю область. Если вышли - нужно начинать новую игру.
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