Инструкция по проведению урока по МДК 03.01 Основы выполнения графических работ
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Преподаватель: Марченко К.В, Кузнецова Н.Г.
Тема: Раздел 1. Изучение гипсовых и бытовых предметов простой формы
 Тема 1.1. Введение в предмет Тема 1.2. Зарисовки гипсовых геометрических тел (куб, цилиндр,  призма)
Содержание данной темы рассчитано –2, 22 часа:
 	Инструктаж по ТБ. Объяснение материала «Предмет рисунок». Цели и задачи рисунка. Рисунок геометрических тел, расположенных выше и ниже уровня горизонта со сквозной прорисовкой. Линейно-конструктивное построение гипсовых геометрических тел, основные закономерности, правила.
Компоновка. Линейно-конструктивное  построение. (5 часов)
Цель: В результате выполнения работы по дисциплине «Рисунок» студенты должны: уметь выполнять: - реалистический рисунок с натуры и по памяти, знать: - принципы конструктивного анализа модели, - закономерности воздушной и линейной перспективы, - законы светотени, - основы композиции. владеть: - техникой и технологией рисунка..

Алгоритм выполнения данного задания:
Рисунок - это изображение, выполненное от руки, на глаз, с помощью графических средств: контурной линии, штриха и пятна. Существуют многочисленные разновидности рисунка, различающиеся по методам рисования, темам и жанрам, назначению, технике и характеру исполнения. Как правило, рисунок выполняется одним цветом. Различными сочетаниями пятен и линий, комбинаций штрихов в рисунке достигаются пластическая моделировка, тональные и световые эффекты. Выполненный на высоком профессиональном уровне рисунок имеет самостоятельную художественную ценность.
КОМПОЗИЦИЯ – «сочинять», «составлять». В творческом понимании «композиция» – это общий художественный замысел, структура произведения искусства, наиболее полно выражающая его идею. В учебном рисунке – это правильный выбор размера и расположения предмета в пределах заданного формата . Первой задачей в рисунке любого предмета на листе бумаги является его композиционное размещение. В зависимости от точки наблюдения, размеров и формы предмета (или группы предметов) следует определить, какая величина является определяющей – ширина или высота. От этого зависит расположение прямоугольного листа бумаги на мольберте – горизонтальное или вертикальное.
МАСШТАБ – относительная величина предмета. Чтобы облегчить поиски композиционного решения учебной постановки, можно воспользоваться вырезанным на небольшом листе бумаги «окошком» – форматом, пропорционально в несколько раз уменьшенным по сравнению с основным листом. Через это прямоугольное отверстие, прищурив один глаз, как в видоискателе фотоаппарата, можно найти наиболее целесообразную для данной учебной задачи композицию. То приближая к глазу «окошко» (в таком случае предметы натурной постановки будут читаться меньшими по размеру), то удаляя рамку, двигая ее вправо, влево, вверх или вниз, находят место и масштаб изображаемых предметов.

Основные правила при компоновке рисунка:
 1) необходимо определить геометрический центр формата листа (по диагонали соединяют противоположные углы листа или делят лист пополам по вертикали и горизонтали);
 2) необходимо найти композиционный центр постановки. Обычно в натюрморте это наиболее крупный или наиболее важный в смысловом отношении предмет. Иначе говоря, в натюрморте какой-нибудь предмет является главным, а остальные второстепенными;
 3) необязательно добиваться совпадения геометрического и композиционного центров.
ФОРМА предмета – геометрическая сущность, его внешний вид или внешние очертания («внешнее оформление какого-либо содержания»). По форме предметы можно классифицировать по трем признакам: граненые, круглые и комбинированные. К геометрическим телам граненой формы относятся кубы, призмы, пирамиды. Их поверхности ограничены разноугольными геометрическими плоскостями. К круглым геометрическим формам, или телам вращения, относятся шар, цилиндр, конус. Для них характерны кривые поверхности – сферические или цилиндрические. Комбинированные формы создаются сочетанием прямых и кривых поверхностей.
ОБЪЕМ – изображение трехмерности формы на плоскости, величина, которая ограничена в пространстве различными по форме поверхностями (любые предметы имеют высоту, ширину и длину, даже в относительном их измерении).
КОНСТРУКЦИЯ - (от латинского construct) «строение», «структура», «план», то есть взаимное расположение частей предмета и способ их соединения в целое. Конструкция – это структурная основа формы, костяк, каркас, связывающий взаиморасположенные в пространстве отдельные элементы и части в единый пластический объем.
ОСНОВЫ ПЕРСПЕКТИВЫ 
Вероятно, каждому из вас приходилось смотреть вдоль деревенской или городской улицы, но не каждому удавалось обратить внимание на то, что предметы, которые стоят ближе к наблюдателю, кажутся больше, а те, которые находятся дальше, – уменьшенными. Особенно эффективно воспринимается эта особенность в случае, если смотреть вдоль линии электропередач или полотна железной дороги. В этом случае наблюдатель ясно видит, как столбы и шпалы железной дороги постепенно уменьшаются от зрителя к горизонту. Это и есть линейная перспектива. В том случае, когда железная дорога и столбы видны до самого горизонта, параллельные линии рельсов сходятся в одну точку, находящуюся на линии горизонта. Эта точка называется точкой схода. Подобному сокращению и уменьшению подвергаются все предметы – дома, деревья, люди и т.д. Линия горизонта всегда находится на уровне глаз наблюдателя и простирается параллельно земле. Если же иметь в виду ее положение на изобразительной плоскости произведения, то она может находиться как в картинной плоскости, так и вне ее. 
[image: угловая перспектива]
ПЕРСПЕКТИВА – от латинского «perspicio» – «смотреть сквозь», правильно видеть; кажущееся изменение форм и размеров предметов и их окраски на расстоянии; наука, исследующая особенности и закономерности восприятия человеческим глазом форм, находящихся в пространстве, и устанавливающая законы изображения этих форм на плоскости. 
[image: основы линейной перспективы]
ВОЗДУШНАЯ ПЕРСПЕКТИВА – изменение цвета, очертания и степени освещенности предметов, возникающее по мере удаления натуры от глаз наблюдателя, вследствие увеличения световоздушной прослойки между наблюдателем и предметом.

Основные элементы перспективного изображения: 
1) точка зрения - точка, в которой сходятся лучи, идущие от изображаемых предметов в глаз человека. Выбранная точка зрения устанавливает связь между рисующим и изображаемым предметом. Точка зрения зависит от положения рисующего, в процессе работы с натуры она не должна меняться;
 2) предметная плоскость - горизонтальная плоскость, на которой находятся рисующий, мольберт и натура. Предметной плоскостью называют также горизонтальную плоскость стола или специальной подставки, на которых расположен изображаемый предмет; 
3) картинная плоскость - воображаемая прозрачная вертикальная плоскость, поставленная под прямым углом к направлению взгляда и расположенная между изображаемым предметом и рисующим, а также лист бумаги, на котором изображают предмет;
 4) линия горизонта - линия пересечения картинной плоскости с плоскостью горизонта. Линия горизонта всегда находится на линии глаз рисующего.


Последовательность рисования куба 
Первый этап. Компоновка – составление целого из частей. Компоновка куба в выбранном формате, пропорциональность, пространственная организация геометрической структуры Определение размера куба, его основных пропорций, перспективного положения.
Второй этап. Определение при помощи направляющих перспективных линий точного пространственного положения всех сторон куба. Прорисовка невидимых граней куба легкими линиями.
Третий этап. Завершение работы – выявление объема с помощью светотеневой моделировки формы. Определение границ собственной и падающей теней, выявление объёмной формы куба. Полная светотональная проработка формы (свет, тень, полутень, рефлекс).
Расположение на листе На начальном этапе очень важно правильно расположить куб, с которого мы будем рисовать. Модель должна стоять на ровной поверхности. Куб должен быть расположен так, чтобы с той точки, с которой вы будете рисовать, вам хорошо было видно три его стороны: верхнюю и две боковые. Далее на листе бумаги нужно определить линию горизонта. По ней мы будем ориентироваться, где будет расположена фигура. Куб должен быть немного выше центра листа. Но в процессе рисования помните, что оно должно быть достаточно крупным, чтобы вы смогли отобразить все нюансы. Поэтому не располагайте куб слишком высоко к верхней границе поверхности бумаги. 
Определяем высоту Начнем мы с вертикальной линии, то есть с ближней к нам грани. Очень важно сразу задать правильную высоту линии, т.к. в дальнейшем она будет служить нам ориентиром. При неправильном расположении нам может не хватить места на листе бумаги, чтобы построить верхнюю видимую сторону. 
Рисование основания Ориентиром для основания куба служит нижняя точка вертикальной черты. В ней будут сходиться две нижние грани. Тут важно определить углы, т.е. как будут расположены линии относительно вертикальной. Чтобы это определить, поднесите карандаш к ближнему углу модели куба, который расположен внизу. Модель должна быть повернута так, чтобы на кубе вам были видны две вертикальные стороны. Внимательно посмотрите, какая из них больше развернута. Если сторона больше направлена к вам, то угол получится меньше. Старайтесь развивать зрительную память, и запомнить расположение углов, чтобы перенести их на бумагу в процессе рисования.
 Куб. Верхнее основание Куб – объемная фигура. Поэтому нам важно передать ее объем на плоскости листа. В этом нам помогут законы линейной перспективы. Основной принцип таков – то, что находится от нас дальше, визуально становится меньше. И все параллельные линии, которые удаляются от смотрящего, в конечном итоге сходятся в одной точке. У куба, как мы уже выяснили, группы линий параллельны друг другу. Но по законам перспективы, по мере удаления этих линий, они будут сходиться. То есть, если мы продолжим проводить прямые через грани куба, то в конечном итоге они сойдутся в одной точке. Наша цель — нарисовать верхние грани так, чтобы в перспективе они сошлись с нижними в одной точке, если бы мы их продолжили. 
Достраиваем куб После того, как мы провели верхние линии от первоначальной вертикальной грани, мы достраиваем фигуру. Помните, что вертикальные линии остаются параллельны между собой. Мы изображаем все грани на рисунке куба, включая невидимые. Прежде чем приступить к построению дальнего невидимого ребра, нужно убедиться в том, что точки пересечения задних граней оказались друг над другом. Иначе у нас получится заваленный куб, а это означает, что с самого начала были допущены ошибки. Чтобы это исправить, проверьте еще раз все этапы построения в той последовательности, как вы это создавали. Если расхождение незначительное, то их можно быстро исправить, просто уточнив линии при помощи карандаша. 
Добавляем светотень После того, как вы провели все линии построения и проверили, что вертикальные грани остались параллельны друг другу, а уходящие горизонтальные линии стремятся в одну точку, можно приступать к прорисовке куба. Выделяем передние грани при помощи карандаша, чтобы сделать на них акцент. Наша основная цель не просто скопировать куб, а передать его объем на плоскости. У нас три видимых поверхности куба: две боковые стороны и верхнее основание. Каждая грань уходит в пространство, что мы уже изобразили при построении. От куба с левой стороны падает тень. Ее мы рисуем в первую очередь. Для этого мы обозначаем границы нашей тени. Но накладывать штрих мы начнем с передней ближней грани, которая оказалась в тени. Штриховку делаем вертикальной, т.к. сама сторона стоит перпендикулярно относительно линии горизонта. Усиливаем штриховку возле грани, которая ближе всего к нам, и ослабеваем нажим по мере удаления от этой вертикальной линии. Таким образом, при помощи светотени мы показываем, какая грань находится к нам ближе, а какая дальше. Продолжаем наносить штрих и на отбрасываемую кубом тень. Это будет самым темным, то есть неосвещенным местом. Поэтому наносим штриховку более плотно, чтобы рисунок получился реалистичным. На освещенные стороны куба также можно нанести штрих, чтобы подчеркнуть объем. Но у этой видимой вертикальной грани все будет наоборот: чем ближе к ближней передней линии, тем тон светлее. Точнее, пространство возле самого ближнего ребра мы вообще не закрашиваем, оставляя белым. Штрих должен быть диагональным и легким. Также мы можем нанести полутон на верхнее основание куба. Участок, который расположен ближе всего к горизонтальной верхней грани оставляем нетронутым. На заключительном этапе делаем акценты при помощи тона, которые подчеркнут объем нашей фигуры. Не забывайте, что падающая тень, которую отбрасывает куб, должна быть темнее собственной. Наше построение закончено. Нам не нужно рисовать фон за кубом, т.к. главная задача заключается не в полном срисовывании изображения, а в правильном построении по законам перспективы и в передаче объемности трехмерного предмета на плоскости. Чтобы добиться автоматизма в рисовании фигур, нужно постоянно тренироваться. Пробовать рисовать геометрическое тело в разных ракурсах и с разной освещенностью. Только доведя базовые фигуры до автоматизма, вы сможете приступить к выполнению более сложных художественных задач.
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Обеспечивающие средства: Бумага формата А3, скотч, графитовые карандаши разной твердости, ластик, резак. 

НЕ забываем про дополнительные работы. Зарисовки бытовых предметов конструктивное построение 6шт.(формат пол. альбомного) 
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