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Объектно-ориентированное программирование
2 часа

Инструкция:

1. Zoom-урок ﻿в 9.00 
https://us04web.zoom.us/j/73074185482?pwd=UXdCeHlQZ0J2WTZJM3VLcXYrcjFvUT09
Идентификатор конференции: 730 7418 5482
Код доступа: kdNL5E

2. Пройти по ссылке https://forms.gle/vBdyiM4ZpTgmkZeE6 и ответить на вопросы
3. Решить задачу, в соответствии со своим вариантом (программа обязательнодолжна содержать комментарии)
4. Код программы .cpp отправить на адрес torba_nv@mail.ru не позднее 15.00 текущего дня

Вариант 1 (Клочко Ольга Алексеевна)
1. Описать структуру с именем STUDENT, содержащую следующие поля:
• NAME - фамилия и инициалы;
• GROUP- номер группы;
• SES- успеваемость (массив из пяти элементов).
2. Написать программу, выполняющую следующие действия :
• ввод с клавиатуры данных в массив STUD1, состоящий из 5 структур типа STUDENT; записи должны быть упорядочены по возрастанию среднего балла;
• вывод на дисплей фамилий и номеров групп для всех студентов, имеющих оценки 4 и 5;
• если таких нет, вывести соответствующее сообщение.

Вариант 2 (Осипов Денис Евгеньевич)
1. Описать структуру с именем STUDENT, содержащую следующие поля:
• NAME - фамилия и инициалы;
• GROUP- номер группы;
• SES- успеваемость (массив из пяти элементов).
2. Написать программу, выполняющую следующие действия :
• ввод с клавиатуры данных в массив STUD1, состоящий из 5 структур типа STUDENT; записи должны быть упорядочены по алфавиту;
• вывод на дисплей фамилий и номеров групп для всех студентов, имеющих хотя бы одну оценку 2;
• если таких студентов нет, вывести соответствующее сообщение.

Вариант 3 (Резанов Илья Андреевич)
1. Описать структуру с именем AEROFLOT, содержащую следующие поля:
• NAZN — название пункта назначения рейса;
• NUMR — номер рейса;
• TIP — тип самолета.
2. Написать программу, выполняющую следующие действия:
• ввод с клавиатуры данных в массив AIRPORT, состоящий из 5 элементов типа AEROFLOT; записи должны быть упорядочены по возрастанию номера рейса;
• вывод на экран номеров рейсов и типов самолетов, вылетающих в пункт назначения, название которого совпало с названием, введенным с клавиатуры;
• если таких рейсов нет, выдать на дисплей соответствующее сообщение.

Вариант 4 (Семёшкин Алексей Сергеевич)
1. Описать структуру с именем AEROFLOT, содержащую следующие поля:
• NAZN — название пункта назначения рейса;
• NUMR — номер рейса;
• TIP — тип самолета.
2. Написать программу, выполняющую следующие действия:
• ввод с клавиатуры данных в массив AIPORT, состоящий из 5 элементов типа AEROFLOT; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по названиям пунктов назначения;
• вывод на экран пунктов назначения и номеров рейсов, обслуживаемых самолетом, тип которого введен с клавиатуры;
• если таких рейсов нет, выдать на дисплей соответствующее сообщение.



