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Тема Лепка гипсовых деталей лица (Глаз)
Особенность лепки гипсовых деталей лица (глаза). 
Особенности анатомического строения глаза.
2часа
Оценка ставится  в день завершения занятия. Работы отправляются в группу вацап по предмету.

Содержание данной темы: Сложность изображения головы человека обусловлена наличием частей лица – глаза, носа, уха, губ. Изучение частей головы следует начинать с анализа и изображения формы носа. У каждого человека нос имеет свои характерные и индивидуальные особенности. Но, несмотря на разнообразие форм носов, их построение имеет одну для всех структуру, обусловленную аналогичным строением костей и мышц, а также хрящевыми образованиями.
В гипсовом слепке глаза Давида достаточно ясно и четко выражена конструктивно-анатомическая основа формы, где отсутствуют случайные, отвлекающие внимание мелочи: морщины, цвет кожи и т.п., которые есть на живой модели.  Из-за своей белизны и обобщенной формы гипсовая модель имеет четкие тональные градации, тем самым давая возможность правильно понять форму и передать ее в этюде.
Глаз человека в своей основе является шаром, а веки являются толстой оболочкой этого шара.  Роговица размещается на 1/3 своей длины под верхним веком.  Таким образом верхнее веко будет выступать вперед, тогда как нижнее остается неизменным, только чуть касаясь нижней стороны роговицы.  Важную роль в лепке глаза играют надглазничные выступы с бровями, а также область надбровных бугров, надпередносье, форма носа, наружные и подглазничные формы, поэтому при работе следует обратить на это внимание.
Начинать следует с уточнения общего размера гипсового слепка по вертикали и по горизонтали.  Эти измерения позволят исключить возможные осложнения в процессе построения изображения.  Построение гипсовой модели выполняется в конструктивном разборе изображения, когда модель рассматривается как бы в прямоугольном пространстве с последующими уточнения характера форм.  Постепенно уточняя пропорции, надо приблизить этюд к реальной форме.


Вначале нужно взять общую форму, пропорции и основные планы, сравнивая со всех сторон.
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Основная схема расположения планов в районе глаза будет выглядеть так:
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Но это схема, и, как всякая схема условна. Ваша задача сделать ее живой и пластичной, сообразно со своим пониманием формы. 
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