Тема: Основы работы с программой Sound Forge.
[bookmark: _GoBack]Тема: Основы работы в Sound Forge и операции и эффекты программы.
Цель урока: познакомить с основными операциями и эффектами программы.
Задание:
1. Законспектировать лекцию и отправить фото лекции на э/п apk233gruppa@mail.ru 02.10.2020г. до 15.00
Поскольку SoundForge является очень мощным приложением, вы можете его использовать для решения различных задач. В число таких задач входят редактирование и мастеринг звука, разработка звуковых эффектов и сэмплерных петель, подготовка компакт-дисков, создание аудиофайлов для Интернета и даже завершающий этап создания фильмов и видеоклипов. Программа SoundForge имеет несколько функций для выполнения этих и многих других задач. В сочетании с вашим любимым программным секвенсором SoundForge позволяет создавать такие же записи, какие создаются в профессиональных студиях. Используя SoundForge, вы обнаружите в его инструментах исключительную гибкость и функциональность.
Аудиофайлы
Поскольку программа SoundForge является приложением для редактирования звука, у нее нет собственного формата для хранения данных, поскольку звуковые данные можно хранить в различных форматах. Двумя наиболее популярными форматами являются WAV (на платформе Windows) и AIFF (на платформе Macintosh). Эти форматы так популярны, что стали стандартными, однако существуют и другие форматы файлов, имеющие свои недостатки и преимущества по сравнению с WAV и AIFF. В число таких форматов входят МРЗ, WindowMedia и RealAudio. Программа SoundForge может открывать и сохранять файлы более чем тринадцати различных форматов, это не считая форматов АСМ. 
Рабочее пространство
Для работы с аудиофайлами в программе SoundForge имеется рабочее пространство (Workspace). Это главная часть интерфейса программы, в которой находится окно данных (о котором мы сейчас поговорим) для каждого из открытых аудиофайлов. В программе SoundForge можно иметь одновременно несколько открытых аудиофайлов (рис. 2.3).
[image: http://muzcreator.ru/uchebniki/SoundForge/GL2-3.JPG]
В рабочем пространстве также находятся индикаторы воспроизведения, на которых вы увидите выходной уровень проигрываемых аудиоданньгх. Вы можете сохранить расположение элементов рабочего пространства в специальные файлы рабочего пространства и в последующем загрузить их, что является быстрым и простым способом настройки SoundForge для каждого из ваших проектов. 
Когда вы открываете аудиофайл в SoundForge, его данные выводятся в окне данных (DataWindow). Если открыто сразу несколько файлов, для каждого из них имеется свое окно данных. Когда вы работаете с аудиофайлом, вы можете видеть изображение звуковых волн, представляющее данные из этого файла, как видно на рис. 2.4
[image: http://muzcreator.ru/uchebniki/SoundForge/GL2-4.JPG]
Почти ко всем функциям редактирования, обработки и добавления эффектов можно получить доступ через меню. Чаще всего вам придется пользоваться меню Special, Process, Effects и Tools (рис. 2.5).
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Каждое меню содержит свою группу функций. Меню Special содержит большую часть функций навигации, записи и воспроизведения. Меню Process содержит функции обработки звука, например эквалайзер и управление амплитудой. В меню Effects, как очевидно из названия, находятся различные эффекты. Наконец, меню Tools предоставляет дополнительные возможности, которые нельзя отнести к вышеперечисленным категориям, например спектральный анализ (SpectrumAnalysis).
Кроме открытия и сохранения существующих звуковых файлов, вы может также использовать программу SoundForge для создания и записи новых файлов. Для записи звука предназначено диалоговое окно Record (рис. 2.6).
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Программа SoundForge позволяет записывать звук с разрядностью до 64 и множеством частот сэмплирования от 8 Гц до 192 кГц. Диалоговое окно Record имеет свой набор индикаторов уровня входного сигнала и даже обеспечивает синхронизацию MTC/SMPTE. 
Работа в SoundForge
  Чтобы записывать, воспроизводить и редактировать звукозаписи в SoundForge, нужно уметь ориентироваться в содержании файлов. Из главы 2 вы могли узнать, что в SoundForge существует окно данных, позволяющее обрабатывать звуковые данные. SoundForge располагает и некоторыми другими функциями, упрощающими работу с окном данных. Таким образом, в этой главе мы рассмотрим следующие вопросы: 
·  как использовать текущую позицию; 
·  как использовать функцию GoTo; 
·  как маркировать позиции в пределах файла; 
·  как искать конкретные данные в пределах файла. 
Текущая позиция 
Из главы 1 вы узнали о том, что во время записи учитываются не только звуковые данные, но и временные параметры исполнения. Это значит, что во время прослушивания вы услышите в точности то, что записали. 
В SoundForge существует понятие текущей позиции. Оно показывает текущее положение на временной шкале файла. Например, начало файла имеет текущее положение, равное 00:00:00 (в формате часы : минуты : секунды). Чтобы переместиться на позицию 2 минуты 5 секунд, нужно сделать значение текущего положения равным 00:02:05. Можно задать значение в миллисекундах, например 00:05:02:010, т. е. 5 минут 2 секунды 10 миллисекунд. 
Значение текущего положения также обновляется в режиме реального времени. Это значит, что в процессе воспроизведения оно постоянно изменяется. Таким образом, когда вы проигрываете файл, происходит непрерывный отсчет текущего положения. 
Показ текущего положения 
Существует несколько видов представления текущего положения. В цифровом виде значение текущего положения отображается на панели воспроизведения окна данных (рис. 5.1). 
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Рис. 5.1. Значение текущей позиции на панели воспроизведения окна данных 
Для отображения значения текущего положения можно также использовать дисплей времени (TimeDisplay) (рис. 5.2). Чтобы открыть дисплей времени, воспользуйтесь командой TimeDisplay меню View. 
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Рис. 5.2. Использование дисплея времени для отображения значения текущего положения 
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Рис. 5.3. Дисплей времени в увеличенном масштабе 
Совет 
Возможно, вы испытываете затруднения из-за того, что аппаратура вашей домашней студии находится на изрядном расстоянии от компьютера, поэтому вам трудно разглядеть значение текущего положения, как в окне данных, так и на дисплее времени. Выйти из этой ситуации можно, увеличив размер дисплея времени. Для этого просто захватите курсором мыши любой край дисплея времени и перетащите его в сторону — так, как вы сделали бы с любым окном в Windows, чтобы изменить его размер. Таким образом, Sound Forge увеличит масштаб дисплея времени, как это показано на рис. 5.3. 
Указатель текущего положения 
Значение текущего положения может отображаться не только в цифровом, но и в графическом виде. Текущее положение отображается в виде указателя текущей позиции — вертикальной линии, тянущейся от верхнего до нижнего края окна данных. По мере того как значение текущей позиции изменяется — вручную или автоматически в режиме реального времени — указатель обозначает его графически. Чтобы понять, что мы имеем в виду, попробуйте сделать следующее: 
1. В меню File выберите пункт Open и откройте один из файлов-примеров, входящих в поставку SoundForge, например TUTMUSIC.WAV (рис. 5.4). 
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Рис. 5.4. Файл TUTMUSIC.WAV в окне данных 
2. Выберите команду меню Special ->Transport ->Play или нажмите клавишу <Пробел>, чтобы воспроизвести файл. 
Посмотрите на окно данных. Видите указатель текущей позиции, двигающийся по окну во время воспроизведения? 
Обратите внимание на ряд чисел над верхним краем указателя текущей позиции. Это — линейка времени (TimeRuler). Она показывает промежутки времени для открытого звукового файла. Вы можете выровнять указатель текущей позиции с каким-либо значением линейки времени, что поможет быстро оценить значение текущей позиции. 
Установка текущей позиции 
Как видите, значение текущей позиции автоматически изменяется по мере того, как воспроизводится файл. Но вы также можете устанавливать его вручную, когда воспроизведение отключено. SoundForge предоставляет такую возможность, чтобы вы могли редактировать любую часть файла (подробную информацию о редактировании см. ,в главе 7). 
В цифровом виде 
Изменить значение текущей позиции просто. Если вы хотите установить конкретное числовое значение, используйте функцию GoTo. Вот как это сделать: 
1. В меню Edit выберите пункт Go То, чтобы открыть диалоговое окно GoTo- Examplemusicbed(рис. 5.5). 
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Рис. 5.5. ДиалоговоеокноGo To - Example music bed 
2. SoundForge предоставляет быстрый доступ к некоторому количеству предопределенных временных точек файла с помощью раскрывающегося списка GoTo. Чтобы использовать одну из этих точек, просто выберите ее из списка и перейдите к шагу 5. 
3. Для более точной установки укажите желаемое значение времени в списке Position. 
Совет  
Если вы хотите быстро установить значение текущей позиции, необязательно вводить все цифровые значения. К примеру, для установки значения, равного 5 секундам 10 миллисекундам, введите 5.010. Вот и все. Нет нужды вводить значения часов и минут, поскольку они все равно равны нулю. 
4. Можно задать значение текущей позиции, используя разные системы счисления времени. Для этого выберите подходящую систему из раскрывающегося списка Inputformat. Кроме того, вы можете пользоваться форматами, отличными от времени, для ввода значений. Среди возможных форматов — сэмплы (о них см. главу 1), такты, размеры и кадры формата SMPTE. 
 Замечание 
SMPTE (SocietyofMotionPictureandTelevisionEngineers — Общество кино- и телеинженеров) — это специальный временной код, используемый для синхронизации аудио- и видеоданных и других целей. Этот код был разработан НАСА для точного отслеживания данных, относящихся к космическим полетам. В программе SoundForge SMPTE используется для расчета времени звучания файлов. Программа автоматически преобразует обычные значения времени в часы, минуты, секунды и кадры, используемые в SMPTE. В формате SMPTE именно кадр избран единицей измерения, поскольку этот формат чаще всего используется с кино-, видео- и телевизионными материалами. Видеозапись состоит из последовательности неподвижных кадров, сменяющих друг друга с высокой скоростью. Во время воспроизведения кадры воспринимаются как движущаяся картинка. Формат SMPTE позволяет синхронизировать видеозапись по отдельным кадрам. Обычно на одну секунду видеозаписи приходится 30 кадров, но бывает и по-другому — в зависимости от формата записи. Более подробно об использовании SMPTE вы узнаете из главы 6. Сейчас достаточно знать, что можно установить значение текущей позиции, используя разные единицы измерения — часы, минуты, секунды и кадры. 
5. После того как вы ввели значение текущей позиции, нажмите на кнопку ОК. 
Программа SoundForge изменит значение текущей позиции в соответствии с введенным вами числом, а также переведет указатель текущей позиции на новое место. 
В графическом виде 
Помните, как в разд. "Указатель текущего положения" данной главы мы приво-'дили описание линейки времени окна данных? Вы можете быстро изменить значение текущей позиции. Для этого проделайте следующие действия: 
1. Щелкните кнопкой мыши в области диаграммы окна данных (большая область под линейкой времени). 
2. Выберите пункт Open в меню File и откройте один из файлов примеров, поставляемых в комплекте SoundForge. Для этого примера вы опять можете открыть файл TUTMUSIC.WAV. 
3. Щелкните кнопкой мыши в области диаграммы окна данных, как показано на рис. 5.6. 
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Рис. 5.6. Изменение значения текущей позиции 
Еще раз щелкните в другом месте. Видите, как меняется значение текущей позиции? Оно изменяется в строгом соответствии с тем, в какой части диаграммы вы щелкнули. При этом точное значение отображается на линейке времени. 
 Совет 
Мы уже упоминали о том, что, используя диалоговое окно GoTo - Examplemusicbed, вы имеете возможность вводить значения времени в разных форматах. Вы также можете поменять формат отображения значений для линейки времени. Чтобы сделать это, щелкните на ней правой кнопкой мыши и выберите в контекстном меню необходимый формат. 
Область просмотра 
Есть еще один способ установить значение текущей позиции графически — использовать область просмотра. Область просмотра — это часть окна данных, расположенная непосредственно над линейкой времени (рис. 5.7). Просто щелкните кнопкой мыши в этой области, как вы уже делали в случае с областью диаграммы. Вот и все. 
 Замечание  
Область просмотра также предоставляет некоторые другие возможности, о которых мы поговорим далее. Но если говорить о навигации, область просмотра позволяет иметь доступ ко всему файлу, даже если он не полностью умещается на экране. Например, если вы откроете очень длинный звуковой файл, он в любом случае не поместится в окне данных. Чтобы установить значение текущей позиции в той части файла, которая находится "за кадром", вам придется воспользоваться полосой прокрутки окна данных, а потом щелкнуть кнопкой мыши в области диаграммы. В то же время, используя область просмотра, вы сможете установить значение текущей позиции, щелкнув мышью в этой области всего один раз, не переходя к той части файла, которая не помещается в окне данных. Щелкнув же в области просмотра дважды, вы сможете и установить значение текущей позиции, и прокрутить окно данных до этой позиции. 
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Рис. 5.7. Установка значения текущей позиции 
Запись и воспроизведение 
Мы уже упоминали о том, что программа SoundForge не предоставляет средств для многодорожечной записи и воспроизведения. Это значит, что вы можете записывать или проигрывать только один стереофонический файл за один раз. Так работает большинство программ редактирования звуковых данных. Главное их предназначение — редактирование, но они также предоставляют возможность создания стереофонической записи живого концерта или новых звуков для устройства сэмплирования MIDI. Программа SoundForge обеспечивает пользователей широким спектром возможностей, связанных с записью и воспроизведением. В этой главе мы рассмотрим следующие темы: 
·  параметры, которые следует устанавливать перед записью; 
·  как записывать звуковые данные, используя различные доступные методы; 
·  как воспроизводить звуковые данные, используя различные доступные методы; 
·  как исправлять ошибки с использованием функции Punch-In;  
·  что такое синхронизация и как ее использовать. 
Предварительные параметры 
Перед тем как вы приступите к записи с использованием программы SoundForge, вам будет полезно ознакомиться с некоторыми установками параметров записи. Эти параметры позволят вам конфигурировать программу SoundForge в соответствии с условиями записи. Среди таких параметров — свойства записи, регулировка смещения по оси амплитуды и выявление промежутка в записи. Все перечисленные параметры можно отрегулировать с помощью диалогового окна Record(рис. 6.1). 
Собственно говоря, в программе SoundForge все операции, связанные с записью, осуществляются через диалоговое окно Record. Чтобы открыть его, выберите команду меню Special ->Transport ->Record. О записи как таковой мы поговорим далее в этой главе, а сейчас объясним, что означает каждый из тех параметров, которые необходимо установить перед записью. 
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