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Тема 4.1. Рисунок гипсовой головы «Аполлон»
Содержание данной темы (рассчитано –16 часов) 
Работа в тоне.  (5 часов)
Анатомическое изучение головы Аполлона, реалистическое изображение при помощи тона и светотени. 
Цель: Изучить закономерность строения формы головы человека, её конструктивно-анатомической структуры. Характер формы костей, их взаимосвязь.

Алгоритм выполнения данного задания:

В работе постоянно надо помнить, что перед нами не плоское, а объемное тело. На этой стадии работы намечаются основные большие поверхности. Прорабатываем всю форму модели и ее детали, уточняем светотень, которая будет проходить на переломах плоскостей форм. Нужно помнить о взаимосвязи деталей и целого. На мелкие детали надо смотреть как на неотъемлемую часть большой формы головы.
Третий этап работы связан с формированием объемной формы с помощью ее тональной проработки. Этот этап работы является одним из ответственных, так как связан с тональной проработкой формы. Постепенно вводится светотень. Начинаем с собственных, а потом с падающих теней. Находим правильные тональные отношения, светотеневую градацию формы. Мягко прорабатываем полутона при переходе от света к тени. Для этого необходимо наметить границы света, полутона, тени. Постоянно ведем работу над сравнением силы тона при помощи штриха, который прокладываем по форме. Надо понять объем формы и распределение света на поверхности этой формы. Тональное решение. Четко проследить границу света и тени, последовательность исполнения, ведение работы от общего к частному. Нюансы на освещенных и теневых участках. Уточняем пропорции, начинаем прорисовывать детали портретируемого глаза, нос, рот, ухо.
Более четкое анатомическое выявление характерных особенностей головы и отдельных частей лица, конструктивных и пластических: лобные бугры, височные кости, скуловые кости, расположение уха, надбровные дуги, переносица, верхнее и нижнее веко, слезник, нос, верхняя и нижняя челюсти, линия рта и т.д. 
Продолжаем проработку всей формы и ее деталей. Лобную кость надо рассматривать как форму, имеющую пять плоскостей: среднюю, две боковые, поворот к двум височным впадинам. Эти плоскости надо увидеть и наметить прежде, чем приступим к лепке лобных бугров, надбровных дуг, надпереносья. При этом не следует увлекаться глубиной теней. Главное: разбирая форму даже мелких деталей, нужно видеть большую форму. На этом этапе обобщаем рисунок. Путем многократных проверок и сравнений надо привести рисунок к гармоничному целому. Возникшие на первом этапе задачи общего построения формы остаются на протяжении всей работы над рисунком. Все отдельные, следующие друг за другом этапы неразрывно связаны между собой. Найденное на первом этапе рисунка уточняется на последних стадиях работы, обогащается посредством разработки формы тоном и штрихом.
Примеры
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Обеспечивающие средства: Бумага формата А3, скотч, графитовые карандаши разной твердости, ластик, резак.
Не забываем про дополнительные работы.
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