Инструкция по проведению урока ЕН.01 Информатика и информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 
Для специальности: 54.02.06 Изобразительное искусство и черчение
 Группа: 233
Число:19.10.2020г
Преподаватель: Марченко К.В.
 (CorelDRAW)
Тема: Векторная графика  (30 часов)
Содержание данной темы:  Искажение.      (рассчитано –2 часа)
Цель: формирование у студентов знаний и умений, необходимых для эффективного применения возможностей программ CorelDraw в профессиональной деятельности. 
Задачи: - получить теоретические понятия о векторной графике, о способах обработки векторных объектов. 
- освоить практические навыки при обработке векторных объектов, при построении векторных объектов, при работе с текстовой информацией.

[bookmark: _GoBack]Алгоритм выполнения данного задания:    (конспект лекции)
[bookmark: 3801322]Как и другие векторные редакторы, CorelDRAW позволяет изменять форму объектов посредством перемещения узловых точек, касательных и т.д. Однако в процессе работы над проектом нередко возникает необходимость деформировать объект целиком. Для выполнения подобных задач в CorelDRAW имеются специальные инструменты — «Искажение» .
ИНСТРУМЕНТ ИСКАЖЕНИЕ
Радикально изменить форму векторного объекта буквально одним движением мыши можно при помощи инструмента Искажение. Выделите нужный объект (или группу) и выберите на панели инструментов пиктограмму Искажение (рис. 1).
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 1. Выбор инструмента Искажение

Установите курсор в центр объекта, нажмите левую кнопку мыши и, удерживая ее, перемещайте манипулятор вправо или влево. Форма исходного объекта будет меняться (рис. 2).
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 2. Изменение формы исходного объекта (слева) при помощи инструмента Искажение
Отпустите кнопку мыши. Поверх объекта будут отображены два маркера (рис. 3). Перемещая их при помощи мыши, вы можете управлять параметрами искажения. Маркер в виде белого ромба обозначает центр деформации. Его положение относительно центра объекта влияет на характер искажения формы контура (рис. 4).
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Рис. 3. Маркеры управления параметрами искажения

[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 4. Изменение формы обрабатываемого объекта при смещении центра деформации

Маркер в виде белого квадрата управляет интенсивностью искажения. Чем дальше он расположен от маркера-ромба, тем сильнее будет деформирован исходный объект.
В рассмотренном примере в процессе перемещения квадратного маркера вправо узловые точки обрабатываемого объекта будут удаляться от центра деформации. Соответственно, сдвигая этот маркер влево, вы можете приближать их к центру деформации.
По умолчанию инструмент Искажение работает в режиме Искажения при сжатии и растяжении — именно им мы и воспользовались в приведенных выше примерах. Помимо него имеется два других режима, на которые можно переключиться нажатием на одну из трех пиктограмм на панели свойств (рис. 5).
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 5. Пиктограммы выбора различных режимов инструмента Искажение на панели свойств (обведены красным)

Режим Искажение кручения позволяет получить эффект закручивания объекта относительно центра деформации (рис. 6). Перемещая маркер в виде белой окружности, вы можете изменять угол и направление вращения.
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Рис. 6. Деформация исходного объекта (слева) при помощи инструмента Искажение в режиме Искажение кручения

И наконец, третий режим работы данного инструмента называется Искажение в виде застежки молнии. С его помощью можно преобразовать контур объекта в зигзагообразную ломаную линию (рис. 7). По мере удаления маркера в виде белого квадрата от центра деформации амплитуда зигзагов будет увеличиваться. Белый ползунок, который перемещается вдоль пунктирной линии, соединяющей маркеры в виде ромба и квадрата, управляет частотой зигзага (она будет увеличиваться по мере удаления от центра деформации).
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 7. Деформация исходного объекта (слева) при помощи инструмента Искажение в режиме Искажение в виде застежки-молнии

В режиме Искажение в виде застежки-молнии доступны три варианта модификации искажения, активируемые нажатием соответствующих пиктограмм на панели свойств (рис. 8). Опция Случайное искажение позволяет псевдослучайным образом варьировать амплитуду зигзага. При активации опции Сглаженное искажение будет выполнено сглаживание углов контура (рис. 9).
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Рис. 8. Пиктограммы включения различных вариантов модификации режима Искажение в виде застежки-молнии (обведены красным)
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Рис. 9. Деформация в режиме Искажение в виде застежки-молнии с использованием опций Случайное искажение (в центре) и Сглаженное искажение (справа)

И наконец, опция Искажение на определенной части объекта обеспечивает уменьшение амплитуды зигзага по мере удаления контура от центра деформации. Это позволяет осуществлять акцентированное воздействие на определенную часть объекта (рис. 10).
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]

Рис. 10. При включении опции Искажение на определенной части объекта амплитуда зигзага будет уменьшаться по мере удаления контура от центра деформации

Все три описанных выше варианта модификации искажения в режиме Искажение в виде застежки-молнии доступны для использования в любых сочетаниях.
Управлять параметрами искажения можно не только посредством перемещения маркеров, но и путем ввода точных числовых значений на панели свойств. Например, в режиме Искажения при сжатии и растяжении таким способом можно задавать величину смещения узловых точек (рис. 11). При вводе положительных значений данного параметра узловые точки контура объекта будут удаляться от центра деформации, а в случае отрицательных значений — приближаться к нему.
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 11. Ячейка ввода числового значения величины смещения узловых точек на панели свойств (обведена красным) в режиме Искажения при сжатии и растяжении

В режиме Искажение кручения на панели свойств доступны пиктограммы выбора направления вращения (по или против часовой стрелки), а также ячейки для ввода числовых значений угла поворота (в градусах) и количества полных оборотов (рис. 12).
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Рис. 12. Пиктограммы выбора направления вращения и ячейки для ввода числовых значений угла поворота на панели свойств (обведены красным) в режиме Искажение кручения

При работе в режиме Искажение в виде застежки-молнии на панели свойств можно ввести числовые значения амплитуды и частоты зигзага (рис. 13).
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Рис. 13. Ячейки ввода числовых значений амплитуды и частоты зигзага на панели свойств (обведены красным) в режиме Искажение в виде застежки-молнии

Нелишне будет напомнить, что в ячейках ввода числовых значений рассмотренных выше параметров можно использовать знаки арифметических действий (сложения, вычитания, деления и умножения) для уменьшения или увеличения текущего параметра на определенную величину.
Инструмент Искажение можно применять к тексту, не преобразовывая последний в кривые (рис. 14). Соответственно, впоследствии деформированную надпись можно будет отредактировать или заменить во всплывающем окне.
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Рис. 14. Инструмент Искажение можно применять к тексту, не преобразовывая его в кривые

Независимо от выбранного режима при работе с инструментом Искажение на панели свойств отображаются несколько пиктограмм быстрого доступа к дополнительным функциям.
Нажатие на пиктограмму Искажение по центру (рис. 15) позволяет установить маркер центра деформации точно по центру обрабатываемого объекта.
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Рис. 15. Пиктограмма Искажение по центру на панели свойств

После нажатия на пиктограмму Добавить новое искажение (рис. 16) можно повторно применить инструмент Искажение к объекту. Это позволяет выполнять сложные деформации, последовательно применяя к одному и тому же объекту инструмент Искажение в разных режимах (рис. 17).
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Рис. 16. Пиктограмма Добавить новое искажение на панели свойств

[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]

Рис. 17. Исходный объект (слева) был дважды деформирован при помощи инструмента Искажение: сначала в режиме Искажение кручения (результат — в центре), а затем в режиме Искажение в виде застежки-молнии

Пиктограмма Скопировать свойства искажения позволяет скопировать все параметры инструмента Искажение, ранее примененные к другому объекту.
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Рис. 18. Пиктограмма Скопировать свойства искажения на панели свойств

Нажатие на пиктограмму Удалить искажение возвращает обрабатываемый объект в исходное состояние. В случае если к данному объекту были последовательно применены несколько деформаций (с использованием функции Добавить новое искажение), будет отменено только последнее из выполненных преобразований.
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Рис. 19. Пиктограмма Удалить искажение на панели свойств

При активации инструмента Искажение слева на панели свойств отображается ниспадающий список быстрого выбора готовых шаблонов (рис. 20). Это позволяет применить инструмент Искажение с определенным набором настроек буквально в одно действие.
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]
Рис. 20. Ниспадающий список быстрого выбора готовых шаблонов на панели свойств

Вы можете пополнять этот список собственными шаблонами. Для этого необходимо нажать пиктограмму со знаком «+» на панели свойств (рис. 21). После этого на экран будет выведено диалоговое окно создания нового шаблона инструмента Искажение, в котором будут сохранены текущие настройки, примененные к выделенному объекту. Каждый шаблон сохраняется в виде отдельного файла формата PST, что позволяет при необходимости переносить их на другой ПК.
[image: Деформация векторных объектов в CorelDRAW X7 (1 часть)]

Рис. 21. Пиктограмма сохранения пользовательского шаблона на основе текущих настроек
image5.jpeg
[AgN =0 - IR =N |

e o] +

- -





image6.jpeg




image7.jpeg
OO0




image8.jpeg
@
b

2]





image9.png
000




image10.jpeg




image11.jpeg




image12.jpeg




image13.jpeg




image14.png
TEKCT
TEKCT




image15.jpeg
& 6- 0 H @ 1w - @
@&m\@ms%an®o =

cxaxennecdr

cxaxenmecdr [ Neaxenme no uewpy
32 Pasuectims >abert nexaxenns no =
B — e





image16.jpeg
0o
b

e O @

loGasume nosoe uckawenme
TMpuaseris ucxascerue k oBsexry,
KOTOpOMY ke MpMMeneHo nokaXenve.





image17.png
b &' 1




image18.jpeg
6mexTa & goKymenTe K BeiGpaHHOMY O6vexTy.




image19.jpeg




image20.jpeg




image21.jpeg
CBERS KXak 6 - N
3arorosxn.. v Bler w ~s5H %

‘Coxpanrs Texywme HacTpofikM o6berTa Kax =





image1.jpeg
-

o 0

@ 2t A

<@ X §F B0





image2.png
Qu®




image3.jpeg
O




image4.jpeg




