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Раздел 2. Растровая графика в Adobe Photoshop. 
Тема: Работа с объектами (2 часа):
Выделение области
Цель: выявить    эффективные  методы  ретуши  и  исправления изображений средствами редактора растровой графики Adobe Photoshop.
Задачи: 
1. Изучить и проанализировать специальную и научно-исследовательскую литературу по теме исследования.
2.  Дать    теоретическое  обоснование    основ  работы  с  редактором компьютерной графики Adobe Photoshop
Задание: 1. Внимательно прочитать лекционный материал 2. Составить конспект. 
Предоставить материал (фотографии конспекта) 8.10.2020 до 18.00 в группу вотсапа по предмету. 

Лекционный материал

Палитра History

Палитра History (История) содержит список последних операций, выполненных над изображением, причем самый нижний элемент списка представляет собой самую последнюю операцию. Если щелкнуть по какому-либо предыдущему элементу списка, изображение будет восстановлено до указанного момента редактирования. Что непосредственно происходит с изображением, зависит от того, в каком режиме находится палитра - линейном или нелинейном, поэтому очень важно понимать, чем отличаются эти режимы.

Использование палитры History 
[bookmark: 3]
Линейный и нелинейный режим 
Существует два способа использования палитры History (История): линейный и нелинейный режим. Выбрать режим можно, сняв/установив флажок Allow Non-Linear History (Разрешить нелинейность событий) в диалоговом окне History Options (Опции палитры History) - см. рис. 8.1. Чтобы вызвать это окно, в меню палитры выберите пункт History Options. 
В линейном режиме, если щелкнуть по элементу, который соответствует предыдущему состоянию, и возобновить с него процесс редактирования изображения либо удалить его, все последующие элементы (ставшие тусклыми) будут удалены (рис. 8.2). 
Если палитра History (История) находится в нелинейном режиме и вы щелкнули по одному из элементов списка или удалили его, то последующие элементы не будут удалены и не станут тусклыми. Если возобновить процесс редактирования изображения с какого-либо раннего состояния, новые операции будут размещены в последних элементах списка на палитре, а предыдущие - сохранены. Если удалить один из ранних элементов, а затем щелкнуть по последнему элементу списка, эффект от удаленной операции все равно будет присутствовать на изображении. Таким образом, нелинейный режим - более гибкий из двух возможных. 
Когда имеет смысл работать в нелинейном режиме? Когда вам нужна большая гибкость действий. Скажем, вы наносите кистью мазки на слой, пробуете различные режимы смешивания для этого слоя, а затем останавливаетесь на том варианте, который вам больше всего симпатичен. Если хотите уменьшить количество элементов на палитре, можно удалить относящиеся к другим режимам смешивания, независимо от того, расположены ли они раньше или позже момента, в который был выбран вами подходящий режим. 
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Рис. 8.1. Опции палитры History 
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Рис. 8.2. Палитра History в линейном режиме 

Максимальное количество состояний 

Для того чтобы указать число состояний, которое может одновременно отображаться на палитре в процессе редактирования, введите какое-либо число (от 1 до 100) в поле History States (Состояния) в диалоговом окне Edit > Preferences > General (Правка > Установки > Общие). В предыдущих версиях Photoshop это поле находилось в диалоговом окне History Options (Опции палитры History). Если в процессе редактирования достигнуто максимальное количество состояний, то более ранние шаги будут автоматически удалены, чтобы освободить место для новых. 
Зачем же тогда нужен линейный режим? Он пригодится в том случае, если нелинейный режим вас смущает и сбивает с толку или если вы хотите, чтобы при возврате к предыдущему состоянию воздействие последующих операций было ликвидировано. 
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Контуры 
С помощью инструментов группы Реп (Перо), инструментов построения фигур можно создать векторные объекты, называемые контурами (path). 
Контуры состоят из узловых точек (anchor point), которые соединены между собой сегментами кривых или прямых линий. Чтобы изменить форму контура или фигуры, надо переместить, добавить или удалить узловую точку или передвинуть сегмент. Форму криволинейных участков контура также можно скорректировать, меняя направление касательных. 
Кроме того, инструменты группы Реп используются для создания слоев типа shape (фигура), видимые области которых контролируют контуры отсечения (clipping path). Слои данного типа содержат области заливки, которые можно редактировать, и контур отсечения, определяющий границу фигуры. Контуры отсечения слоев - это векторные маски, практически идентичные маскам слоев, но имеющие одно преимущество: они задают точные границы, занимающие гораздо меньше оперативной памяти, чем каналы. 
Контуры, созданные с помощью инструментов Реп (Перо) или Freeform Pen (Свободное перо), отображают, открывают, закрывают, переставляют в стеке, сохраняют и удаляют с использованием палитры Paths (Контуры). После активизации инструмента Реn (и до начала создания рабочего контура). 
Чтобы создать слой фигуры (типа shape), щелкните по левой кнопке, если же хотите получить рабочий контур (work path) -по правой. 

Фигуры 

Фигура (shape) представляет собой геометрический объект или область определенной формы. Фигура может иметь однотонную или градиентную окраску, либо заполняться повторяющимся узором в пределах своих границ, причем каждой фигуре при этом соответствует собственный слой .
В любой момент фигура может быть перемещена, трансформирована, или могут быть изменены ее границы, тип и содержимое заливки. Для фигуры допускается задать (или применить к ней) обычные стили слоя, эффекты, режимы наложения и уровень прозрачности. 
В отличие от основного растрового изображения, с которым .работает Photoshop, слои фигур (или слои типа shape) представляют собой совокупность векторных данных, как в программах Adobe Illustrator или Macromedia Freehand. Это значит, что фигура всегда имеет точные границы вне зависимости от того, напечатана ли она на принтере PostScript, сохранена в формате PDF или импортирована в другую программу векторной графики, то есть фигура не зависит от разрешения. 
Создание слоя фигуры 
Создание слоя типа shape подразумевает построение векторного контура. 
1. В палитре Layers выберите слой, поверх которого будет создан новый слой фигуры. 
Примечание 
Если выбранный слой содержит контур отсечения, то фигура станет его частью. Чтобы предотвратить это, убедитесь, что с миниатюры контура отсечения снято выделение. 
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Рис. 16.64. Фигура в виде звезды с однотонной окраской 
[image: https://photoshop.demiart.ru/book/16/16.65.gif]
Рис. 16.65. Инструменты для построения фигур 
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Рис. 16.66. Панель опций инструмента Custom Shape 

2. С помощью палитр Color (Цвет) или Swatches (Образцы) выберите цвет для заливки фигуры. Потом вы узнаете, как задать градиентную окраску фигуры или заполнить ее узором. 
3. Выберите какой-либо инструмент для построения фигур (клавиша U или комбинация клавиш Shift+U) на панели инструментов (рис. 16.65). 
Как только вы выберете один из инструментов для построения фигур, появится панель опций, с помощью которой можно переключиться на другой инструмент, щелкнув мышью по соответствующей кнопке (рис. 16.66). 
4. Панель опций группы инструментов, предназначенных для построения фигур, дает пользователю следующие возможности. 
Если активизирован инструмент Rounded Rectangle Tool (Прямоугольник с округленными углами), то выберите величину параметра Radius (Радиус); если активизирован инструмент Polygon Tool (Многоугольник) - то Sides (Число сторон), а если инструмент Line (Прямая) - то Weight (Толщина линии). Если вы работаете с инструментом Custom Shape Tool (Произвольная фигура), выберите соответствующую фигуру из раскрывающегося списка. 
Щелкните по кнопке Shape layers (Создать новые слои типа shape). Если эта кнопка недоступна, значит, выбран существующий контур отсечения, и в этом случае сначала отмените выделение его миниатюры. 
Выберите значения параметров Layer Style (Стиль слоя), Mode (Режим) и Opacity (Непрозрачность). 
5. В окне изображения нарисуйте фигуру. При нажатии клавиши Shift будет построен квадрат (вместо прямоугольника), круг (вместо эллипса) и линия, расположенная под углом кратным 45° к предыдущей. 
6. Если отпустить кнопку мыши, то на экране отобразится созданная фигура (рис. 16.67). 
Новый слой Shape 1 появится в списке слоев на палитре Layers. Одновременно появится миниатюра корректирующего слоя, который управляет содержимым заливки, и миниатюра контура отсечения, где показана форма контура и место его расположения (рис. 16.68).
 
Эффекты, применяемые к контуру отсечения 
К слою фигуры или слою, имеющему контур отсечения, применимы такие эффекты слоя, как, например, Inner Glow (Внутреннее свечение), Bevel (Скос) и другие, что позволяет подчеркнуть края, добавить тень и т.д. Если для обводки или заливки контура отсечения применить эффект Stroke (Обводка) или любой из эффектов Overlay (Наложение), то тогда появится возможность в любой момент изменить параметры заливки или обводки. 
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Рис. 16.67. Фигура, построенная с помощью инструмента Custom Shape Tool 
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Рис. 16.68. Элемент палитры Layers, соответствующий новому слою типа shape 
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Рис. 16.69 . Кнопка Create new work path 
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Рис. 16.70. Пятиугольный рабочий контур 
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Рис. 16.71. Рабочий контур на палитре Paths 
Внимание 
При создании следующего рабочего контура с использованием инструмента для построения фигур в режиме Paths существующий контур будет удален. Чтобы избежать этого и сохранить рабочий контур, дважды щелкните по рабочему контуру на палитре Paths и нажмите кнопку ОК. 
Сравнение программ Photoshop ImageReady 
Инструменты группы Pen, Polygon (Многоугольник), а также Custom Shape (Произвольная фигура) доступны только в программе Photoshop, но не в ImageReady. 
В программе Photoshop в одном и том же слое типа shape могут находиться сразу несколько фигур, и можно объединять их, удалять общие области, либо, наоборот, оставлять только их пересечение, нажимая соответствующие кнопки на панели опций. В программе же ImageReady для одного слоя может быть создана только одна фигура. 
В программе Photoshop в любой момент можно редактировать фигуры. А в программе ImageReady только трансформировать их и перемещать, но не редактировать. 
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