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Раздел 2. Растровая графика в Adobe Photoshop. 
Тема: Работа с текстом. (2 часа):
Содержание данной темы:  Создание и настройка параметров текста. Работа с текстовым слоем. (рассчитано –2 часа)
Цель: выявить эффективные методы работы с текстом средствами редактора растровой графики Adobe Photoshop.
Задачи: 
1. Изучить и проанализировать специальную и научно-исследовательскую литературу по теме исследования.
2. Дать теоретическое обоснование основ работы с редактором компьютерной графики Adobe Photoshop.
Задание: 1. Внимательно прочитать лекционный материал 2. Составить конспект. 
Предоставить материал (фотографии конспекта) 22.10.2020 до 18.00 в группу вотсапа по предмету. 

Лекционный материал
Создание текста 
[bookmark: 3]Различные виды текста 
Как только с помощью инструмента Туре (Текст) был создан текст в программе Photoshop, он автоматически появляется на своем собственном слое. В любой момент можно изменить его атрибуты: шрифт, стиль, кегль, цвет, кернинг, трекинг, межстрочный интервал, выравнивание, положение относительно базовой линии. Кроме того, различные атрибуты могут быть установлены для разных букв в одном и том же текстовом слое (рис. 17.1). 
Также допускается изменять содержание текста, применять к нему разные эффекты слоя, изменять режим смешивания и уровень непрозрачности. Что же можно сделать с редактируемым текстовым слоем? Можно применить фильтры, очертить текст или заполнить его градиентом или рисунком. Чтобы осуществить эти операции, необходимо преобразовать текстовый слой в растровый формат с помощью команды меню Layer > Rasterize > Туре (Слой > Преобразовать в растровый формат > Текст). Текст, показанный на рис. 17.2, сначала был преобразован в растровый формат, а затем к нему применили фильтры и эффекты слоя. 
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Рис. 17.1. Редактируемый векторный текст 
[image: https://photoshop.demiart.ru/book/17/17.2.gif]
Рис. 17.2. Текст, подвергнутый преобразованию 
Русский шрифт 
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Рис. 17.3. Палитры Character и Paragraph 
Примечание 
Текст, созданный в режиме Bitmap, Indexed Color и Multichannel, появится на фоне, а не на слое изображения; такой текст нельзя будет редактировать. 
Но все не так просто. Как только текст будет преобразован в растровый формат, его типографские атрибуты (например, шрифт или стиль) уже изменить нельзя. Заметьте, что текст, импортированный из программы Adobe Illustrator, автоматически преобразуется в растровый формат. 
Любые типы текста (редактируемый и др.) создаются с помощью инструмента Туре (Текст), меню „Layer (Слои), палитры Character (Шрифт), показанной на рис. 17.3, палитры Paragraph (Абзац) и панели опций (рис. 17.4). 
Редактируемый текст (в противоположность тексту, созданному как выделение в активном слое) автоматически появляется в своем собственном слое, и в дальнейшем его можно редактировать, перемещать, трансформировать, менять его положение относительно других слоев, словом, выполнять над ним различные операции, не влияя на другие слои. 
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Рис. 17.4. Панель опций инструмента Туре 

Создание редактируемого текстового слоя 
1. Сначала активизируйте инструмент Туре (Текст), который вызывается нажатием клавиши Т. 
2. Чтобы определить начальную точку для текста в режиме построчного ввода, щелкните в окне (обратите внимание на изменения в правой части панели опций инструмента). Для ввода текстового блока нарисуйте пунктирный контур, тем самым определив границы текста, в которых будут применяться атрибуты абзаца. Лучше располагать отдельные слова или даже символы в отдельных слоях, что позволит перемещать их независимо друг от друга (рис. 17.5). 
3. На панели опций (рис. 17.6,17.7 и 17.8) выполните следующие действия: 
· щелкните по кнопоке Туре на панели опций инструмента Туре (рис. 17.6), чтобы поменять ориентацию теста (по горизонтали/по вертикали); 
· выберите семейство шрифтов (рис. 17.7), стиль и кегль шрифта (последний можно ввести вручную); 
· также укажите в поле Anti-aliased (Сглаживание) один из методов сглаживания границ литер: Sharp (Резкое) Crisp (Жесткое),-Strong (Сильное), или Smooth (Гладкое). Это позволит сгладить границы текста как с маленьким, так и со средним кеглем, добавляя полупрозрачные точки вдоль границ. 
При выборе варианта None (He применять сглаживание) у символов будут неровные края (рис. 17.9-17.12). 
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Рис. 17.5. Размещение элементов текста в отдельных слоях 
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Рис. 17.6. Фрагмент панели опций инструмента Туре 
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Рис. 17.7. Левая сторона панели опций нструмента Туре 
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Рис. 17.8. Правая часть панели опций инструмента Туре 
[image: https://photoshop.demiart.ru/book/17/17.9.gif]
Рис. 17.9. Без сглаживания 
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Рис. 17.10. Сглаживание в режиме Crisp 
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Рис. 17.11. Сглаживание в режиме Strong 
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Рис. 17.12. Сглаживание в режиме Smooth 
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Рис. 17.13. Способы выравнивания текстового блока 
Щелкните по одной из кнопок группы Alignment (Выключка), чтобы выровнять текст относительно первой точки (построчный режим ввода) или относительно левой, правой границы или по центру окна (при вводе текстового блока)-рис. 17.13. 
Выберите цвет текста, щелкнув по полю образца на панели опций и выбрав цвет на всплывающей панели. Цвет текста можно указать также с помощью палитр Swatches (Образцы) или Colors (Цвета). 
Щелкните по кнопке Palettes (Палитры), чтобы открыть палитры Character (Шрифт) и Paragraph (Абзац) - и выбрать необходимые атрибуты (об этих палитрах более подробно рассказано ниже в этой главе). 
4. Наберите текст в окне изображения. 
Внимание 
Когда курсор находится внутри габаритной рамки, то команда Save (Сохранить) не доступна. 
5. Для того чтобы создать новый текстовый слой, нажмите клавишу Enter . Если же в этом нет необходимости, то нажмите клавишу Esc. 
Совет 
При загрузке программа Photoshop инициализирует все открытые шрифты. Если вам кажется, что загрузка программы идет слишком медленно, и у вас слишком много открытых шрифтов, то попробуйте закрыть некоторыe из них - это должно ускорить процесс. 
Совет 
Каждый раз при использовании инструмента Туре (Текст) программа создает новый слой. Помните об этом, если создаете текст методом проб и ошибок, и удаляйте текстовые слои, которые уже не нужны. 
Построчный ввод и текстовые блоки 
Если активизировать инструмент Туре (Текст) и щелкнуть мышью в окне изображения, то включается режим построчного ввода. По достижении края изображения такой текст будет исчезать, пока вы не нажмете клавишу Enter. Этот режим удобен при вводе нескольких строк текста и расстановке переносов вручную. 
Когда вы рисуете пунктирный контур, определяющий границы вводимого текста, создается текстовый блок. Такой способ ввода используется для больших фрагментов текста. Можно выбрать два алгоритма обработки текстового блока - Adobe Single-line Composer (Построчное размещение) или Adobe Every-line Composer (Размещение всех строк). Они определяют действия программы Photoshop при переносе текста на другую строчку, когда уже достигнута граница блока. Различия между этими двумя алгоритмами незначительные, но иногда бывают полезны. 
Знание данных техник помогут вам значительно эффективнее работать с программой Adobe Photoshop.
1: Открывайте файл без использования «Меню»
Просто дважды кликните мышью по участку серого фона в окне Фотошопа, и появится диалоговое окно «File Open» (Открытия файла).
[image: Техники работы в Фотошопе]
2
Чтобы изменить серый цвет внутри окна изображения на черный (или иной цвет на ваш выбор), нажмите «Ctrl+Клик» по участку вокруг изображения и выберите цвет.
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3: Образец цвета переднего и заднего фонов
Вместо того, чтобы кликать по значкам переднего и заднего фона при выборе образца цвета с изображения, выберите инструмент Eyedropper Tool (Инструмент «Пипетка» / Клавиша «I»), чтобы определить цвет переднего плана, зажмите «Alt», чтобы выбрать новый цвет заднего фона (удобнее за счет горячих клавиш).
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4: Положение формы или выделение
Если вы рисуете форму или выделение, и сама форма получилась хорошо, а ее положение не такое, как вам хотелось, удерживая левую кнопку мыши, нажмите по клавише пробела и перетащите форму или выделение в желаемое положение. Отпустите клавишу пробела и продолжите создавать свое выделение.
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5: Возвращаем выделение обратно
Если вы потеряли свое выделение, нажмите «Ctrl+Shift+D», чтобы вернуть его обратно. «Ctrl+D» снимает выделение.
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6: Спрячьте и сохраните
Если область выделения в какой-то момент мешает вашей работе, нажмите «Ctrl+H», чтобы спрятать ее, но не удалить.
Не забывайте вернуть ее обратно (прим. возвращается область тем же сочетанием клавиш), чтобы потом не удивляться, почему некоторые вещи не работают, как положено.
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7: Смотрите на то, с чем работаете
Когда вы помещаете большой слой из одного документа в другой, вы можете увидеть весь слой и его границы, нажав на клавишу «Ctrl» и кликнув по пиктограмме слоя, чтобы выделить его. Затем, нажмите сочетание клавиш «Ctrl+T», чтобы увидеть маркеры трансформации и «Ctrl+0» (ноль), чтобы уменьшить изображение до того размера, чтобы были видны все маркеры в окне.
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8: Сложите или выстройте палитры
Чтобы сложить палитры рядом друг с другом в одно диалоговом окне, протяните палитру над остальными до тех пор, пока не появится синяя полоска вокруг нее, затем отпустите. Чтобы выстроить палитры одну над другой, перетащите и отпустите палитру под другой в окне палитр.
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9: Нет кнопки сброса? Есть!
Вы можете сбросить большинство настроек в диалоговых окнах Фотошопа до их первоначального состояния, удерживая клавишу «Alt», находясь внутри окна – когда вы делаете это, кнопка «Cancel» (Выход) превращается в кнопку «Reset» (Сбросить).
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10: Превратите овалы в круги
Для того, чтобы нарисовать круг, используя инструмент Elliptical Marquee Tool (Инструмент «Овальная область» / Клавиша «M») или форму круга, удерживайте клавишу «Shift», когда начинаете рисовать, и овал превратится в круг. Чтобы нарисовать из центра, нажмите «Alt», если вы рисуете овал, затем еще зажмите клавишу «Shift», чтобы сделать круг – удерживайте обе клавиши до тех пор, пока не отпустите левую кнопку мыши.
[image: Техники работы в Фотошопе]
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