Инструкция по проведению урока по ПД.07 Информационные технологии в профессиональной деятельности
Для специальности: 54.02.02  Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы
Группа: 236
Число: 29.10.2020г
Преподаватель: Шмелёва Е.С.
Раздел 2. Растровая графика в Adobe Photoshop. 
Тема: Цветовая и тоновая коррекция изображения. (2 часа):
Содержание данной темы:  Основные понятия коррекции. Корректировочные слои. Команды «Уровни», «Кривые». Цветовой баланс. Яркость и контрастность. Выборочная цветокоррекция. Замена цвета. (рассчитано –2 часа)
Цель: выявить эффективные методы работы с изображением средствами редактора растровой графики Adobe Photoshop.
Задачи: 
1. Изучить и проанализировать специальную и научно-исследовательскую литературу по теме исследования.
2. Дать теоретическое обоснование основ работы с редактором компьютерной графики Adobe Photoshop.

Задание: 1. Ответить на поставленные вопросы. 
2. Изучить лекционный материал
Предоставить материал 29.10.2020 до 18.00 в группу вотсапа по предмету. 

ВОПРОСЫ
1. Основные отличия векторной и растровой графики (перечислите плюсы и минусы).
Выполнить в виде таблицы

	Вид компьютерной графики
	«+»
	«-»

	
Векторная графика
	
	

	
Растровая графика
	
	



2. Какие инструменты используются в Adobe Photoshop для выделения области изображения?
3. Какие инструменты для рисования используются в Adobe Photoshop?
4. Основные операции с изображением в Adobe Photoshop?
5. [bookmark: _GoBack]Что такое слой и для чего используется палитра «Слои»?
6. Для чего нужна палитра «History»?
7. Тоновая коррекция (с помощью каких команд можно производить)?
8. Цветовая коррекция (с помощью каких команд можно производить)?


Лекционный материал
Цветовая и тоновая коррекция изображений
После сканирования фотографии, слайда или журнальной иллюстрации редко удается сразу же получить достаточно качественное изображение. Возникает необходимость коррекции изображения. 
Начинать коррекцию изображения всегда стоит с исправления тона и только потом, если этого окажется недостаточно, переходить к исправлению цветов.
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/712d3229.jpg][image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/418912bf.jpg]
Изображение, требующее тоновой коррекции Откорректированное изображение
Основы тоновой коррекции
Тона (оттенки цветов) изображения характеризуются яркостью пикселей. Эти яркости лежат в диапазоне от 0 до 255. Самому тёмному оттенку соответствует яркость 0, а самому светлому — 255. Диапазон яркостей пикселей изображения называется тоновым диапазоном изображения. Для каждого изображения Adobe Photoshop показывает распределение яркостей пикселей в виде гистограммы.
По горизонтальной оси располагаются значения яркостей: от 0 до 255, а по вертикальной — количество пикселей каждого уровня яркости. Тени — самая тёмная часть изображения с малым значением яркости. Светлые тона — самая светлая часть изображения с большим значением яркости. Между тенями и светлыми тонами находятся 
средние тона.
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/m7c920314.jpg] 
Рисунок 3 Тоновый диапазон изображения
Основная задача тоновой коррекции – обеспечить правильное распределение яркостей пикселей в изображении.
Команды для тоновой коррекции находятся в подменю Изображение / Коррекция (Image / Adjustments):
· Уровни (Levels)
· Автоматическая тоновая коррекция (Auto levels)
· Кривые (Curves)
· Яркость/Контраст (Brightness/Contrast)
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/m3ea8e692.png]
Яркость/Контраст
В диалоговом окне Яркость/Контраст (Brightness/Contrast) перемещение регулятора по шкале Яркость (Brightness) затемняет или осветляет изображение, а регулятор Контраст (Contrast) позволяет улучшить чёткость изображения.
Уровни
Диалоговое окно Уровни, содержит гистограмму активного изображения и ряд инструментов для настройки тонового диапазона. 
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/m4e1af260.png]
Рисунок 4 Диалоговое окно Уровни
Коррекция тона требуется, если тоновый диапазон изображения охватывает не все значения яркости, то есть между крайними треугольниками и границами гистограммы находится пустое пространство. В таком случае необходимо «растянуть» имеющийся тоновый диапазон, как в сторону светлых тонов, так и в сторону теней. 
Способ 1
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/24df1d9a.png] 
Рисунок 5  Коррекция тона с помощью регуляторов
Настроим светлые и тёмные тона с помощью треугольников — регуляторов, расположенных под гистограммой. 
1. Переместите чёрный треугольник вправо до точки, от которой берут начало пиксели на гистограмме.
2. Переместите белый регулятор влево, совместив его с точкой, где расположены последние пиксели изображения.
3. Переместите средний регулятор (серые тона) вправо, если изображение темное или влево, если изображение светлое.
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/1a76227b.png] 
Рисунок 6 Использование пипеток для коррекции Уровней
Способ 2 
В правом нижнем углу диалогового окна Уровни расположены три пипетки, которые используются для захвата цвета пикселя изображения. 
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/m49737f8b.png]
1. Выберите чёрную пипетку (самую левую) и щелкните на самом темном участке фотографии.
2. Выберите белую пипетку (самую правую) и укажите курсором самый светлый участок изображения.
3. Средней пипеткой укажите серый тон.
Способ 3
Автоматическая коррекция уровней осуществляется командой Авто Уровни.
Анализируя изображение, Adobe Photoshop находит самый светлый и самый тёмный пиксели и определяет их как белый и чёрный, а все остальные тона распределяет между ними.
Кривые
Кривые - более мощный и сложный инструмент регулировки яркости-контраста. 
На графике вдоль горизонтальной оси расположены исходные значения яркостей пикселей от чёрного (0) до белого (255), а по вертикальной оси - новые откорректированные. 
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/m4f8ae40b.png] 
Рисунок 7 Кривая
Как изменять кривую 
Щёлкните курсором-перекрестьем в центре кривой, на кривой появится контрольная точка. Нажмите левую кнопку мыши и сместите контрольную точку в нужном направлении. 
Можно поставить на кривой несколько контрольных точек и с их помощью отрегулировать вид кривой и, следовательно, яркость изображения. Активная точка обозначается черным цветом, остальные - белым. 
Если необходимо удалить точку – выделите ее и нажмите клавишу Delete или сместите точку за пределы поля.
Кривая дает возможность регулировки яркости определенного тона изображения. Переместите курсор на изображение, курсор примет форму пипетки. Нажмите левую клавишу мыши, и на кривой колечком будет отмечен тон, который соответствует яркости пикселя под курсором. Чтобы установить контрольную точку, удерживайте клавишу Ctrl и щелкните левой клавишей мыши.
Примеры изменения кривой
	Коррекция темного изображения – осветление.
	Коррекция светлого изображения – затемнение.
	Повышение контраста изображения.
	Коррекция яркости определенных тонов.

	[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/m5d5d1068.png]
	[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/md0185be.png]


Основы коррекции цвета
Особенность цветовой коррекции состоит в том, что изменение одного цвета влечет за собой изменение других цветов изображения. Поэтому главным принципом цветовой коррекции является настройка баланса цветов, а не изменение конкретного цвета.
Взаимосвязь цветов в изображении
1. Цвета, лежащие на цветовом круге напротив друг взаимно связаны: уменьшение содержания одного цвета влечёт увеличение содержания другого цвета и наоборот. Такие цвета называются дополнительными. 
На цветовом круге расположены три пары дополнительных цветов:
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/7c9b2b0a.jpg] 
Рисунок 8 Цветовой круг
Зелёный (Green) и Пурпурный (Magenta) 
Голубой (Cyan) и Красный (Red) 
Синий (Вlие) и Жёлтый (Yellow). 
2. Каждый цвет на цветовом круге определяется как сумма смежных к нему цветов: 
Зеленый = Голубой + Желтый
Голубой = Зелёный + Синий
Синий = Голубой + Пурпурный
Пурпурный = Синий + Красный
Красный = Пурпурный + Желтый
Желтый = Красный + Зеленый.
3. Содержание любого цвета можно изменить, влияя на соседние с ним цвета. К примеру, для усиления синего нужно добавить голубой и пурпурный. 

Adobe Photoshop содержит несколько команд, позволяющих влиять на цветовой баланс изображений Изображение / Регулировки (Image / Adjustments):
· Цветовой баланс (Соlоr Ваlаnсе)
· Варианты (Variations)
· Тон/Насыщенность (Hue/Saturation).
Цветовой баланс
Команда Изображение / Регулировки / Цветовой баланс (Image / Adjust / Color Balance) открывает диалоговое окно Цветовой баланс. 
Для изменения содержания основных цветов в изображении используются три регулятора в форме треугольников.
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/602ea28d.png]
Диалоговое окно Цветовой баланс
Цветовой тон/Насыщенность
[image: https://refdb.ru/images/1022/2043333/37f830de.jpg]
Диалоговое окно Тон/Насыщенность
Диалоговое окно Цветовой тон / Насыщенность содержит регулятор Тон (Hue), позволяющий переместить сразу все цветовые оттенки изображения по цветовому кругу. Угол поворота по цветовому кругу указывается в поле ввода рядом с регулятором. Например, при повороте на 60 градусов против часовой стрелки красный цвет заменится на жёлтый, жёлтый — на зелёный, зелёный — на голубой и т. д.
Регулятор Насыщенность (Saturation) изменяет насыщенность красок от очень ярких (в крайнем правом положении) до неразличимо серых (в крайнем левом положении). 
Регулятор Яркость (Lightness) устанавливает яркость цветов от чёрного (в крайнем левом положении) до белого (в крайнем правом положении).
Раздел Редактирование позволяет выбрать режим изменения одного цвета или всех цветов (Мастер).
В нижней части окна находятся две радужные полосы, на которых цвета располагаются в том порядке, как они следуют по цветовому кругу. На верхней полосе представлены цвета изображения до коррекции, а на нижней — после. Одновременно с перемещением регулятора Тон происходит сдвиг нижней полосы. Насыщенность и яркость цветов нижней полосы также зависит от текущего положения регуляторов Насыщенность и Яркость. Сравнение двух полос позволяет выяснить, как изменился каждый цвет.
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