[bookmark: bookmark1]Тема. Рисование с натуры простых и сложных предметов.
Закономерности светотени. Практическая работа

Инструкция 
1. Внимательно ознакомься с предложенным материалом (теория, презентация) В тетради сделай необходимые записи (не высылать)
2. Формат А4 разделить на 4 части и в каждой выполни светотеневую зарисовку куба, шара, цилиндра и один предмет простой формы по выбору (стакан, кастрюля, кружка, и т.д.).
	
Рис. шара

	Рис. цилиндра

	
Рис. куба

	Свой предмет простой формы


Каждая четвёртая часть мыслится отдельным, самостоятельным листом бумаги. Поэтому думаем над композиционным расположением своего рисунка. 
Важно:
Каждый рисунок должен быть расположен в центре листа бумаги!
По отношению к формату не большим и не маленьким!
3. Рисунки выполняем, следуя предложенным этапам
4. Работу отправить к следующему занятию
[bookmark: section_11]Тела вращения. А есть ли каркас у круглых предметов? Чтобы разобраться в этом, представьте себе, какая фигура получится при быстром вращении прямоугольника.
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51. Формообразование путем вращения
Вывод. Рисуя симметричные предметы, а к ним относятся тела вращения, намечаем ось симметрии (ось вращения)
Свет и тень
     Объемная форма предметов передается на рисунке не только построенными с учетом перспективных сокращений поверхностями, но и с помощью светотени.
     Свет и тень (светотень) – очень важное средство изображения предметов действительности, их объема и положения в пространстве.
      Светотенью так же, как и перспективой, художники пользуются очень давно. С помощью этого средства они научились передавать в рисунке и живописи форму, объем, фактуру предметов так убедительно, что они, казалось, оживали в произведениях. Свет помогает передать и окружающую среду.
     Художники до настоящего времени используют правила передачи светотени, открытые в средние века, но работают над их совершенствованием и развитием.
     Давайте рассмотрим изображение кувшина и разберем, как на нем располагается светотень.
Источник света в этом случае у нас находится слева. Кувшин окрашен одним цветом. Темнее всего тень, немного светлее рефлекс, еще светлее полутон и особенно свет. Самое светлое место – блик.
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164. Кувшин Светотень легко передать в тоновом рисунке, но невозможно в линейном. 165. Рисунок кувшина: а – линейный, б – тоновой Выявление объема предметов с помощью освещения
     Закономерности светотени помогают иллюзорно выявить на рисунке не только форму, но и пространство глубину изображаемого, помогает сознательно и более полно отразить натуру. Наиболее освещённые части предмета, то есть поверхности, обращённые к источнику света и получающие наибольший поток прямых лучей, примято называть светом.
     Косые (скользящие) лучи света образуют на поверхности полутень. Полутень является зоной постепенного перехода от освещённой части к теневой.
     Тенью на предмете называется та часть поверхности формы, на которую лучи источника света не попадают, такую тень принято называть собственной тенью.
     Падающая тень образуется на поверхности от освещённых предметов, преграждающих путь световому потоку.
    В результате воздействия отражённого света собственная тень в отдельных местах несколько высветляется. Это явление называют световым рефлексом.
    Самый светлый участок освещённой поверхности предмета, отражающий наибольшее количество лучей света, называется бликом.
    Самая тёмная градация - собственная тень, светлая - свет. Блики могут быть на глянцевых поверхностях, в рисунке их оставляют незаштрихованными. Рефлексы не могут быть светлее света, поскольку это отражённый свет. Падающая тень неоднородна ближняя к предмету её часть темнее и резче, а дальняя светлее и мягче.
    Светотеневой рисунок необходимо начинать с самого тёмного места в натуре.
Направление штрихов должны подчёркивать и выявлять форму предмета.
Анализируя форму предмета, определяем из каких геометрических тел она состоит.
[bookmark: bookmark3]Направление штрихов.
цилиндр - вертикальное и дугообразное;
конус - наклонные к вершине и дугообразные;
шар - дугообразные;
горизонтальная поверхность - горизонтальное;
вертикальная поверхность - вертикальное.
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Обратите внимание, что при изображении любого предмета рисуется предметная плоскость, т.е. на чём стоит предмет





	Последовательность рисования шара
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	Первый этап. Определение размера шара, точки опоры и плоскости, на которой он находится.
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	Второй этап. Уточнение диаметра окружности шара, определение границ света, полутонов и собственной тени, рефлекса и падающей тени.
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	Третий этап. Передача объема штрихами, накладываемыми по форме шара. Необходимо обратить внимание на плавность тональных переходов на сферической поверхности.
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	Превращение окружности в шар

	[bookmark: section_19]Последовательность рисования куба
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Первый этап. Определение размера куба, его основных пропорций, перспективного положения.
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Второй этап. Определение при помощи направляющих перспективных линий точного пространственного положения всех сторон куба. Прорисовка невидимых граней куба легкими линиями.
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	Третий этап. Завершение работы – выявление объема с помощью светотеневой моделировки формы: левая плоскость – свет, верхняя плоскость – полутон, правая плоскость – собственная тень с рефлексом, справа – подающая тень от куба.


	[bookmark: section_18]Последовательность рисования цилиндра

	Обратите внимание, что правильно передать объем цилиндра можно с помощью двух способов штриховки: нанесения длинных штрихов вдоль его боковой поверхности и применения коротких штрихов, подчеркивающих ее кривизну.
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	Первый этап. Определение размеров цилиндра, основных пропорций (высоты и ширины). Нахождение его расположения на листе. Построение осевых линий. Для этого определяется положение вертикальной оси цилиндра. Перпендикулярно к ней строятся осевые линии верхнего и нижнего оснований цилиндра.
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	Второй этап. Прорисовка овалов, передающих перспективное сокращение верхнего и нижнего оснований цилиндра. Определение границ света и тени.
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	Третий этап. Нанесение светотени для выявления объема. Штрихи подчеркивают форму цилиндра. Обобщение и соблюдение верных тональных отношений в процессе завершения работы для достижения законченности рисунка.







. 

      



image6.jpeg




image7.jpeg




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.jpeg




image11.jpeg




image12.jpeg




image13.jpeg




image14.jpeg




image1.jpeg
N |

uuuuuuuu

sssssssss




image2.jpeg
Toxyre.

_ Cobcrnensia rein
B

Caer

Pogrerc

Tonyrens —

~ Magawoman rews

164




image3.jpeg




image4.jpeg
T lH‘H r,,l





image5.jpeg




