
06.11.2020

Кол-во 2 ч.

Инструкция:

1. Изучить теоретический материал, законспектировать в тетрадь;

2. Выполнить практическую часть;

3. Сделать скриншоты выполненного задания;

4. Скриншоты поместить в текстовый документ. Текстовый документ подписать с указанием даты, Ф.И.О., номером группы  наименованием учебной дисциплины;

5. Результаты отправить на почту:

1 подгруппа 113gr@inbox.ru 
2 подгруппа karib_rabota@mail.ru  
до 15:00  06.11.20
Практическая работа 
Примеры компьютерных моделей различных процессов. 
«Моделирование. Классификация моделей. Типы моделей»

Теоретическая часть

В своей деятельности человек очень часто использует модели, то есть создает образ того объекта, явления или процесса, с которым ему предстоит иметь дело.

Модель – это некий новый упрощенный объект, который отражает существенные особенности реального объекта, процесса или явления.
Анализ модели и наблюдение за ней позволяют познать суть реально существующего, более сложного объекта, процесса, явления, называемого прототипом или оригиналом.

Назовем несколько причин, по которым прибегают к построению моделей.

Примеры: карта местности, модели живых организмов...
Оригинал либо очень велик, либо очень мал.

Примеры; глобус, модель Солнечной системы, модель атома...
Процесс протекает очень быстро или очень медленно.

Примеры: модель двигателя внутреннего сгорания ...
Исследование объекта может привести к его разрушению.

Примеры: модель самолета или автомобиля...
(Дети могут назвать другие причины)
Моделирование – это процесс построения моделей для исследования и изучения объектов, процессов, явлений.
Что можно моделировать? 

Моделировать можно:

1. Объекты
Назовем примеры моделей объектов:

· копии архитектурных сооружений;

· копии художественные произведения;

· наглядные пособия;

· модель атома водорода или солнечной системы;

· глобус;

· модель, демонстрирующая одежду;

· и т.д.

2. Явления
Примеры моделей явлений:

· модели физических явлений: грозового разряда, магнитных и электрических сил...;

· геофизические модели: модель селевого потока, модель землетрясения, модель оползней...

3. Процессы
Примеры моделей процессов:

· модель развития вселенной;

· модели экономических процессов;

· модели экологических процессов...

4. Поведение
При выполнении человеком какого-либо действия ему обычно предшествует возникновение в его сознании модели будущего поведения. Собирается ли он строить дом или решать задачу, переходит улицу или отправляется в поход – он непременно сначала представляет себе все это в уме. Это главное отличие человека мыслящего от всех других живых существ на земле. Один и тот же объект в разных ситуациях, в разных науках может описываться различными моделями. Например, рассмотрим объект “человек” с точки зрения различных наук:

· в механике человек – это материальная точка;

· в химии – это объект, состоящий из различных химических веществ;

· в биологии – это система, стремящаяся к самосохранению;

· и т.д.

С другой стороны, разные объекты могут описываться одной моделью. Например, в механике различные материальные объекты от песчинки до планеты рассматриваются как материальные точки.

Таким образом, совершенно неважно, какие объекты выбираются в качестве моделирующих. Важно лишь то, что с их помощью удается отразить наиболее существенные признаки изучаемого объекта, явления или процесса.

Моделирование – это метод научного познания объективного мира с помощью моделей.

Классификация моделей
При классификации объектов по “родственным” группам необходимо правильно выделить некий единый признак (параметр, а затем объединить те объекты, у которых он совпадает). Рассмотрим наиболее распространенные признаки, по которым можно классифицировать модели. 

Вербальные и знаковые модели, как правило, взаимосвязаны. Мысленный образ, родившийся в голове человека, может быть облечен в знаковую форму. Например, мелодия, родившаяся в голове композитора, будет представлена в виде нот на бумаге.

Для создания моделей используется огромный спектр инструментов. Если модель имеет материальную природу. То для ее создания используются традиционные инструменты: фотоаппарат, кисть художника, карандаш, и.т.д., и, наконец, самый совершенный в наши дни инструмент - компьютер.

Понятие “система”
Окружающий нас мир состоит из множества различных объектов, каждый из которых имеет разнообразные свойства, и при этом объекты взаимодействуют друг с другом.

Система – это целое, состоящее из объектов, взаимосвязанных между собой.
Примеры систем: человек, компьютер, дом, дерево, книга, стол, и т.д.

Системы бывают:

1. Материальные (человек, компьютер, дерево, дом).

2. Нематериальные (человеческий язык, математика)

3. Смешанные (школьная система, так как включает в себя как материальные элементы (здание, оборудование, школьников, учебники), нематериальные (расписание занятий, темы уроков, устав школы).

Важным признаком системы является ее целостное функционирование. 
Пример: Компьютер нормально работает до тех пор, пока исправны основные устройства, входящие в его состав. Если удалить одно из них, то компьютер выйдет из строя, то есть прекратит свое существование как система.

Система “компьютер” состоит из подсистем “оперативная память”, “процессор”, “системный блок” и т.д., так как оперативную память, процессор системный блок можно так же считать системами (они состоят из элементов).

Системный анализ и систематизация
Чтобы описать систему, недостаточно только перечислить ее элементы. Необходимо указать, как эти элементы связаны друг с другом.

Система – это порядок и организация.

Если графически представить связи между элементами системы, то получится ее структура. Структура может определять пространственное взаиморасположение элементов (цепочка, звезда, кольцо), их вложенность- хронологическую последовательность (линейную, ветвящуюся, циклическую).

Описав элементы системы и указав их взаимосвязь вы проведете системный анализ. Например: генеалогическое древо.

Систематизация – это процесс превращения множества объектов в систему.
Систематизация имеет огромное значение. В повседневной жизни каждый из нас занимается систематизацией – разделяет посуду – на стаканы, тарелки, кастрюли и т.д.

Практическая часть:
Задание 1. Дайте своими словами определение понятиям и заполните таблицу.

	Понятие
	Определение

	Модель

	

	Моделирование


	


Задание 2. Заполните таблицу, подбирая указанным объектам модели и указанным моделям объекты.

	Что моделируется (моделируемый объект)
	Модель

	Снег


	

	Самолет


	

	
	Глобус




Задание 3. Заполните таблицу.
	Примеры
	Моделиру-

емый объект


	Цель модели- рования
	Модели-руемые харак- теристики


	Модель

	1.

Чтобы объяснить сестре движение Земли вокруг своей оси, девочка принесла глобус.


	Земной шар
	Объяснение, изучение
	Форма Земли и ее движен. вокруг своей оси
	Глобус

	2.

Мальчик рисует своему приятелю схему дороги к его дому.


	
	
	
	

	3.

На уроке физики учитель рисует схему прохождения лучей света через линзу.


	
	
	
	


Задание 4.  Среди представленных примеров вычеркните те, которые не являются  примерами  моделирования,  для  оставшихся заполните таблицу. Дополните таблицу своим примером (№6).

	Примеры
	Моделиру-

емый объект


	Цель модели- рования
	Моделируемые харак- теристики


	Модель

	1.

Капитан корабля прокладывает по карте путь.


	
	
	
	

	2.

Вместо кино друзья решили пойти на дискотеку.


	
	
	
	

	3.

В научном сборнике приведены формулы и схемы, позволяющие определить траекторию кометы Галлея.


	
	
	
	

	4.

Девочки в детском саду играют в дочки-матери и нянчат кукол.


	
	
	
	

	5.

Сергей опоздал на автобус и едет на работу на такси.


	
	
	
	

	6.


	
	
	
	


Задание 5. Создайте компьютерную модель по алгоритму:

Исходные данные:
Объект моделирования: одногруппник (ца).

Цель моделирования: построение информационной компьютерной модели.

Параметры моделирования:

· Фамилия, имя, отчество объекта.

· Черты лица, телосложение (рост, вес).

· Любимая учебная дисциплина.

· Хобби объекта.

Инструмент моделирования: текстовый редактор WordPad.

1. Запустить текстовый редактор WordPad: Пуск [image: image1.png]() 5/ Times New Re
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 → Все программы → Стандартные → WordPad (рис.26)
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Рис.1 Окно стандартной программы WordPad
2. Выберите объект моделирования (одногруппника).

3. Составьте его мысленный образ в соответствии с параметрами моделирования.

4. Зафиксируйте мысленный образ в текстовом редакторе WordPad (рис.27).
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Рис.2 Параметры объекта
5. Нарисуйте портрет объекта (графическая информационная модель), выполнив команду: Вставка → Объект → Точечный рисунок → Ок (рис.28,29,30)
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Рис.3 Меню «Вставка»
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Рис.4 Создание точечного рисунка
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Рис.5 Создание графической информационной модели
1

