Инструкция по выполнению задания
На 12.11.
Сдать работы на контроль 12.11

1.Уважаемые студенты вначале внимательно прочитать лекцию.
2. Работаем с лекцией согласно  заданиям по содержанию.
3. Ответить на вопросы  для контроля.
4.  Выполнить задание.
5. Оценивать буду работу с лекцией, ответы на вопросы и практическое задание.
С уважением Падалко О.А.

Тема.  Игра – сфера жизни детей. Игра – активная познавательно - развивающая деятельность детей
Что наша жизнь? Игра… 
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План 
1. Сущность понятия «педагогическая игра»
 2. Игровые технологии в младшем школьном возрасте
 3. Игровые технологии в среднем и старшем школьном возрасте
 4. Игры детей – творческий процесс, инструмент самореализации и самоутверждения детей, путь свободного решения игровой проблемы и свободного проявления первоначального «Я» 
5. Организация и руководство играми детей разного возраста.
 
        Сущность понятия «педагогическая игра». Л.Н. Толстой писал: «Для того чтобы ученик, учился хорошо, нужно, чтобы он учился охотно; для того чтобы он учился охотно, нужно: 1)чтобы то, чему учат ученика, было понятно и занимательно, и 2)чтобы душевные силы его были в самых выгодных условиях…». И продолжение данного высказывания: «…очень важно, чтобы ученик не боялся наказания за дурное учение, т.е. за непонимание. 
Ум человека может действовать только тогда, когда он не подавляется внешними влияниями». Игра - один из видов активной деятельности. Она в равной степени способствует как приобретению знаний, активизируя этот процесс, так и развитию многих качеств личности. 
К.Д. Ушинский, С.Л Рубинштейн, В.А. Сухомлинский, А.С. Макаренко и др. педагоги в своих теоретических работах и практическом опыте уделяли особое место игре, отмечая ее благотворные воспитательные, обучающие и развивающие возможности и указывали на необходимость изучения и методической разработки игр для школьников. «Мы придаем такое важное значение детским играм, что если бы устраивали учительскую семинарию, мужскую или женскую, то сделали бы теоретическое и практическое изучение детских игр одним из главных предметов», - писал К.Д. Ушинский. 
Это высказывание имеет актуальный смысл и для сегодняшней педагогической науки. В современной педагогике идет постоянный поиск новых форм и методов, обеспечивающих прогрессивный характер взаимоотношений преподавателей и обучающихся. 
В.Ф. Шаталов одним из первых понял, что сегодня основная функция педагога не столько быть источником знания, сколько организовывать процесс познания, создать такую атмосферу в классе, в которой невозможно не выучиться. Школьная практика и теоретические исследования последних лет свидетельствуют о том, что учебная игровая деятельность как форма обучения в полной мере отвечает актуальной задаче методики, дидактики, психологии и педагогики, которые стремятся активизировать учебный процесс. 
Учебная игра обладает такой же структурой, как и всякая учебная деятельность, то есть она включает в себя цель, средства, процесс игры и результат. Помимо воспитательной, она преследует одновременно две цели - игровую и учебную. С одной стороны, это средство моделирования окружающей действительности, а с другой - методический прием обучения.
Обладая игровой задачей, правилами, действиями и другими структурными компонентами любой игры, она также имеет учебную цель и некоторые условия и средства ее реализации. Творческая атмосфера, свобода от шаблона, возникающие в игре, способствуют раскрепощению творческих резервов человеческой психики, нейтрализуют чувство тревоги, создают ощущение спокойствия, облегчают межличностное общение. 
Огромное положительное влияние оказывает игра на учебную деятельность интеллектуально-пассивных детей. Исследования психолога Л.С. Славиной показали, что в процессе игры интеллектуально пассивный ребенок способен выполнить объем учебной работы, какой ему совершенно недоступен в обычной учебной ситуации. На наш взгляд, неправомерен вопрос «нужна ли игра в учебном процессе?». В одних условиях нужна, даже необходима, в других может оказаться лишней. Если у школьников сформирован глубокий и устойчивый интерес к предмету, то им не нужна воображаемая ситуация и воображаемая роль. Если такого интереса нет, и педагог стремится его создать, то игра может стать добрым помощником учителя. 
Необходимо учитывать также возраст школьников: чем они младше, тем игра для них нужнее. Не надо бояться того, что интерес, возникающий в процессе игры, — это интерес к игре, а не к самому учебному процессу.
Развитие интереса имеет закономерность: заинтересованность внешней стороной явлений перерастает в интерес к их внутренней сути. Психолог В.В. Давыдов отмечает: «Правильно поставленная игра позволяет многому научить ребенка. Организация игровой деятельности детей требует не менее глубоких специальных научных знаний, психолого-педагогических изысканий, чем выработка медико-генетических норм обеспечения жизни ребенка». «А таких возможностей, которые раскрывает перед наблюдательным педагогом игра в плане оценки творческих задатков детей, их находчивости, изобретательности, инициативности, не может дать никакой, даже самый лучший в методическом плане урок», — утверждает В.Ф. Шаталов.
 В процессе игры мир детства соединяется с миром науки. В играх различные знания и сведения ученик получает свободно. Поэтому часто то, что на уроке казалось трудным, даже недостижимым для учащегося, во время игры легко усваивается. 
Интерес и удовольствие - важные психологические эффекты игры. Известный французский ученый Луи де Бройль утверждал, что все игры, даже самые простые, имеют много общих элементов с работой ученого. В том и другом случае сначала привлекает поставленная загадка, трудность, которую нужно преодолеть, затем радость открытия, ощущение преодоленного препятствия. 
Именно поэтому всех людей независимо от возраста привлекает игра. Что вы знаете про игру? В каком возрасте она является ведущим видом деятельности и почему? Почему игра наряду с трудом и учением – один из основных видов деятельности человека? 
По определению, игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением. 
В человеческой практике игровая деятельность выполняет такие функции: 
 развлекательную (это основная функция игры – развлечь, доставить удовольствие, воодушевить, пробудить интерес); 
 коммуникативную: освоение диалектики общения;  самореализации в игре как основе человеческой практике;
  игротерапетвтическую: преодоление различных трудностей, возникающих в других видах жизнедеятельности;  диагностическую: выявление отклонений от нормативного поведения, самопознания в процессе игры; 
 функцию коррекции: внесение позитивных изменений в структуре личностных показателей; 
 межнациональной коммуникации: усвоение единых для всех людей социально-культурных ценностей; 
 социализации: включение в систему общественных отношений, усвоение норм человеческого общежития. 
Большинству игр присуще четыре главные черты (по С.А. Шмакову): 
· свободная развивающая деятельность, предпринимаемая лишь по желанию ребенка, ради удовольствия от самого процесса деятельности, а не только от результата (процедурное удовольствия); 
· творческий, в значительной мере импровизированный, очень активный характер этой деятельности («поле творчества»); 
· эмоциональная приподнятость деятельности, соперничество, состязательность, конкуренция и т.п. (чувственная природа игры, «эмоциональное напряжение»); 
· наличие прямых или косвенных правил, отражающих содержание игры, логическую и временную последовательность ее развития. 

В структуру игры как деятельности входит: целепологание, планирование, реализация цели, а также анализ результатов, в которых личность полностью реализует себе как субъект. Мотивация игровой деятельности обеспечивается ее добровольностью, возможностями выбора и элементами соревновательности, удовлетворения потребности в самоутверждении, самореализации. 
В структуру игры как процесса входят: 
1. роли, взятые на себя играющими; 
2. игровые действия как средство реализации этих ролей; 
3. игровое употребление предметов, т.е. замещение реальных вещей игровыми, условными; 
4. реальные отношения между играющими; 
5. сюжет (содержание) – область действительности, условно воспроизводимая в игре. 
В современной школе, делающей ставку на активизацию учебного процесса, игровая деятельность используется в качестве сюжета урока, занятия или их части (введение, объяснения, закрепления, упражнения, контроля), как технологии внеклассной работы (игры типа «Зарница», «Орленок», КТД и др.). 
Но в отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью обучения, воспитания и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной деятельностью.
 Игровая форма занятий создается на уроках, внеклассных занятиях при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности. 
Подумайте, почему постигать науку интереснее с помощью игровых форм (с точки зрения учеников, учителя). 
Сравните результаты своей работы с предложенным вариантом, сделайте вывод о роли использования игровых форм. 
С точки зрения учеников:
  Свобода выбора действия и аргумента. 
 Право на ошибку. 
 Отсутствие страха получить плохую оценку.
 С точки зрения учителя: 
 Раскрепощается мыслительная и речевая деятельность учеников.
  Вырабатываются важнейшие качества личности: самостоятельность мышления, творческая инициатива. 
 Происходит эмоциональное, интеллектуальное и нравственное развитие личности. 
 Обеспечивается познание и усвоение самой действительности  Наличие познавательного интереса. 
 Повышается темп работы. 
Народный учитель Е.Н. Ильин утверждает: «Соедините учебу и интерес вот и выход на все проблемы и из всех проблем, какие давно мучительно волнуют школу». 
Место и роль педагогических игр в учебно-воспитательном процессе, сочетание элементов игры, учения и воспитания во многом зависят от понимания учителем классификации педагогических игр [Таблица 1]. 
Табл.1 Педагогические игры
	По области деятельности
	· физические; 
· интеллектуальные; 
· трудовые; 
· социальные; 
· психологические.

	По характеру педагогического процесса
	· обучающие, тренинговые, 
· контролирующие, обобщающие; познавательные, воспитывающие, развивающие; 
· репродуктивные, продуктивные, творческие; 
· коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические.

	По игровой методики
	· предметные; 
· сюжетные; 
· ролевые; 
· деловые;
· имитационные; 
· драматизации.

	По предметной области
	· математические, химические, биологические, физические, экологические; 
·  музыкальные, театральные, литературные; 
· трудовые, технические, производственные;
· физкультурные, спортивные, военно-прикладные, туристические, народные;
· обществоведческие, управленческие, экономические.

	По игровой среде
	· без предметов, с предметами; 
· настольные, комнатные, уличные, на местности; 
· компьютерные, телевизионные, ТСО; 
·  технические, со средствами передвижения.



Реализация игровых приемов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям: дидактическая цель ставится перед участниками в форме игровой задачи; учебная деятельность подчиняется правилам игры; учебный материал используется в качестве ее средства, в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом. 

Игровые технологии в младшем школьном возрасте
Для младшего школьного возраста характерны яркость и непосредственность восприятия, легкость вхождения в образы. Дети легко вовлекаются в любую деятельность, особенно в игровую. Они самостоятельно организуются в групповую игру, продолжают игры с предметами, игрушками, появляются неимитационные игры. 
В игровой модели учебно- воспитательного процесса создание проблемной ситуации происходит через введение игровой ситуации: проблемная ситуация проживается участниками в ее игровом воплощении, основу деятельности составляет игровое моделирование, часть деятельности учащихся происходит в условно-игровом плане. 
Ребята действуют по игровым правилам (так, в случае ролевых игр – по логике разыгрываемой роли, в имитационно–моделирующих играх наряду с ролевой позицией действуют «правила» имитируемой реальности). Игровая обстановка изменяет и роль учителя, который является одновременно и организатором, и помощником, и соучастником общего действия. Итоги игры выступают в двойном плане – как игровой и учебно-познавательный результат. Важнейшая роль в игре принадлежит заключительному обсуждению, в котором учащиеся совместно анализируют ход и результаты игры, соотношение игровой (имитационной) модели и реальности, а также ход учебно - игрового взаимодействия. 
В арсенале педагогике начальной школы содержатся игры, способствующие обогащению и закреплению у детей бытового словаря, связной речи; игры, направленные на развитие числовых представлений, обучение счету, и игры, развивающие память, внимание, наблюдательность, укрепляющие волю. Результативность этих дидактических игр зависит, во-первых, от систематического использования, во-вторых, от целенаправленности программы игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями.

 Дидактическая игра – одна из форм обучающего воздействия взрослого и ребенка, содержащая два начала: учебное (познавательное) и игровое (занимательное). Выделяются следующие структурные составляющие дидактической игры:
 1) дидактическая задача; 
2) игровая задача; 
3) игровые действия; 
4) правила игры; 
5) результат (подведение итогов). 

Игры-путешествия призваны усилить впечатление, обратить внимание детей на то, что находится рядом. Они обостряют наблюдательность, облегчают преодоление трудностей. В этих играх используются многие способы раскрытия познавательного содержания в сочетании с игровой деятельностью: постановка задач, пояснение способов ее решения, поэтапное решение задач, т. д. 

Игры-поручения по содержанию проще, а продолжительности – короче. В основе их лежат действия с предметами, игрушками, словесными поручения. 
Игры-предположения («что было бы…»). Перед детьми ставится задача и создается ситуация, которая требует осмысления последующего действия. При этом активизируется мыслительная деятельность детей, они учатся слушать друг друга. 

Игры-загадки. В основе их лежит проверка знаний, находчивости. Разгадывание загадок развивает способность к анализу, обобщению, формирует умение рассуждать, делать выводы. 

Игры-беседы. В основе их лежит общение. Основным является непосредственность переживаний, заинтересованность, доброжелательность. Такая игра предъявляет требования к активизации эмоциональных и мыслительных процессов. Она воспитывает умение слушать вопросы и ответы, сосредотачивать внимание на содержании, дополнять сказанное, высказывать суждения. Познавательный материал для этого вида игр должен даваться в оптимальном объеме, чтобы вызвать интерес детей. Познавательный материал определяется темой, содержанием игры. Игра в свою очередь, должна соответствовать возможностям усвоения интереса детей и свертывание игровых действий. 
Игровые технологии в среднем и старшем школьном возрасте 
В подростковом возрасте наблюдается обострение потребности в создании своего собственного мира, в стремлении к взрослости, бурное развитие воображения, фантазии, появление стихийных групповых игр.
Особенностями игры в старшем школьном возрасте является нацеленность на самоутверждение перед обществом, юмористическая окраска, стремление к розыгрышу, ориентация на речевую деятельность. 
Для решения комплексных задач усвоения нового, закрепление материала, развития творческих способностей, формирования общеучебных умений используется деловая игра, которая дает возможность учащимся понять и изучить учебный материал с различных позиций. 
В учебном процессе применяются различные модификации деловых игр: имитационные, операционные, ролевые игры, деловой театр, психо- и социодрама. 
Имитационные игры. На занятиях имитируется деятельность какой-либо организации, предприятия или подразделения, например, профсоюзного комитета, отдела, цеха, участка и т.д. Имитироваться могут события, конкретная деятельность людей (деловое совещание, обсуждение плана, проведение беседы и т.д.) и обстановка, условия, в которых происходит событие или осуществляется деятельность (кабинет начальника цеха, зал заседаний и т.д.). Сценарий имитационной игры, кроме сюжета события, содержит описание структуры и назначения имитируемых процессов и объектов. Операционные игры. Они помогают отрабатывать выполнение конкретных специфических операций, например, методики написания сочинения, решения задач, ведения пропаганды и агитации. В операционных играх моделируется соответствующий рабочий процесс. Игры этого типа проводятся в условиях, имитирующих реальные. 
Исполнение ролей. В этих играх отрабатываются тактика поведения, действий, выполнение функций и обязанностей конкретного лица. Для проведения игр с исполнением роли разрабатывается модель-пьеса, между учащимися распределяются роли с «обязательным содержанием». 
«Деловой театр». В нем разыгрывается какая-либо ситуация, поведение человека в этой обстановке. Здесь школьник должен мобилизовать весь свой опыт, знания, навыки, суметь вжиться в образ определенного лица, понять его действия, оценить обстановку и найти правильную линию поведения. Основная задача метода инсценировки – научить подростка ориентироваться в различных обстоятельствах, давать объективную оценку своему поведению, учитывать возможности других людей, устанавливать с ними контакты, влиять на их интересы, потребность и деятельность, не прибегая к формальным атрибутам власти, к приказу. Для метода инсценировки составляется сценарий, где описывается конкретная ситуация, функции и обязанности действующих лиц, их задачи. 
Психодрама и социодрама. Они весьма близки к «исполнению ролей» и «деловому театру». Это тоже «театр», но уже социально-психологический, в котором отрабатывается умение чувствовать ситуация в коллективе, оценивать и изменять состояние другого человека, умение войти с ним в продуктивный контакт. 
Технологическая схема деловой игры 

	Этап подготовки
	Разработка игры - 
	разработка сценария
- план деловой игры 
- общее описание игры
 -содержание инструктажа 
- подготовка материального обеспечения

	
	Ввод в игру
	- постановка проблемы 
- условия, инструктаж 
- регламент, правила 
- распределение ролей 
- формирование групп 
- консультации

	Этап проведения
	Групповая работа над заданием
	-работа с источниками 
- тренинг - мозговой штурм 
- работа с игротехником

	
	Межгрупповая дискуссия
	- выступление групп 
- защита результатов 
- правила дискуссии 
- работа экспертов 

	Этап анализа и обобщения
	- вывод из игры 
- анализ, рефлексия
 - оценка и самооценка работы 
- выводы о обобщения 
- рекомендации




ЗАДАНИЕ 

1. Докажите или опровергните, что игры детей – творческий процесс.
2. Докажите или опровергните, что игра – инструмент самореализации и самоутверждения детей. 
3. Докажите или опровергните, что игра является главным направлением средством решения игровой проблемы и свободного проявления первоначального «Я». 
4.  Какова позиция взрослого в организации и руководстве играми детей разного возраста? Использую материал лекции, заполните сравнительную таблицу.
Особенности организации и руководства играми 
детей разного возраста
	Возраст
	Особенности детей данного возраста
	Организация и руководство играми

	Младший школьный возраст
	
	

	Средний школьный возраст
	
	

	Старший школьный возраст
	
	



5. Опишите любую игру, попытайтесь представить ее организацию и проведение для детей младшего школьного возраста. 

