
МДК.01.06.Методика обучения продуктивным видам деятельности с практикумом. Технология. 3курс
Тема.  Конструирование по модели.  
 Механические игрушки с движением. 2 часа

Вопросы. 
1.Виды декоративно – прикладного искусства: деревянная резная игрушка. Традиции народной игрушки в игрушках с движением.
2. Подвижный (шарнирный) способ соединения деталей в механических игрушках.
3.   Алгоритмы трудовой деятельности в конструировании. 
Работа с рисунками и копировальной бумагой на уроках технологии.
   

Задание студенту:

1. Ознакомься с предложенным материалом (теория, презентация)
2. Подготовь рабочее место, необходимые материалы и инструменты 
3. Выполни практическую работу по конструированию механической игрушки по предложенным алгоритмам, образ игрушки по выбору:
3.1. Сделай фото нескольких этапов и готовой поделки в движении с собой.
3.2. Ответь на вопрос: -Что является рычагом в вашей игрушке?
4.Отправь фото в WORD документе для проверки   в этот же день по расписанию

ТЕОРЕТИЧЕКИЙ МАТЕРИАЛ
1. «Богородская игрушка» -  прекрасные резные деревянные игрушки: потянешь за ниточку – медведь дрова колет, подвигаешь планочку – кузнецы начинают молоточками тюкать, птички зерно клевать...
Центр сотворения этих игрушек на протяжении не менее чем трех столетий сосредоточен в поселке Богородское, недалеко от Сергиева Посада, в Московской области. Когда такие игрушки возникли впервые – сказать трудно. Одни историки полагают, что богородцы были заготовщиками болванок, которые начисто отделывались в Сергиевом Посаде, кто-то считает, что промысел пришел от монахов, вырезывавших не только деревянные крестики и украшения, но и куколок. 
Но то, что игрушки, изготовленные богородскими мастерами, были широко распространены и закупались даже для царских детей, отражено еще в документах начала XVIII века. Во все времена дети любили уютную, красивую деревянную игрушку. 
Изготавливали  ее богородские мастера из мягких сортов древесины:  липы, осины и ольхи. И были свои особенности «богородского стиля» игрушки.
Ведущей темой в творчестве мастеров всегда оставались "звериные тотемы": фигурки медведей, волков, козлов, мелких зверюшек и птиц. Иногда изображалась "дружба", совместная работа человека и зверя, направленная на то, чтобы зверь человека не обидел.
Игрушка могла быть статичной, а могли ее сделать и движущейся, приводившиеся в движение реечками   -  они стали символом промысла.
Отличительной особенностью богородской игрушки являются планка, кнопка или баланс, с помощью которых игрушка начинает двигаться, выполняя незамысловатые движения. 
Своеобразным символом «богородского стиля» является игрушка на движущейся планке «Кузнецы», которой уже более 300 лет. Искусно вырезанные деревянные фигурки мужика и медведя по очереди колотят молотами по наковальне, стоит только подвигать планку, на которой закреплены забавные фигурки. 
«Долгожителем» считается и игрушка «Курочки», которой забавлялись ребятишки еще во времена Александра Сергеевича Пушкина. 
Названия богородских игрушек говорят сами за себя: «Крестьянин и курочка», «Царь Додон и звездочка», «Кавалер и дама», «Как мыши кота хоронили», «Крестьянский двор», «Солдаты на разводе», «Пастушок». 
Современные мастера резьбы по дереву до сих пор сохраняют традиции «богородского стиля» деревянной движущейся игрушки, который стал неотъемлемой частью русской культуры. Богородские игрушки современных мастеров неоднократно награждались золотыми медалями на выставках в Брюсселе, Нью-Йорке и Париже.      В чем тут секрет?
	Секрет игрушки – в умелых руках мастера, в его зорких глазах художника, от которых ничто не ускользает. Все он точно подметит и перенесет в свои  произведения. Обычную деревянную чурку превратит в сказочную игрушку.
Дети очень любят, когда персонажи их рисунков так или иначе оживают. Один из простых способов сделать из рисунка игрушку – это кукла-дергунчик. Благодаря подвижной системе крепления деталей, кукла может взмахивать руками и ногами, если потянуть за веревочку. А стоит проявить немного инженерной смекалки – и можно смастерить фигурки и с более сложной пластикой. Например, русалку, поводящую хвостом, птицу, взмахивающую крыльями, или скачущую лошадь.

2. Механическая игрушка.
Механика – изменение положения деталей при воздействии между ними, используя шарнирное соединение.
Рычаг – средство, которым можно привести что-либо в движение.
Шарнир – подвижное соединение частей механизма, деталей, обеспечивающие движение вокруг оси соединения.
В игрушках детали приводятся в движение с помощью прочных нитей, протянутых между подвижными деталями с обратной стороны игрушки.
Такие игрушки могут быть выполнены на уроках технологии во 2 -  3 классах или внеурочных занятиях.  Для чего? Где можно использовать нашу игрушку?
 
Материалы для изготовления игрушки. 	Нам понадобится: 
· Картон цветной и белый 
· Клей 
· Краски и кисти, карандаши или фломастеры 
· Проволока
· Толстая нить
· Толстая игла 
· Бусинка 
· Приспособления для крепления подвижных деталей: клипсы — брадсы (гвоздики с декоративной шляпкой и ножкой в виде пары плоских усиков из мягкого металла).
 Можно сделать подобную клипсу и самостоятельно — из пуговицы и проволоки.
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Практическая работа.

Алгоритмы трудовой деятельности в конструировании. 

1. C помощью копировальной бумаги или кальки переводим рисунок на картон, прорисовывая отдельно туловище персонажа и отдельно – руки-ноги
2.  Аккуратно вырезаем детали по контуру.
3. Раскрашиваем детали или украшаем аппликацией 
4. Намечаем места для отверстий. Отверстия нужно прокалывать таким образом: 
- на туловище в месте прикрепления руки или ноги – одна дырочка, 
- на конечности – две, одна под другой.
5. Соединяем детали
Внимание! Детали рук и ног будут крепиться к туловищу с обратной стороны.
А) Соединяем детали «улиткой» с помощью проволоки 
Проволоку длиной 3-5 см накрутить на кончик карандаша 3-4 витка, затем, обратной стороной карандаша придавить – получилась «улитка»
Б) Соединяем  с использованием приспособления для крепления:
клипсы — брадсы (гвоздики с декоративной шляпкой и ножкой в виде пары плоских усиков из мягкого металла). 
Можно сделать подобную клипсу и самостоятельно — из пуговицы и проволоки.
ВАЖНО!  Туго затягивать крепление не стоит: конечности должны свободно двигаться.
6. Приступаем к работе над механизмом движения 
Скрепляем попарно руки и ноги через верхние отверстия. 
К центру верхней перемычки, скрепляющей руки, привязываем шнур.
 Затем тот же шнур продеваем под нижнюю, ножную перемычку, тоже привязываем и оставляем кончик длиной примерно в 10 см – за него нужно будет дергать, чтобы кукла двигалась.
Важно! В процессе соединения детали конечностей должны быть опущены вниз. Соединяющая их нить должна располагаться горизонтально — не провисать, но и не быть сильно натянутой.
7. Дёргаем за нитку и проверяем, как игрушка - дергунчик двигается.

	Памятка по выполнению игрушки.
	1. При заготовке деталей игрушки – учитывается направление волокон картона
2. Сборка деталей игрушки выполняется после оформления (Оформление деталей игрушки - аппликацией, раскрасить)
3. При сборке изделия:
3.1.  Внимание! Детали рук и ног будут крепиться к туловищу не с лицевой, а с обратной стороны.
[bookmark: _GoBack]3.2. Туго затягивать ось (винт) не стоит: конечности должны свободно двигаться.
       3.3. ! В процессе соединения детали конечностей должны быть опущены вниз.
3.4.  Соединяющая их нить должна располагаться горизонтально — не провисать, но и не быть сильно натянутой.
4. Проверим игрушку в действии
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