Тема: Редактирование и оцифровка миди файлов.
Задание:
1. Законспектировать лекцию и выполнить задание 1.
[bookmark: _GoBack]2. Отправить фото на э/п apk233gruppa@mail.ru 27.11.2020г. до 15.00.
3. Повторяем пройденные определения.
Запись голоса с микрофона
Любая книга, посвященная мультимедиа, обязательно содержит раздел, посвященный записи звука с помощью микрофона. Причем, для этого обычно используется программа Sound Recorder (Фонограф), входящая в стандартную поставку Windows. Работа с ней подробно описана в прилагаемом к ней файле помощи. Она проста в использовании, и мы не будем на ней подробно останавливаться.
Микрофоны различаются по типам на конденсаторные и динамичные. Конденсаторные стоят дороже, дают более качественный звук, но их подключение должно поддерживать звуковой картой. А подавляющее большинство звуковых карт рассчитано на динамические микрофоны.
Другая важная характеристика микрофона - его направленность (directivity). Микрофоны бывают всенаправленные (имеют одинаковую чувствительность к звуку во всех направлениях), однонаправленные (имеют наибольшую чувствительность к звуку, поступающему спереди) и двунаправленные (более чувствительны к звуку, поступающему спереди и сзади). Однонаправленный микрофон часто является лучшим выбором, поскольку отрезает фоновые шумы. Но он стоит дороже по сравнению с всенаправленным микрофонам и более чувствителен к отрывистым звукам дыхания.
Обязательно обращайте внимание на импеданс (impedance - полное сопротивление) микрофона. Оптимальное значение составляет около 600 Ом.
Итак, рекомендуем динамический, всенаправленный микрофон с импедансом 600 Ом.
Теперь обратимся к программному обеспечению. Для начала следует настроить программу-микшер. Одну из ее разновидностей под названием Регулятор уровня вы можете найти среди стандартных программ Windows. Но работать с этой программой очень неудобно, тем более что в составе программного обеспечения вашей звуковой карты, наверное, есть такая программа с подобными функциями. Советуем пользоваться именно ею, поскольку при ее создании разработчики, как правило, учитывают индивидуальные особенности звуковой платы.
В программе-микшере следует установить в самое нижнее положение регулятора для всех входов, кроме тех, которые будут задействованы при записи, или вообще отключить их. Это позволит несколько уменьшить "шипение" записей. Для записи с микрофона можно использовать либо микрофонный, либо линейный вход.
Установите регулировку громкости на входе, который вы будете использовать при записи в положение примерно 75% .
Теперь - о самом главном. Основная проблема при записи звука с микрофона состоит в нестабильности уровня сигнала. Чтобы справиться с ней и получить запись с минимальным уровнем шумов, необходимо аппаратное устройство или программное обеспечение, осуществляющее динамическую обработку входного сигнала. Большинство современных программ для работы с цифровым звуком осуществляют динамическую обработку (и даже в реальном времени). 
Практически на всех звуковых картах качество микрофонных усилителей слишком низкое, поэтому необходимо приобрести отдельный микрофонный предусилитель или микшер со встроенными предусилителями. До недавнего времени такие устройства стоили довольно дорого, но в последнее время стали появляться приемлемые решения, в частности, внимание на микрофонный предусилитель Audio Buddy компании Midi Man (www.midi man.net). Он прекрасно подходит для записи через линейный вход голоса или музыкального сопровождения и рекомендуется для любительской звукозаписи и мультимедиа-производства. Приобретя микрофонный предусилитель, подумайте о хорошем микрофоне.
Выбор частоты оцифровки и разрешение при записи звуковой информации
Подготовка цифровых аудиофайлов довольно проста. Если вы имеете звуковой материал (записи музыки или звуковых эффектов на аналоговом носителе, например, на магнитной ленте), то надо сначала выполнить оцифровку этого материала и запись на цифровом носителе информации. В большинстве случаев это означает воспроизведение звука и его ввод в компьютер с помощью соответствующей программы оцифровки звука.
Уделите особое внимание двум аспектам подготовки цифровых аудиофайлов:
  Сопоставление требуемого качества звука с имеющимся объемом оперативной памяти и дискового пространства
  Установке соответствующего уровня записи для получения хорошей, чистой записи звука
В большинстве случаев полезно записывать и редактировать 16-разрядные звуковые файлы, в окончательный вариант, при необходимости, преобразовывать в 8-разрядный формат. Большинство звуковых плат лучше всего работают на максимальных частотах, поэтому запись лучше всего производить с дискретизацией 44,1 КГц, а затем при необходимости, сразу же преобразовать файл к низшей частоте.
Несколько слов о том, на какой частоте оцифровки и разрядности следует остановиться для окончательного варианта.
С математической точки зрения, частота оцифровки должна в два раза превышать частоту записываемого сигнала. При записи компакт-дисков используют частоту оцифровки 44,1 КГц для передачи звука частотой 20 КГц с высокой точностью. Однако при создании компьютерных мультимедиа-проектов необходимо учитывать возможности машины, - большая частота оцифровки требует больше места для хранения файла и более совершенного компьютера для воспроизведения. Результат незначительного добавления высоких частот не стоит затрачиваемых усилий. Очень немногие взрослые люди могут слышать звуки частотой выше 15 КГц, эта частота является обычно предельной для стереофонической трансляции. Голос взрослого мужчины редко поднимается выше частоты 7,5 КГц. Исходя из этого, для записи музыкальной дорожки мультимедиа-проекта, а также голоса за кадром и звуковой дорожки, содержащей музыку и голос, рекомендуется использовать частоту оцифровки 22,05 КГц, для записи голоса за кадром и звуковых эффектов - 11 КГц.
Выполняя запись звукового файла, придется выбирать между 8-разрядной записью (дающей отношение сигнал/шум 48 децибел (дБ) - приблизительно как в средней радиопередаче на УКВ) и 16-разрядной (96 дБ, что уже переходит разумные пределы). Для деловых и мультимедиа-приложений 8-разрядная звуковая дорожка более чем достаточна, если она выполнена на качественной звуковой плате.
Таким образом, в окончательном варианте рекомендуется использовать для:
  Большинства презентаций и мультимедиа-проектов - 22,05 КГц, 8 бит, стерео или 22,05 КГц, 16 бит, стерео.
  Записи речи - 22,05 КГц, 8 бит, моно или 11 КГц, 8 бит, моно.
  Качественной записи музыкальных произведений для проигрывания на достаточно мощных компьютерах - 44,1 КГц, 16 бит, стерео в формате МР3.
Задание 1: Записать понятие и историю караоке, раскрыть принцип работы караоке файлов.


