Инструкция по проведению урока ЕН.01 Информатика и информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 
Для специальности: 54.02.06 Изобразительное искусство и черчение
 Группа: 233
Число:30.11.2020г
Преподаватель: Марченко К.В.
 (CorelDRAW)
Тема: Векторная графика  (30 часов)
Содержание данной темы:  Ореол. Прозрачность.  (рассчитано –2 часа)
Цель: формирование у студентов знаний и умений, необходимых для эффективного применения возможностей программ CorelDraw в профессиональной деятельности. 
Задачи: - получить теоретические понятия о векторной графике, о способах обработки векторных объектов. 
- освоить практические навыки при обработке векторных объектов, при построении векторных объектов, при работе с текстовой информацией.

[bookmark: _GoBack]Алгоритм выполнения данного задания:    (конспект лекции +)
[bookmark: 3801322]Интерактивная прозрачность в CorelDraw  нужна для достижения эффектов. При помощи этого инструмента можно создавать и изменять прозрачность объектов: однородную, переходную (градиентную) или текстурную.
Находится интерактивная прозрачность, по умолчанию, на левой панели CorelDraw, значок в виде бокала. Но обычно значок скрыт в подменю другого значка - интерактивного перетекания форм. Открыть подменю можно долгим нажатием мышью по значку. Вот собственно где находится прозрачность:
[image: corel-draw-transparency]
Она легко применяется к объекту. Просто кликните по объекту мышью, протяните немного нажатую мышь в сторону и отпустите. При этом появится прозрачность градиентом (переходом):
[image: Прозрачность градиентом]
Если нужна однородная прозрачность, то после выбора инструмента нужно просто выбрать степень прозрачность выделенного объекта:
[image: uniform]
Красным отмечено где выбирать степень прозрачности.
Прочие виды прозрачности можно выбрать в меню вверху после выбора инструмента:
[image: transparency-variants]
Редактировать прозрачность в виде линейного, радиального и других градиентов, можно, используя кнопку на панели вверху, левее выбора типа прозрачности:
[image: edit-transparency-gradient]
Из многих типов прозрачности интересен тип "картинка", или прозрачноть картинкой, Btmap Pattern, при котором можно сделать прозрачность из какой-либо картинки, например текстуры, альфа-карты и т.п., и где у картинки были темные места, там будут прозрачные места у объекта, и чем темнее место на картинке, тем оно прозрачнее на объекте.
В общем всё, остальные варианты прозрачности используются редко, и с ними можно тоже познакомиться. 

Задание: творческое практическое задание «Разработка визитной карточки - визитки» средствами графических программ.      (подготовка к диф. зачету)

Предоставить материал (фото 2 вариантов визитки)

Для выполнения задания можно воспользоваться любой графической программой.

Требования к визиткам
· на визитной карточке должны находиться такие элементы, которые относятся непосредственно к Вашей компании 
· на визитке необходимо указать полное название предприятия, должность работника, его фамилию, имя и отчество, адрес компании, рабочий телефон, факс, электронный адрес, официальный сайт 
· размер визитки составляет 90*50 см
       Какие бывают виды визиток:
1. Визитка компании. Вся информация обезличенная, содержит информацию в общем о Вашей компании;
2. Личная визитка. Вся информация личная и касается Вас и Вашей должности в компании;
3. Визитка промоушен. Вся информация рекламная и доносит посыл конкретного мероприятия.
Примеры
[image: G:\с черной флешки\Колледж\предметы\Компьютерная графика\визитка\визитка1.jpg]
[image: G:\с черной флешки\Колледж\предметы\Компьютерная графика\визитка\1118.jpg]

[image: G:\с черной флешки\Колледж\предметы\Компьютерная графика\визитка\bcard-annodomini-0-300.jpg]
[image: G:\с черной флешки\Колледж\предметы\Компьютерная графика\визитка\vizitka_lazernaya_polnocvet_flimark1.jpg]
[image: G:\с черной флешки\Колледж\предметы\Компьютерная графика\визитка\hitech_big.png]
[image: G:\с черной флешки\Колледж\предметы\Компьютерная графика\визитка\maxresdefault.jpg]
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