КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ (ПОУРОЧНОЕ) ПЛАНИРОВАНИЕ
(136 часов)
Практическая работа «Создание триггеров на примере 5-ти заданий по теме урока»
Ваша тема урока по математике с триггерами должна советовать номеру вашей фамилии в общем списке Вашего журнала. Нумерация начинается от буквы А и так далее по алфавиту. Количество слайдов определяете самостоятельно (в зависимости от подобранных заданий и уровня сложности). Не забывайте учитывать требования к созданию презентации согласно возрастным особенностям младших школьников. Материал в вашей презентации должен соответствовать возрастным особенностям младших школьников. С требованиями оформления слайдов вы уже знакомы. 
Все Ваши Работы проверяются на авторство.  
Срок выполнения 07.12 до 15.00. Желаем удачи в Вашем творчестве.
Триггеры позволяют "запрограммировать" реакцию презентации на конкретные действия пользователей: щелчки по определенным кнопкам, месту на экране и проч. Такая презентация становится более интерактивной, нежели с использованием обычных кнопок и ссылок, и отлично подходит для работы на интерактивное доске или для индивидуальной работы пользователя.
В презентации триггер — это объект на слайде (надпись, фигура), при нажатии на который запускается анимация одного или нескольких объектов. Таким образом, использование триггеров в презентации позволяет запускать анимацию объектов в произвольном порядке, а не по очереди, как это происходит обычно.
Для вас я вставила пример настройки для 2007 и 2010 Office. Давайте вспомним как вставить триггер в презентацию? Чтобы ответить на этот вопрос, удобнее обратиться к простому примеру.
Шаг 1. Создадим на слайде два объекта: круг и прямоугольник.
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Поставим перед собой задачу настроить презентацию так, чтобы при ее запуске круг сразу появлялся на слайде, а прямоугольник появлялся только при нажатии на круг (то есть создадим триггер, который запрограммирует появление одной фигуры по щелчку по определенной другой фигуре).
Шаг 2. Добавление эффекта входа. Для начала, до создания триггера,  добавим анимацию входа на прямоугольник. Для этого выделим его. А далее. Если мы создаем презентацию в PowerPoint 2007, то на панели Риббон (расположена вверху) открываем вкладку Анимация и выбираем Настройка анимации.
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Если же мы создаем презентацию в PowerPoint 2010, то на панели Риббон (расположена вверху) открываем вкладку Анимация и выбираем Настройка анимации.
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В обеих версиях программы справа откроется область задач Настройка анимации (2007) или Область анимации (2010).
Для версии 2007 в области Настройка анимации откроем список эффектов (треугольник рядом с Добавить эффект) и выберем Вход — Другие эффекты.
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В версии 2010 на вкладке Анимация выберем Добавить эффект —Дополнительные эффекты входа.
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Откроется новое окно, в котором легко выбирать эффекты, просматривая каждый по очереди.
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Чтобы посмотреть, что собой представляют эффекты, установите флажок Просмотр эффекта.  Выбрав эффект, нажмите ОК.
В случае, если мы выбираем эффект из предложенного набора (следующий скриншот), то сколько из них мы будем просматривать, столько  добавится к выделенному на слайде объекту. Это неудобно, лучше открывать дополнительное окно.
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Шаг 3. Создаем триггер в презентации
После того как мы добавили анимацию входа на объект, настроим триггер.
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Для удобства откроем еще одну область задач — Выделение и видимость. В ней перечислены все объекты, находящиеся на слайде. Эта область упрощает работу при создании триггеров. Если объектов много, мы можем их переименовать, чтобы было понятно, какому объекту мы назначаем триггер.
Для того, чтобы эту область открыть, переходим на вкладку Главная —  группа Редактирование — Выделить — Область выделения.
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Мы получим еще одну область справа:
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Если в этой области мы выберем Прямоугольник 4, то можем заметить, что на слайде выделился прямоугольник.
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Щелкнем левой кнопкой мыши еще раз по надписи Прямоугольник 4 (пока эта надпись не выделится), переименуем в Прямоугольник. Аналогично поступим и с другим объектом, переименовав его в Круг.
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Настраиваем триггер
В области Настройка анимации выделим эффект анимации, который мы добавляли для прямоугольника, раскроем список (треугольник справа от эффекта) — Время.
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В окне настройки параметров эффекта раскроем Переключатели, сделаем активной радиокнопку Начать выполнение эффекта при щелчке и выберем из раскрывающегося списка триггер Круг.
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То есть выбранный на первом этапе эффект анимации Вход (появление на слайде) будет запускаться при щелчке на объекте Круг.
Теперь при запуске презентации на слайде будет находиться круг, при наведении указателя мыши на него указатель изменит вид на ладошку, что означает, что на этой фигуре создан триггер. Если мы щелкнем по кругу, то появится прямоугольник (выполнится "запрограммированный" эффект анимации).
Таким образом, мы создали простейшую презентацию с триггером. Точно так же можно устанавливать триггеры на другие объекты слайда: надписи, рисунки, автофигуры. 
							Автор: К.В. Перелёт


	№ п/п
	Тема урока по предмету математика 2 класс «Школа России»

	1. 
	Числа от 1 до 20

	2. 
	Десятки. Счет десятками до 100

	3. 
	Числа от 11 до 100. Образование и запись чисел

	4. 
	Числа от 11 до 100. Поместное значение цифр

	5. 
	Однозначные и двузначные числа

	6. 
	Проверочная работа «Однозначные и двузначные числа»

	7. 
	Наименьшее трехзначное число. Сотня

	8. 
	Метр. Таблица мер длины

	9. 
	Сложение и вычитание вида 35+5, 35-30, 35-5

	10. 
	Замена двузначного числа суммой разрядных слагаемых

	11. 
	Единицы стоимости. Рубль. Копейка

	12. 
	Странички для любознательных. Задачи-расчёты

	13. 
	Сумма и разность отрезков

	14. 
	Задачи на нахождение неизвестного уменьшаемого

	15. 
	Задачи на нахождение неизвестного вычитаемого

	16. 
	Единицы времени. Час. Минута

	17. 
	Порядок выполнения действий. Скобки

	18. 
	Числовые выражения

	19. 
	Сравнение числовых выражений

	20. 
	Периметр многоугольника
Устный счет

	21. 
	Свойства сложения

	22. 
	Свойства сложения. Закрепление изученного. Решение задач изученных видов

	23. 
	Прием вычислений вида 36+2, 36+20

	24
	Прием вычислений вида 36-2, 36-20

	25
	Прием вычислений вида 30-7

	26
	Прием вычислений вида 60-24

	27
	Прием вычислений вида 26+7

	28
	Прием вычислений вида 35-7

	30
	Закрепление изученных приемов сложения и вычитания

	31
	Странички для любознательных. Математические игры

	32
	Что узнали. Чему научились. Сложение и вычитание двузначного и однозначного чисел

	33
	Буквенные выражения

	34
	Уравнение. Решение уравнений методом подбора

	35
	Уравнение. Решение уравнений методом подбора





Материально-техническое обеспечение:
1. Сборник рабочих программ «Школа России» Авторы: С.В.Анащенкова, М.А.Бантова, Г.В.Бельтюкова, М.В.Бойкина. Просвещение 2011г.
2. Математика. 2 класс. Учебник для общеобразовательных учреждений. В 2 ч. М.И.Моро, М.А.Бантова, Г В Бельтюкова и др. – М.: Просвещение, 2012
3. М.И.Моро, С.И.Волкова Математика. Рабочая тетрадь. В 2 ч.- М.: Просвещение, 2012
4. Планируемые результаты начального общего образования. Под редакцией Г.С.Ковалёвой, О.Б.Логиновой.- М.: Просвещение, 2011
5. Контрольно-измерительные материалы. Математика 2 класс. Москва «Вако», 2012
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