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МДК 02.01. Теоретические и методические основы организации игровой деятельности детей раннего и дошкольного возраста
Преподаватель: Рахимова Наталья Валерьевна
Количество часов: 2

Инструкция: 
1. Запишите тему учебного занятия.

2. Внимательно изучите лекцию и сделайте краткие записи по материалу лекции.

3. [bookmark: _GoBack]Выполните практическое задание 1 и пройдите онлайн-тестирование до 15.00 08.12.2020 https://onlinetestpad.com/hndai2frz3fze

4. Выслать работу до 15.00 08.12.2020. Проверяются только Практические задания!!! Лекционный материал будет проверяться выборочно в конце семестра.

Раздел: Теоретические основы игровой деятельности детей раннего и дошкольного возраста
Тема: Создание педагогических условий для развития творческой игры
“Что такое детская игра?”
Игра – деятельность, которая доставляет ребенку удовольствие, характеризуется эмоциональным подъемом. Но в современном детском саду это происходит не всегда. Часто дети играют, потому что сейчас “надо” играть, но, к сожалению, не радуются этому. А, если нет радости, значит, нет и самой игры.
Игра – это деятельность, которая протекает в двух планах. С одной стороны, игра протекает в условной ситуации и содержит ряд условных элементов. Ребенок произносит “как будто” и оказывается совсем в другом мире – волшебном лесу, космической ракете, телевизионной студии... Таинство игры в том, что ребенок верит, что он находится в волшебном мире игры, и, в то же время, понимает, что он находится “здесь и сейчас”.
Игра – деятельность символическая, так как реальные предметы в ней замещены символами – предметами или действиями, замещающие реальные. Любимая кукла превращается в игре то в веселого, то в капризного ребенка. По мнению многих ученых, возможность использования в своей деятельности символы – это одна из универсальных способностей человека, а ее освоение происходит в игре.
Игра – это деятельность, в которой ребенок воссоздает другие виды человеческой деятельности. Принимая на себя реальные социальные роли, ребенок осваивает в игре сложную систему человеческих отношений. Если соответствующая игровая практика не накоплена в дошкольном детстве, социальное развитие ребенка может быть осложнено.
Игра – добровольная деятельность, она несет в себе чувство свободы. Пожалуй, для дошкольников это единственная деятельность, в которой он пользуется свободой и может выбирать, во что играть, с кем играть, сколько времени играть, какие игрушки брать. Но, к сожалению, на свободу ребенка в игре все чаще посягают взрослые. Педагоги уверены, что лучше знают, во что, как и когда играть детям.
“Как изменился мир игры современного дошкольника?”
Существует неоднозначное отношение взрослых к играм современных детей, проявляющееся в запрете педагогами некоторых игровых тем, игрушек, что делает игру ребенка более закрытой от взрослых, чем это было ранее.
Анализируя выбор сюжетов и ролей, нужно отметить, что в играх детей дошкольного возраста сохраняются традиционные сюжеты, бытовавшие на протяжении длительного времени. Игровые сюжеты, которые сродни сюжету волшебной сказки, называют архетипическими. Подобные события происходили в играх девочек на протяжении многих столетий (красавица, царевна, принцесса...). Становление девочки, ее внутреннего мира, половая идентификация связаны со стремлением стать женщиной, у которой есть семья, дети. Первоначально эти стремления реализуются и осознаются в играх.
У мальчиков преобладают военизированные сюжеты, которые также являются архетипическими.
У дошкольников XXI века появились новые игровые роли: Бэтмен, Человек – паук, полицейские и другие. Новым становится факт предпочтения ролей мультфильмов и фильмов (в основном зарубежных). Социальные и семейные роли все менее интересны для современных дошкольников, что можно считать характерной особенностью субкультуры современного детства, формирующегося под влиянием средств массовой информации. Сюжеты игр представлены различными интересами детей: “Барби и Кен”, “Семья в кафе”...
Часто игра сводится к манипулированию яркой, модной игрушкой: “Барби одевать, водить в кафе, на работу, на прогулку”...
Особое место в детских играх занимают современные игрушки. Яркая, многообразная, не всегда понятная взрослому, часто бесполезная и неразвивающая – характерная примета нашего времени.
Часто игра сводится к накопительству, потому что иметь как можно больше телепузиков, покемонов и трансформеров в детской субкультуре считается престижным.
Самая предпочитаемая игра с игрушками нового поколения у девочек – “Барби и Кен”, где девочки дают волю своему воображению, используя специально созданные для мира Барби атрибуты – мебель, одежду, животных, транспорт. Однако, не смотря на обилие игрушек и атрибутов к сюжетно – ролевым играм, сюжеты творческих игр довольно однообразны. В воображаемой ситуации с игрушками нового поколения девочки действуют в соответствии с пересказом сюжета, увиденного по телевизору и не допускают изменения характера и имени героя.
Играя с современными игрушками, дети, как правило, отказываются вводить в сюжет традиционные игрушки, объясняя это тем, что “так нельзя” или “не хочется”.
“О современных подходах к организации творческих игр дошкольников”
В работах Т.И. Бабаевой получают свое развитие идеи о сочетании прямых и косвенных способов руководства творческими играми. Определено, что прямое руководство играми детей связано с влиянием педагога на игру через собственное ролевое поведение и его участие в игре как равного партнера. При этом педагог помогает детям придумывать сюжеты, ролевые диалоги, элементы игровой обстановки. Непосредственное прямое развитие игры также должно обеспечить обогащение содержания, развитие сюжета игры и игровых умений, развитие взаимоотношений между детьми. Прямое влияние на игру строится как непринужденное эмоциональное общение воспитателя с детьми (индивидуально или небольшими подгруппами). Нельзя сажать или ставить детей вокруг себя. Игровой процесс должен протекать естественно, у детей не должно возникать ощущения, что их “обучают” играть.
Косвенные приемы руководства должны обеспечить ребенку позицию участника тех событий, о которых он узнает в процессе наблюдений, слушания книг, просмотра мультфильмов и кинофильмов. Косвенное развитие игры должно обеспечить развитие положительного, эмоционально – окрашенного отношения детей к явлениям окружающей действительности, которые могут быть отражены в игре, детских интересов. Для этого необходимо обогащать представления детей о социальной действительности через экскурсии, чтение книг, беседы, дидактические игры и др. косвенные приемы должны обеспечить ребенку позицию участника тех событий, о которых он узнает в процессе наблюдений, слушания рассказов, чтения книг, просмотра кинофильмов и мультфильмов.
Косвенное развитие игры связано с созданием развивающей предметно – игровой среды, в которой должны быть представлены как готовые игры и игрушки, так и материалы для синтеза игры с художественной и трудовой деятельностью, позволяющей включать в игру самоделки, сочетать игру с рисованием.
“Почему ребенок постоянно играет в одни и те же игр?”, “Почему ребенок всегда находится в “тени” игры и выполняет только второстепенные роли или просто наблюдает за играми других?” - именно от ответов на эти и другие вопросы зависят тактика правильного взаимодействия педагога и ребенка в игре.
Игровое сопровождение предстает как достаточно сложный механизм естественной помощи ребенку. Оно включает в себя как непосредственно игровое взаимодействие, так и наблюдение за игровым поведением малыша, изучение возможностей его развития и определение того, как пробудить активность и инициативу.
Нарастание самостоятельности детей в игровой деятельности требует гибкой тактики руководства игровой деятельностью, где позиция педагога постоянно меняется. 

“Педагогическое сопровождение игровой деятельности дошкольников”
У воспитателей детского сада существует устойчивый термин “руководить игрой”. Давайте задумаемся, насколько он правомерен? Игра – свободная деятельность, а ее развивающий эффект становится максимальным, когда она является самостоятельной детской деятельностью. Получается, что природа детской игры вступает в противоречие со сложившимся подходом – “руководить игрой”. Разрешить это противоречие помогает переход от стратегии педагогического руководства игрой к стратегии педагогического сопровождения.
Особенность педагогического сопровождения игровой деятельностью детей заключается в том, что, взаимодействуя с детьми, педагог гибко меняет свою позицию в зависимости от степени проявления самостоятельности и творчества, активно сотрудничает с ними.
Сопровождающее взаимодействие помогает ребенку актуализировать игровой опыт как результат совместной игры с воспитателем, применять его в различных ситуациях, возникающих за пределами специально организованной педагогом игровой деятельности.
Педагогу необходимо развивать у себя умение быть игроком, т.е. иметь свою игровую позицию. Игровая позиция воспитателя включает в себя 

Владея игровой позицией, педагогу легче использовать игру, ее богатые возможности для развития своих воспитанников, их взаимоотношений. В игре формируются основные новообразования, подготавливающие переход к следующему возрастному этапу – младшему школьному.
Игровая позиция требует от воспитателя определенной степени инфантилизации – способности на время превратиться в ребенка, действовать по тем законам, по которым живут и действуют играющие дети.
Первым шагом к позиции инфантилизации может стать прием, предложенный Е.Е. Кравцовой. Он заключается в том, что воспитатель должен “мешать” детям играть так, как они привыкли, должен разрушать сложившиеся эталоны. “Внезапно кричу: “Ой – ой, я забыла деньги на проезд!” Нарушается привычный ритм. Все вместе решают собрать мне по копеечке. Только взяли билет, только успокоились, снова неожиданность: начинаю выходить не на той остановке.
Педагогическое сопровождение игровой деятельности детей включает в себя:  



Практическое задание: 
1. Раскрыть основные подходы к обучению детей игровой деятельности. Оформить таблицу.



	№
	Название подхода к обучению детей игровой деятельности
	Характеристика подхода
	Примеры 

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	




2. Выполнить тест по разделу: Теоретические основы игровой деятельности детей раннего и дошкольного возраста
https://onlinetestpad.com/hndai2frz3fze
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«0 COBpeMeHHbIX noaxoaax K opraHusauuvm
TBOPYECKUX UTp AOWKOIbHUKOB»

TpebyeT rubkoii TAKTUKW PyKOBOACTBA, rAe nosuyua |
neparora NOCTOSAHHO MeHAeTcs:

Q Megaror - naptHep, HocUTeslb UrPOBbLIX YMEHUH 1
YMeHUIi OpraH130BaHHOro obLyeHUs B Urpe.

Q lMeparor - KoopAWHATOP UrPOBLIX 3aMbiC/IOB U
obleHns geteld.

Q lMeaaror - Habnropatens 3a urpamuy geteii U
KOHCYJbTAHT B CJIy4ae BO3HUKLUUX 3aTPYAHEHU.
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«TTeparornyeckoe conpoBoxaeHUe UrpoBo
[eaTenbHOCTU AOWKONbHUKOB»

MI’pOBGﬂ nosuuusa socnurtarens.

% SIpKO BLIPAXEHHLIM UHTEpeC Nefarora K Urpam aeTeld;

% PepriekcurO KaK CMOCOBHOCTb BUAETL PeanbHyro CUTYALUFO
CO CTOPOHSLI U BEIUNEHUTb B HEW UTPOBLIE BO3MOXHOCTU;

< MH(pGHTMJ'IMBGLIMFO KaK cnocobHocTb YCTAQHABIUBATL
AosepuTenbHbIe OTHOLWEHUA C OKpYXaroWmUmu,

< DMNATUFO KAK CMOCOGHOCTb UYBCTBOBATH UFPOBLIE COCTOSHUS
Apyrux nropei;

<~ eraTMBHOCTb KaK CNoco6HOCTb HAXoAUTb HecTaHAapTHbIE
nyTu AOCTUXEHUA Lenu.
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TTeaaroruyeckoe conpoeoxaeHUe UrpoBoi
AeaTenbHOCTU AOWKONMBHUKOB Npeanosiaraet:

1. PerynapHyro AMArHOCTUKY UrpoBoli AeATesIbHOCTU U y4yeT ee
pe3ysibTaTos rpy B3aUMOAECTBUM C AETbMU B Urpe.

2. Hanuuve wurposoii nosuyum, codvetaroweii npambie U
KOCBeHHble crlocobbl B3aUMOAReCTBIS.

3. [MoatanHoe nameHeHme TaKTUKU negarora.

4.0T60P COAEPXAHUA Urp HA OCHOBE UHTEPECOB COBPEMEHHbIX
AOLKOJIbHUKOB.

5. OPMeHTaL[Mﬂ nejgarora Ha uHAMBUAYyaslbHblE TBOPYECKUME
npossrieHns AETZIZ B Urpe, ux ,qaanel}?Luee passuTHe.

6. Co3naHue cospemMeHHON NpeamMeTHO ~ UrpoBoif cpenbl.
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. VYenoBusi GopMUPOBAHHMSA UTPHI

| OcHOBHBIE M0IX01bI K 06YYeHI0 AeTeil HIPOBOil 1eATeIbHOCTH

1. MeToanka KOMILTEKCHOTo pykoBoacTBa urpavu aeteii (C./I.HoBoceoBa,
E.B.3Bopeirnna, H.®.Komapopa).

Odyuenne 1eTeii Hrpe CTPONTCS HA OCHOBE HA OCHOBE JIOTHKH PA3BATHSA
MIPbI, NO3TANHOr0 GOPMHPOBAHNA €e KAK JeATeIbHOCTH

2. Meroanka obyuenns aereii urpe (H.SL. Muxaiitenko, H.A.Koporkosa).

OPMHPOBAHNE HIPbI TeTeil 0CYNIECTBAAETCH HA OCHOBE MPAMOI0
ofyueHns pedeHKa B3POCIBIM CHOCOHA 0TOOPAKEHNS OKPYKAIOIIET0
Mipa.

3. PasguTHe BooOpakenns 1eveii B urposoii neareasnoctn (LI.Kpasuos,
E.E.Kpasuosa, E.LBepekkoBckast).
06)"!9“"9,]01’8“ Hrpe CTPOUTCH B KOHTERCTE HeTeHANPABICHHOIO
TMO3TANHOIO Pa3sBHTHSA BDOﬁpE;}ZEBHﬂ € YYE€TOMIOTHKH H
32]\'0]!0.\!9])“0(1’8“ €r0 pa3sBHTHA.




