10.12.2020_343_КГ_Торба Н.В.

Компьютерная графика и моделирование

2 часа

Инструкция: 

1. Вам предлагается создать логотип в программе CorelDraw, следуя рекомендациям, приведенным ниже.

2. Файлы работы .png и .cdr отправить в одном архиве не позднее текущего рабочего дня на почту torba_nv@mail.ru (оценка, за присланные работы на проверку в последующие дни, будет снижена)

Задание. ЛЕСТОРГ.
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Начнем создание логотипа с ели.

1. Выберите инструмент Pen (Перо) в группе инструментов Freehand (Свободная форма).
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2. Перо рисует прямые отрезки. Не отпуская левую кнопку мыши, нарисуйте форму елки. Для создания прямой вертикальной линии удерживайте клавишу Shift . Последнюю точку прямой необходимо замкнуть. Вы сможете сделать это, когда увидите, что около значка пера появляется круглый маркер. У вас должно получиться подобное изображение.
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Не старайтесь сейчас точно повторить форму, это будет удобнее сделать с помощью другого инструмента.

3. Выберите инструмент Shape (Форма). Нам необходимо превратить прямые отрезки в кривые. Для этого выделите два узла с помощью клавиши Shift и примените команду Convert Line To Curve (Преобразовать прямую в кривую) на панели свойств. Сняв выделение с одного из узлов, вы увидите, что теперь появились направляющие, которые позволяют редактировать форму кривой. Изменяя длину и наклон направляющих, «согните» отрезок до получения плавно изогнутой кривой. Не вытягивайте направляющие слишком далеко от узла, чем больше длина, тем больше кривизна.
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Вы не сможете получить плавную кривую, поработав только над одной точкой.

4. Выделите второй отрезок треугольника и повторите действия.
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5. Если первая ветка получилась слишком длинной, то, потянув за крайнюю точку, можно изменить длину и положение вершины ветки, придать ей более правдоподобный вид. Не забывайте, что любые редактирования кривой проводятся инструментом Shape (Форма).

6. Продолжайте редактирование остальных веток. В итоге у вас должна получиться форма ели.
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7. Назначьте объекту толщину контура 1,5 – 2 мм.

8. Для создания второй части логотипа вам понадобится инструмент Freehand (Свободная форма). Данный инструмент преобразует в кривые рисунок от руки. Удерживая левую кнопку мыши, нарисуйте форму дерева. Конечно, лучше для этой цели подойдет графический планшет. Но, немного потренировавшись с мышкой, у вас тоже все получится неплохая форма.
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9. Для редактирования подобной формы используются другие приемы. Здесь может понадобиться удаление лишних точек, которые мешают, либо добавление новых недостающих. Удалить ненужный узел можно и с помощью клавиши Del , предварительно его выделив, и с помощью кнопки Delete Node(s) (Удалить узлы) на панели свойств. Добавить узел с помощью двойного щелчка мыши по кривой или кнопкой Add Node(s) (Добавить узлы) на панели свойств. Также для изменения кривизны не забывайте пользоваться кнопками Make Node A Cusp (Сделать узел точкой перегиба); Make Node Smooth (Сделать узел гладким); Make Node Symmetrical (Сделать узел симметричным).

10. Так как у каждого получается индивидуальная форма, то конкретные шаги по ее коррекции вы должны выбрать сами. Немного практики, и вы поймете, как ведет себя кривая в каждом конкретном случае. Мне понадобились практически все эти команды. Вот, что примерно должно у вас получиться.
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11. Не пытайтесь на 100% повторить мою фигуру. Самое главное здесь, чтобы вы поняли принципы манипулирования узлами для изменения кривой. Будьте готовы к тому, что придется несколько раз переделывать, поэтому сохраните несколько копий первоначальной кривой.

12. Закончите создание логотипа, добавив к нему текст. Переведите все изображение в кривые, сгруппируйте.

