Создание банка игр( 3-4 игры для каждого типа): игры на знакомство; игры для снятия напряжения; поднятия настроения; тихие игры; игры в пути; подвижные игры

Задание: создать банк игр(3-4 игры для каждого типа): игры на знакомство; игры для снятия напряжения; поднятия настроения; тихие игры; игры в пути; подвижные игры. Рекомендуемые источники:

Сообщество взаимопомощи учителей http://pedsovet.su
Социальная сеть работников образования http://nsportal.ru
Сайт для учителей, родителей Началка http://www.nachalka.com
Фестиваль 1 сентября http://festival.1september.ru/, можно пользоваться другими источниками
Критерии оценки:

оценка «отлично» выставляется студенту, если студент правильно подобрал игры в соответствии с типом и решаемой задачей, игры отличаются разнообразием и новизной. оценка «хорошо» выставляется студенту, если студент допустил некоторые неточности в подборе игр, часть игр является однотипной.

оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если студент в целом выполнил задание, но допустил грубые ошибки в подборе игр и затрудняется определить их назначение.

оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если студент не выполнил задание

