Компьютерная графика и моделирование

16.12.2020

6 часов

Инструкция:
1. Выполнить задания самостоятельно

2. Файлы работы .png и .cdr отправить в одном архиве не позднее текущего рабочего дня на почту torba_nv@mail.ru (оценка, за присланные работы на проверку в последующие дни, будет снижена)

 

Для самостоятельной работы я выбрала вам достаточно непростые задания. Но, освоив работу с кривыми, вы в будущем сможете создавать очень сложные объекты без особых проблем. Я специально подбираю для вас реально существующие логотипы, чтобы вы понимали, как по-разному можно использовать те или иные инструменты, а также их комбинации.

Задание №1: DISCOVERY COVE

Необходимо создать логотип с дельфином. Здесь вы можете действовать двумя путями: начать построение с простой фигуры, либо сразу рисовать инструментомFreehand (Свободная форма), если чувствуете себя уверенно в рисовании.

 

Задание №2: ТРОПИКАНА
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Создайте графический знак. Дополните его названием фирмы «Тропикана-тур».

Подберите шрифт и его начертание. Выберите цветовое решение логотипа.

 

Задание №3: ЛЕВ
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Создайте логотип, стараясь максимально точно повторить все детали изображения.

 

Задание №4: ФУТБОЛЬНЫЙ КЛУБ
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Вам необходимо повторить данный логотип. Логотип достаточно сложный и вам придется продумать, каким образом разместить мяч подобным образом. (Маленькая подсказка – вам помогут команды формирования объектов, изученные в прошлом уроке). Вы можете выбрать свое цветовое решение логотипа и добавить к нему название.

