Тема: Аудио формат.
Цель: закрепить понятие «формат файла», рассмотреть характеристику форматов звуковых, видеофайлов, формировать навыки решения задач на кодирование звуковой информации; развивать логико-алгоритмическое мышление, память, внимание, связную речь; воспитывать культуру информационного общения.
Задание:
1. Законспектировать лекцию и отправить фото на э/п apk233gruppa@mail.ru 12.12.2020г. до 15.00.
Любая программа для работы со звуком на ПК использует в той или иной форме одну из этих технологий либо обе сразу.
Классы программ обработки звука:
1. [bookmark: _003][bookmark: _004][bookmark: _005][bookmark: _008]Звуковые процессоры - имитируют работу типовых устройств обработки звука, применяемых в студийной работе, — усилителей, ограничителей, шумоподавителей, компандеров, эффект-блоков и т.п. 
2. Системы многоканальной записи и сведения - предназначены для многодорожечной записи и воспроизведения фонограмм подобно многоканальному магнитофону, а также для сведения (микширования) многодорожечной фонограммы. Основными функциями являются монтажные операции на дорожках, совмещение звуковых фрагментов, организация плавного перехода одних фрагментов в другие, регулировка громкости и положения на стереопанораме для каждой дорожки, перезапись всей дорожки или ее отдельных фрагментов.
3. [bookmark: _009][bookmark: _012][bookmark: _018]Генераторы и анализаторы сигналов - служат для создания и исследования звуковых сигналов с заданными параметрами — формой, частотой, амплитудой, спектром, динамикой; полученный сигнал может использоваться для проверки и настройки звуковой аппаратуры, модификации музыкальных тембров путем смешивания или модуляции исходного сигнала, создания новых тембров и т.п. 
4. Звуковые редакторы (аудиоредактор) - программа для редактирования звуковой информации в цифровом представлении (цифровой звукозаписи). 
Назначение аудиоредакторов:
· запись музыкальных композиций, 
· подготовка фонограмм для радио, теле и интернет-вещания, 
· озвучивание фильмов и компьютерных игр, 
· реставрация старых фонограмм (предварительно оцифрованных), 
· акустический анализа речи.
· профессионально используются звукорежиссерами.
5. [bookmark: _021]Музыкальные редакторы обычно работает не с конкретными звучаниями, а лишь с некоторой схемой их создания, которая обычно базируется на различных видах нотной записи, расширенной специфическими средствами управления инструментами.
6. [bookmark: _022][bookmark: _028][bookmark: _031][bookmark: _034]Музыкальные процессоры служат для обработки музыкальных партий в формате MIDI — внесения исполнительских нюансов, изменения стиля исполнения, «оживления» композиции. 
7. Автокомпозиторы пользуясь различными приемами, автоматически создают элементы музыкального творчества — мелодический или гармонический рисунок, либо готовую композицию, составленную из типовых схем и фрагментов. Служат для быстрого создания заготовок композиций и конечного продукта.
8. [bookmark: _037]Автоаккомпаниаторы -служат для автоматической выдачи готового музыкального аккомпанемента — в реальном времени либо в добавление к заданным сольным партиям подобно популярным музыкальным клавишным инструментам.
9. [bookmark: _043]Распознаватели нот - достаточно узкий класс программ, пытающихся путем анализа звукового сигнала или изображения выделить в нем отдельные музыкальные ноты (звучащие, нарисованные или напечатанные) и выдать результат в формате MIDI-партитуры. (Партиту́ра (итал. partitura, букв. — разделение, распределение) в музыке — нотная запись многоголосного музыкального произведения, предназначенного для исполнения ансамблем, хором или оркестром, в которой все партии (голоса) одна над другой даны в определённом порядке.)
10. [bookmark: _046]Преобразователи форматов - выполняют преобразование одного вида звуковой информации в другой без изменения принципа представления данных и служат для переноса данных между системами, в которых приняты разные форматы и методы кодирования. Преобразование формата может быть искажающим и неискажающим. При неискажающем преобразовании никакая информация, содержащаяся в исходных данных, не теряется, хотя в процессе может быть добавлена дополнительная информация. При искажающем преобразовании происходит необратимая потеря какой-либо части исходной информации, что нередко влечет за собой ухудшение конечных параметров звука.
11. [bookmark: _049] Считыватели звуковых дорожек с компакт-дисков служат для прямого считывания звуковой информации с компакт-диска в цифровом формате посредством привода CD-ROM. В отличие от записи посредством звукового адаптера, при котором происходит двойное промежуточное преобразование — в ЦАП проигрывателя и в АЦП адаптера, переносят цифровое представление звука с дорожки на жесткий диск точно и без потерь.
12. [bookmark: _053]Аудиопроигрыватели предназначены  для воспроизведения звукового или музыкального потока. 
13. [bookmark: _058]Системы для радиовещания и дискотек - предназначены для ведения звуковых программ в реальном времени, предоставляют возможности быстрого выбора источников звука, заранее заготовленных роликов, динамического управления их воспроизведением.
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