Инструкция по проведению урока по МДК 03.01 Основы выполнения графических работ
Для специальности: 54.02.06 Изобразительное искусство и черчение
Число: 18.12.2020г 
Группа: 233
Преподаватель: Марченко К.В.
Раздел 4 Изучение форм гипсовых слепков головы человека 
Тема 4.1. Рисунок гипсовой головы «Гаттамелат»
Содержание данной темы Анатомическое изучение головы, реалистическое изображение при помощи тона и светотени, овладение графической техникой.  (рассчитано –21 часов) 
Завершение работы.  Обобщение.        (5 часов)
Анатомическое изучение головы Давида, реалистическое изображение при помощи тона и светотени. 
Цель: Изучить закономерность строения формы головы человека, её конструктивно-анатомической структуры. Характер формы костей, их взаимосвязь.

Алгоритм выполнения данного задания:

На завершающем этапе работы, надо стремиться к цельности изображения. Проводим тональную проработку формы головы, находим точнее тональные соотношения, нюансы света и тени. Постоянно сравниваем свой рисунок с парируемой моделью, детали подчиняем целому. Работаем до тех пор, пока рисунок приобретет цельный законченный вид, выражающий характерные особенности натуры. Все этапы работы над рисунком связаны между собой. Так, задачи первого этапа построения не исключаются на протяжении всего периода работы над рисунком. Постоянно ведется уточнение на всех этапах работы - от конструктивного построения до проработки формы тоном с помощью штриха. В целях предотвращения нарушения цельности рисунка на завершающем этапе работы сильно вырывающиеся по тону части следует пригасить, Там, где форма излишне раздроблена рефлексами, ее нужно пригасить и обобщить, а светотень передать плавными переходами.
Используя все богатство тональных градаций (оттенков) в лепке головы тоном, нужно стремиться к цельности рисунка, избегать пестроты и раздробленности тона. Отсутствие последовательности, недостаточное внимание в работе приводят к тому, что вместо прозрачных теней на рисунках появляются чернота и затушеванность пятен, а рефлексы начинают «спорить» со светом и полутонами. Каждая форма, чтобы выглядеть объемной, должна состоять из двух или большего количества плоскостей. Связь плоскостей и тонов может быть намеченной еще на стадии построения - наиболее темные плоскости каждой формы заполняются очень светлыми легкими штрихами. Простейший пример, иллюстрирующий связь плоскостей и тонов, - рисунок куба. Иллюзия объема зависит не только от разнообразия тонов, но и от характера связи между плоскостями. Контурный рисунок сохраняет объемность, искаженное построение разрушает иллюзию, несмотря на наличие тонов. Правильно построенный, выдержанный в тоне рисунок передает не только форму, но и освещение, а также и материал.
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Обеспечивающие средства: Бумага формата А3, скотч, графитовые карандаши разной твердости, ластик, резак.
Не забываем про дополнительные работы.
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