Предмет : ОП 09. Ритмика и основы хореографии

Группа:                 235

Тема: Сюжетно-образная драматизация

Сюжетно-образной драматизации, инсценировкам, музыкальным играм на уроках ритмики отводится определенное место, так как они создают широкую возможность для развития художественно-творческих способностей будущих педагогов и подготавливают их к успешной работе с детьми по данному разделу.
Известно, что дети с удовольствием перевоплощаются в сказочные или реальные персонажи, используя разнообразную мимику, характерные жесты, действия, проявляя при этом фантазию, выдумку, инициативу. Сюжетно-образные движения связаны с элементами подражательства, поэтому их часто называют имитационными.
Музыкальные (танцевальные) игры пользуются у детей большой любовью, вызывают веселое, бодрое настроение, ибо в них наряду с музыкально-двигательными заданиями присутствует элемент занимательности, а нередко и соревнования - кто скорее, кто лучше, кто более ловкий, смелый, находчивый, кто более четко выполнит то или иное задание и т.д.
Дети «вживаются» в разнотипные образы, проявляя своеобразный артистизм, изображая повадки животных, птиц, явления природы, трудовые действия людей разных профессий, движение различного транспорта -автомобиля, поезда, парение самолета и т.д., подражая воинам, космонавтам, физкультурникам или характерным, игрушечным, сказочным героям.
В сюжетно-образных упражнениях и музыкальных играх сохраняется основной принцип ритмики: все движения должны быть органически связаны с музыкой, то есть соответствовать ее характеру и средствам музыкальной выразительности.
Игра на уроках ритмики решает различные целевые задачи и может использоваться для:
- активизации и переключения внимания;
- повторения и закрепления выученных танцевальных движений;
- подготовки к восприятию нового материала;
- снятия напряжения и релаксации;
- обогащения учебного процесса и повышения интереса к занятию;
- диагностики психомоторного развития ребенка.
 

Принципы проведения игры:
1. добровольность;
2. неопределённость и непредсказуемость, импровизационность результата;
3. соревновательный характер;
4. активизация творческой деятельности детей, побуждение к поиску.
Виды игр:
(по форме)
1. танцевальные;
2. подвижные;
3. пассивные.
(по содержанию)
1. сюжетные;
2. безсюжетные
 
Структура дидактической игры:
1. дидактическая задача (цель, которую ставит перед собой педагог);
2. игровая задача (увлекательная задача, которую педагог ставит перед учащимися);
3. игровые действия (расстановка участников, что нужно сделать, чтобы начать игру, ход игры);
4. игровое задание (что нужно сделать, чтобы победить или выполнить задание);
5. условия игры (правила игры, которые могут изменяться);
6. анализ итога игры с обоснованием причин победы или неудачи.
Методические указания:
Руководство игрой и сюжетно-образной драматизацией со стороны педагога требует особой гибкости, стремления поддержать любое проявление творческого начала, должно полностью исключать штампы и шаблоны.
В методике значительное место отводится прослушиванию и разбору музыки, яркому, образному, эмоциональному слову педагога, беседам, продуманным целенаправленным вопросам, направляющим восприятие и творческую активность в нужное русло, поэзии. Следует шире опираться на личные наблюдения и опыт детей, чаще использовать наглядные средства: картины, рисунки, фотографии, слайды, видеоматериалы и т.д. Все это дополняет и углубляет полученные от музыки впечатления. Особые требования предъявляются и к показу педагога. Показывается не образ целиком для подражания, а некоторые детали, штрихи, которые помогают возбудить фантазию, представить какое-то действие персонала, понять характерные его особенности. В показе участвуют и дети, нашедшие наиболее интересные и убедительные движения для воплощения образа. Лучшие образцы творческих работ выбираются и оцениваются, к их анализу обязательно привлекается весь коллектив. Педагог обобщает впечатления и дополняет ответы, в случае необходимости советует, как исправить те или иные неточности в исполнении движений, отмечает соответствие их воссоздаваемому персонажу. Дети должны чувствовать горячую заинтересованность взрослого в их творческих поисках, желание поддержать, помочь, что в свою очередь порождает у каждого уверенность в своих возможностях.


Задание на 10 декабря 2020 года:

1. Прочитать материал по теме. Составить конспект. 
2. Ответить на вопрос: что такое драматизация 

3. Записать инсценировку песни на видео, или найти готовый видеоматериал (для дошколят) 

Выполнение заданий 1 и 2 – «хорошо»
Выполнение заданий 1,2 и 3 – «отлично»
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