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Содержание темы  Растровая, векторная графика (рассчитано - 2 часа)
Задание: изучить лекционный материал, законспектировать его, сфотографировать 
Предоставить материал (фото конспекта) 14.01.2020 до 18.00 на электронную почту ElenaSergeevnaShmeleva@yandex.ru

Растровая графика 
Растровое изображение - это файл данных или структура, представляющая прямоугольную сетку пикселей. Пиксель - наименьшая единица двухмерного цифрового изображения в растровой графике. Пиксель представляет собой неделимый объект прямоугольной (обычно квадратной) формы, обладающий определённым цветом. Слово «пиксель» произошло от сокращения «Picture element». Пиксель не делится на более мелкие части, имеет однородный цвет и является мельчайшим элементом растрового изображения. Размер точки, пикселя, из множества которых стоит изображение, примерно 0,05 миллиметра. Растровое компьютерное изображение состоит из пикселов, расположенных по строкам и столбцам. 
Растровую графику редактируют с помощью растровых графических редакторов. Создается растровая графика фотоаппаратами, сканерами, непосредственно в растровом редакторе, также путем экспорта из векторного редактора или в виде скриншотов. Самая популярная программа создания и редактирования растровой графики - Adobe Photoshop, GIMP – самый популярный свободный бесплатный редактор, Krita, Corel Painter, Corel Photo-Paint, Adobe Fireworks
Если сильно приблизить растровую картинку, то можно увидеть как она разбивается на одинаковые по размеру квадратики, напоминая мозаику. Такое увеличение заметно ухудшает её качество, так как картинка при сильном увеличении делится на видимые квадраты. Этот эффект называется пикселизация, а каждый такой квадратик - точкой, или пикселем.
Достоинства:
1. К достоинствам растровой графики можно отнести ее высокую реалистичность. Растровая графика позволяет создать (воспроизвести) практически любой рисунок, вне зависимости от сложности, в отличие, например, от векторной, где невозможно точно передать эффект перехода от одного цвета к другому (в теории, конечно, возможно, но файл размером 1 МБ в формате BMP будет иметь размер 200 МБ в векторном формате).
2. Распространённость: растровая графика используется сейчас практически везде: от маленьких значков до плакатов.
3. Высокая скорость обработки сложных изображений, если не нужно масштабирование.
Недостатки:
1. Большой размер файлов с простыми изображениями.
2. Невозможность идеального масштабирования. Минусом может являться то, что если картинка слишком маленькая, то увеличить ее без потери качества просто не получится.
Из-за этих недостатков для хранения простых рисунков рекомендуют вместо даже сжатой растровой графики использовать векторную графику.
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Векторная графика
Векторная графика - это использование геометрических примитивов, таких как точки, линии, сплайны и многоугольники, для представления изображений в компьютерной графике. Термин используется в противоположность к растровой графике, которая представляет изображения как матрицу пикселей. 
Термин «векторная графика» используется в основном в контексте двухмерной компьютерной графики.
Достоинства:
1. Минимальное количество информации передаётся намного меньшему размеру файла (размер не зависит от величины объекта). Соответственно, можно бесконечно увеличить, например, дугу окружности, и она останется гладкой. С другой стороны, если кривая представлена в виде ломаной линии, увеличение покажет, что она на самом деле не кривая.
2. При увеличении или уменьшении объектов толщина линий может быть постоянной.
3. Параметры объектов хранятся и могут быть изменены. Это означает, что перемещение, масштабирование, вращение, заполнение и т. д. не ухудшат качества рисунка. Более того, обычно указывают размеры в аппаратно-независимых единицах (англ. device-independent unit), которые ведут к наилучшей возможной растеризации на растровых устройствах.
Недостатки:
1. Достичь нужной реалистичности не так просто. Не каждый объект может быть легко изображен в векторном виде. Кроме того, количество памяти и времени на отображение зависит от числа объектов и их сложности.
2. Перевод векторной графики в растр достаточно прост. Но обратного пути, как правило, нет - трассировка растра обычно не обеспечивает высокого качества векторного рисунка.
Типичные примитивные объекты
1. Линии и ломаные линии.
2. Многоугольники.
3. Окружности и эллипсы.
4. Кривые Безье.
5. Текст (в компьютерных шрифтах, таких как TrueType, каждая буква создаётся из кривых Безье).
Векторные операции
Векторные графические редакторы, типично, позволяют вращать, перемещать, отражать, растягивать, скашивать, выполнять основные аффинные преобразования над объектами, изменять и комбинировать примитивы в более сложные объекты.
Более сложные преобразования включают булевы операции на замкнутых фигурах: объединение, дополнение, пересечение и т. д.
Векторная графика идеальна для простых или составных рисунков, которые должны быть аппаратно-независимыми или не нуждаются в фотореализме.
Векторные графические редакторы
Векторные графические редакторы позволяют пользователю создавать и редактировать векторные изображения непосредственно на экране компьютера, а также сохранять их в различных векторных форматах, например, EPS, PDF, WMF или SVG.
Бесплатное ПО: Inkscape; OpenOffice.org Draw; Skencil (бывший Sketch); Sodipodi; Xara Xtreme for Linux.
Коммерческое ПО: Adobe Illustrator; CorelDRAW; Macromedia FreeHand; Xara Xtreme;
Strokes Maker.
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