МДК 02.01 Технология исполнения изделий декоративно-прикладного и народного искусства (художественная обработка дерева)

Группа 236

Дата проведения дистанционного занятия: 19.01.2021
Дата отчета: 19.01.2021 до 15.00 

Результаты работы присылать  на электронную почту 236gruppa20@mail.ru или группу WhatsApp «Резчики 236»

Тема: Стилизованная фигура человека. Принципы стилизации фигуры человека.
[bookmark: _GoBack]Содержание учебного материала по программе ПМ:
Выбор темы, сюжета. Разработка вариантов. Работа над эскизом.
Время выполнения: 6 ч.

Структура (макет) контрольного задания

1. Прочитать информацию о принципах стилизации фигуры человека.
2. Выполнить эскизы скульптуры стилизованной фигуры человека, согласно принципам и законам стилизации.

СТИЛИЗАЦИЯ ИЗОБРАЖЕНИЯ ФИГУРЫ ЧЕЛОВЕКА

Изучение опыта изображения фигуры человека на примере разнообразных культур и эпох позволяет дизайнеру начать поиски собственной художественно-графической манеры, своего уникального авторского почерка, который будет выгодно отличать его от других коллег по цеху.
Дизайнер или художник создает свои произведения, используя излюбленные художественные приемы, характерные для его творчества и соответствующие его мировосприятию. Таким образом, под художественной манерой следует понимать особенности творческой деятельности, а под понятием «авторский почерк» — ее непосредственный результат. В процессе поиска и формирования уникальных и узнаваемых черт своего графического рисунка дизайнер неизменно обращается к приемам стилизации. В общем смысле приемы стилизации — это способы придания выразительности художественному произведению.
В основе понятия «стилизация» — слово «стиль», которое существует на протяжении многих веков. Слово «стиль» имеет греческое происхождение и изначально использовалось для обозначения палочки или стержня для письма. В современном значении понятие употребляется в качестве характеристики какой-либо исторической эпохи, различных художественных форм или направлений искусства. Первые проявления стилистических черт можно наблюдать в произведениях искусства древних цивилизаций, таких как Древний Египет, Греция, Рим и позднее: готика, ренессанс, барокко, рококо, романтизм, модерн и др.
Под словом «стиль» следует понимать общность признаков образной системы и средств художественной выразительности, обусловленных единством идейного содержания. Подобная общность проявляется во всех видах искусства (архитектуре, живописи, литературе, костюму и т.д.), свойственных определенной культуре, народу или историческому периоду.
Современное развитие искусства не отличается присутствием определенного всеобъемлющего художественного стиля. Корректнее сказать, что современная эпоха — эта период стилизаций, многочисленных художественных приемов, в которых наиболее ценным является творческая личность художника или дизайнера. В процессе стилизации дизайнер творчески переосмысливает окружающую его действительность, окрашивает ее своими эмоциями, придавая тем самым ей индивидуальность и оригинальность.
Стилизация — это процесс и способ декоративного обобщения характерных черт изображаемых предметов. Обобщая опыт существующих приемов стилизации, можно выделить два ее основных вида:
1) имитационная — подражание авторскому почерку и манере известного художника, использование при изображении характерных приемов и черт уже существующего стиля;
2) декоративная — авторский подход в выборе средств художественной выразительности при создании эскизов, когда линии имеют оригинальный характер, а при изображении форм используются декоративные приемы.
Значение стилизации как художественного метода в дизайн-проектировании одежды постоянно увеличивается на фоне возрастающей потребности людей к проявлению индивидуальности при создании стилистики образа своего костюма.
Процесс стилизации как творческий метод применяется в различных областях искусства, в том числе и в дизайне костюма. Поскольку форма одежды определяется фигурой человека и представлениями о красоте в разные исторические периоды, дизайнеру при проектировании костюма необходимо владеть приемами ее стилизованного изображения, так как от этого будет зависеть восприятие зрителем костюма в целом.
Как мы уже говорили, художники, рисуя человеческую фигуру, обычно за масштабную единицу принимают какую-либо часть тела. Если согласно традиционным канонам рост среднестатистического человека может соответствовать 8 модулям, равным размеру головы, то в стилизованном рисунке голова может составлять 1/9 или даже 1/10 часть длины тела. Также могут быть сознательно искажены и его горизонтальные размеры. Таким образом, при стилизации дизайнер специально увеличивает вертикальные размеры, вытягивает фигуру, чтобы оказать более сильное воздействие на зрителя.
Поиск нового художественного содержания в графике фигуры можно начать с изучения художественных форм, сложившихся в предшествующих культурах. При стилизации изображения за основу можно принять, например, характер линий и приемы изображения людей, присущие разным культурам.
Поиски наиболее приемлемой манеры стилизации начинающему дизайнеру можно начать с изучения особенностей изображения фигур в Древнем Египте:
• чертежный (линейный) метод рисования;
• статичное положение фигуры;
• голова человека изображается всегда в профиль, глаз — в фас;
• изображение корпуса: плечи развернуты к зрителю, ноги имеют профильные очертания.
В качестве иллюстраций данного способа стилизации предлагаем упражнения на тему «Египет», выполненные студентами-дизайнерами по костюму (рис. 154, 155). Линейно-графический способ
[image: Эскизы стилизованных женских фигур, созданные на основе древнеегипетской графики (студенческая работа)]
Рис. 154. Эскизы стилизованных женских фигур, созданные на основе древнеегипетской графики (студенческая работа)
[image: Эскизы стилизованных мужских фигур, созданные на основе древнеегипетской графики (студенческая работа)]
Рис. 155. Эскизы стилизованных мужских фигур, созданные на основе древнеегипетской графики (студенческая работа)

изображения фигур, статика в положении корпуса делают эти изображения более яркими и выразительными за счет узнаваемой стилистической манеры.
Не менее интересен опыт изображения фигуры в Древней Греции, где, как известно, была открыта «формула красоты» — «золотое сечение», самая гармоничная пропорция в природе и искусстве (рис. 156—158). Заимствуя приемы изображения фигуры в древнегреческой вазописи, можно выделить следующие принципы стилизации:
• подчеркнутое атлетическое телосложение;
• точная передача анатомических пропорций на основе «золотого сечения»;

[image: Эскизы стилизованных женских фигур, созданные на основе древнегреческой графики (студенческая работа)]
Рис. 156. Эскизы стилизованных женских фигур, созданные на основе древнегреческой графики (студенческая работа)
[image: Эскизы стилизованных мужских фигур, созданные на основе древнегреческой графики (студенческая работа, вариант 1)]
Рис. 157. Эскизы стилизованных мужских фигур, созданные на основе древнегреческой графики (студенческая работа, вариант 1)
[image: Эскизы стилизованных мужских фигур, созданные на основе древнегреческой графики (студенческая работа, вариант 2)]
Рис. 158. Эскизы стилизованных мужских фигур, созданные на основе древнегреческой графики (студенческая работа, вариант 2)
• выделение при помощи графических и композиционных средств динамики и пластики форм тела.
Как правило, основным композиционным приемом для передачи динамики является изображение человека в динамичных позах, в незаконченном движении (ходьба, бег, прыжок).
В поиске новых выразительных средств дизайнер по костюму непременно обращается к различным источникам, известным в изобразительном искусстве. Например, для передачи динамики интересен опыт изображения людей у африканских племен. Динамическое изображение фигуры всегда делает рисунок более выразительным, что в отношении изображения одежды приобретает особое значение. Выбор динамической позы для изображения модели позволяет раскрыть работу ее конструкции и материалов. Источником вдохновения для дизайнера могут служить стилистические особенности африканского искусства. В данном случае используются следующие приемы (рис. 159, 160):
• упрощенное изображение формы тела при помощи пятна и линии;
• декоративный подход и орнаментация;
• изображение фигуры в движении с передачей его характера (мягкая гибкость или напряженная порывистость);
• изображение передает экспрессию, эмоциональное состояние (устрашающий гнев, спокойствие).
[image: Эскизы стилизованных фигур, созданные на основе африканского искусства (студенческая работа, вариант 1)]
Рис. 159. Эскизы стилизованных фигур, созданные на основе африканского искусства (студенческая работа, вариант 1)
[image: Эскизы стилизованных фигур, созданные на основе африканского искусства (студенческая работа, вариант 2)]
Рис. 160. Эскизы стилизованных фигур, созданные на основе африканского искусства (студенческая работа, вариант 2)
В создании костюма важна точная передача замысла, идеи дизайнера. Для этого дизайнеру по костюму необходимо использовать наиболее подходящую художественную форму изображения, иначе замысел останется не понятым. Иными словами, форма должна определять содержание. Однако чрезмерное увлечение изобразительной формой в дизайне может отвлекать внимание от самого содержания, идеи костюма в целом. Поэтому стилизация в дизайне является своеобразным визуальным языком, эффект от которого определяется тем, насколько точно выражен смысл изображения.



image4.png




image5.png




image6.png




image7.png




image1.png




image2.png




image3.png




