Основы алгоритмизации и программирования
02.09.2021
Инструкция:
1. [bookmark: _GoBack]Вы начинаете изучение объектно-ориентированного программирования в среде Delphi, языком разработки является Pascal, поэтому предлагаю пройти по ссылке и ответить на вопросы теста по проверке остаточных знаний  https://forms.gle/fKzPNHWypTBcoFXBA. Результаты теста будут вам предоставлены на следующем занятии.
2. В ЭБС ЮРАЙ найти учебник Нагаева, И. А.  Программирование: Delphi : учебное пособие для среднего профессионального образования / И. А. Нагаева, И. А. Кузнецов ; под редакцией И. А. Нагаевой. — Москва : Издательство Юрайт, 2020. — 302 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09124-3. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/455609 (дата обращения: 04.09.2020).
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3. Сделать конспект п.1.1 «Идеология объектно-ориентированного программирования», 1.2 «Основные принципы ООП». Пока конспект отправлять не надо
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4. Установить программу Delphi, не младше7-й  версии. 
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MnaBa 1
OBbEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE
NPOrPAMMMWPOBAHUE U IDE DELPHI

1.1. Uineonorus 06beKTHO-OPUEHTUPOBAHHOrO NPOTPAMMUPOBAHUA

B HacTosiulee BpeMs 06beKTHO-0PHEHTHPOBAHHbII IIO/IXO/ AB/AETCS
TIapajMrMoii MOCTPOeH s GOBIIMX POrPaMMHBIX CHCTEM.

0O6beKTHO-0pHeHTUPOBaHHOE NporpaMmupoBanme (object-oriented
programming) — METORONOTMA NPOTPAMMUPOBAHAS, PACCMATPUBAIOLIAA
NPOrPaMMy Kak COBOKYMHOCTb OGBEKTO.

B peansHoM mmpe oGmexTH (object) — 370 Bee To, 9TO HAC OKpYRKaeT,
¥ C YeM MEI MO'KeM B3aHMOJeHCTBOBATh. OGBEKTH MOTYT GHTh HHOpMa-
LMOHHBIMH U MTePHA/LHEIMM. B IPOrpaMMUPOBAHMH MBI MMEEM AE/0
¢ coytanmen Mozeneil MH(OPMATMORHOTO THTTA, OTPAXaIoNWX (OmHCHBa-
JOIINX) CBOFICTBA ¥ TIOBeeHHe HEKOTOPEIX PeATHHEIX 06BEKTOB. B BHayah-
HOM 0GBEKTHO-OPHEHTHPOBAHHOM IPOrPAMMHUPOBAHMI B KaUecTse 0GLeK-
TOB MOTYT BHICTYTIATh 1 OGHEKTE CAMOTO S3HIKA.

B KaXaABIi MOMEHT BpeMeHH 0GBEeKT XapaKTepH3yeTcs MPHCYIHM
MeHHO emy HaBopom cBoiies (properties) i Metofos (methods) — ore-





