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Добрый день, уважаемые студенты.
Внимательно изучите теоретические сведения. Составьте конспект. Конспект обязательно должен включать в себя основные понятия, уровни информационных технологий, этапы эволюции ИС, классификации ПО.
Конспекты будут проверены по выходу на очную форму обучения. 

Тема: «Информационные технологии. Основные понятия. Классификация ИТ».

1.1 Понятие информационных технологий

Под «информационными технологиями» понимается вся совокупность форм, методов и средств автоматизации информационной деятельности в различных сферах.
Как наука информационная технология включает методологические и методические положения, организационные установки, методы использования инструментально-технических средств и т.д., все то, что регламентирует и поддерживает информационное производство и деятельность людей, вовлеченных в это производство. Трансформация новых научных знаний в конкретную информационную технологию – основная ее задача как науки.
Одновременно с широким использованием новых информационных технологий появилось понятие «информационная система» (ИС). Информационная система осуществляет сбор, передачу и переработку информации об объекте, снабжающую работников различного уровня информацией для реализации функции управления.
Внедрение информационных систем повышает эффективность производственно-хозяйственной деятельности предприятия за счет обработки и хранения информации, автоматизации рутинных работ, принципиально новых методов управления, основанных на моделировании действий специалистов при принятии решений (методы искусственного интеллекта, экспертные системы и т. п.), использования современных средств телекоммуникации (электронная почта, телеконференции), глобальных и локальных вычислительных сетей и т.д.

Можно выделить три уровня информационных технологий.

На первом уровне решаются частные функциональные задачи с помощью автоматизированных рабочих мест (АРМ) специалистов. Под АРМ понимают рабочее место специалиста, укомплектованное персональным компьютером с программным обеспечением, позволяющим в автоматизированном режиме решать возложенные на специалиста задачи. Однако АРМ не позволяют создание системы единого информационного пространства на уровне коммерческой организации или отдельного крупного управленческого сегмента.
Для повышения эффективности и степени автоматизации информационной технологии, реализуемой с помощью АРМ, последние должны быть объединены в локальную сеть с выходом в корпоративную сеть (второй уровень). Локальные вычислительные сети (ЛВС) объединяют персональные компьютеры с центральным файловым сервером (используется архитектура «файл-сервер»), локализованные на весьма ограниченном пространстве (как правило, на расстоянии менее 1 км друг от друга). Однако с ростом числа пользователей возникает резкое падение быстродействия такой системы (особенно если работа с базами данных организуется без использования архитектуры «клиент-сервер»).
На крупных предприятиях производственные подразделения нередко удалены от административного здания (центрального офиса), что требует каналов связи для подключения удаленных сегментов. Связь между подразделениями может быть установлена: по выделенным каналам (как оптоволоконным, так и спутниковым), через Интернет, с помощью высокоскоростных цифровых модемов. Связь может быть не только постоянной, но и коммутируемой, т.е. устанавливаемой по мере необходимости.
Третий уровень – создание интегрированной системы управления на базе полнофункциональных программных продуктов. Такие системы позволяют добиться полной автоматизации информационных процессов в управлении крупным предприятием.
Реализация ИТ должна быть организована в виде специализированного комплекса, решающего задачи:

1. обучения;
2. информирования (справочного обслуживания);
3. периодического и внепланового тестирования (индивидуального и группового);
4. контроля и регистрации уровня квалификации (знаний и навыков) персонала;
5. регистрации, архивирования, прослеживаемости действий персонала;
6. регистрации нештатных и аварийных ситуаций;
7. анализа технологической информации и оценки «узких» мест.

1.2 Этапы эволюции информационных систем и технологий

Эволюция информационных технологий наиболее ярко прослеживается на процессах хранения, транспортирования и обработки информации.
Информационные технологии возникли и совершенствуются от наскальных рисунков в пещерах до лазерного луча как результат развития цивилизации. Можно выделить следующие шесть этапов развития информационных технологий (рис. 1).
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Рис.1 – Временные фазы развития управления данными

В нулевом поколении (4000 г. до н.э. – 1900 г.) в течение шести тысяч лет наблюдалась эволюция от глиняных таблиц к папирусу, затем к пергаменту и, наконец, к бумаге. Имелось много новшеств в представлении данных: фонетические алфавиты, сочинения, книги, библиотеки, бумажные и печатные издания. Это были большие достижения, но обработка информации в эту эпоху осуществлялась вручную.

Первое поколение (1900 – 1955) связано с технологией перфокарт, когда запись данных представлялась на них в виде двоичных структур. Процветание компании IBM в период 1915 – 1960 гг. связано с производством электромеханического оборудования для записи данных на карты, сортировки и составления таблиц. Громоздкость оборудования, необходимость хранения громадного количества перфокарт предопределили появление новой технологии, которая должна была вытеснить электромеханические компьютеры.

Второе поколение (программируемое оборудование обработки записей, 1955 – 1965 гг.) связано с появлением технологии магнитных лент, каждая из которых могла хранить информацию десяти тысяч перфокарт. Для обработки информации были разработаны электронные компьютеры с хранимыми программами, которые могли обрабатывать сотни записей в секунду. Ключевым моментом этой новой технологии было программное обеспечение, с помощью которого сравнительно легко можно было программировать и использовать компьютеры.
Программное обеспечение этого времени поддерживало модель обработки записей на основе файлов. Типовые программы последовательно читали несколько входных файлов и производили на выходе новые файлы. Для облегчения определения этих ориентированных на записи последовательных задач были созданы COBOL и несколько других языков программирования. Операционные системы обеспечивали абстракцию файла для хранения этих записей, язык управления выполнением заданий и планировщик заданий для управления потоком работ.
Системы пакетной обработки транзакций сохраняли их на картах или лентах и собирали в пакеты для последующей обработки. Раз в день эти пакеты транзакций сортировались. Отсортированные транзакции сливались с хранимой на ленте намного большей по размерам базой данных (основным файлом) для производства нового основного файла. На основе этого основного файла также производился отчет, который использовался как гроссбух на следующий бизнес-день. Пакетная обработка позволяла очень эффективно использовать компьютеры, но обладала двумя серьезными ограничениями: невозможностью распознавания ошибки до обработки основного файла и отсутствием оперативного знания о текущей информации.
В начале 60-х годов в научной литературе появился термин «Информатика». При этом он стал практически одновременно использоваться в России и во Франции.

Третье поколение (оперативные базы данных, 1965 – 1980 гг.) связано с внедрением оперативного доступа к данным в интерактивном режиме, основанном на использовании систем баз данных с оперативными транзакциями.
Технические средства для подключения к компьютеру интерактивных компьютерных терминалов прошли путь развития от телетайпов к простым алфавитно-цифровым дисплеям и, наконец, к сегодняшним интеллектуальным терминалам, основанным на технологии персональных компьютеров.
Оперативные базы данных хранились на магнитных дисках или барабанах, которые обеспечивали доступ к любому элементу данных за доли секунды. Эти устройства и программное обеспечение управления данными давали возможность программам считывать несколько записей, изменять их и затем возвращать новые значения оперативному пользователю. В начале системы обеспечивали простой поиск данных: либо прямой поиск по номеру записи, либо ассоциативный поиск по ключу.
Простые индексно-последовательные организации записей быстро развились в более мощную модель, ориентированную на наборы. Модели данных прошли эволюционный путь развития от иерархических и сетевых к реляционным.

В этих ранних базах данных поддерживались три вида схем данных:

логическая, которая определяет глобальный логический проект записей базы данных и связей между записями;
физическая, описывающая физическое размещение записей базы данных на устройствах памяти и в файлах, а также индексы, нужные для поддержания логических связей;
предоставляемая каждому приложению подсхема, раскрывающая только часть логической схемы, которую использует программа.
Механизм логических и физических схем и подсхем обеспечивал независимость данных. И на самом деле многие программы, написанные в ту эпоху, все еще работают сегодня с использованием той же самой подсхемы, с которой все начиналось, хотя логическая и физическая схемы абсолютно изменились.
К 1980 г. сетевые (и иерархические) модели данных, ориентированные на наборы записей, стали очень популярны. Однако навигационный программный интерфейс был низкого уровня, что послужило толчком к дальнейшему совершенствованию информационных технологий.
В 1976 г. в своем предисловии к монографии «Информатика – вводный курс» академик А. П. Ершов ввел новый термин «информационная технология», которым он обозначил всю сферу машинной обработки информации.
Четвертое поколение (реляционные базы данных: архитектура «клиент – сервер», 1980 – 1995 гг.) явилось альтернативой низкоуровневому интерфейсу. Идея реляционной модели состоит в единообразном представлении сущности и связи. Реляционная модель данных обладает унифицированным языком для определения данных, навигации по данным и манипулирования данными. Работы в этом направлении породили язык, названный SQL, принятый в качестве стандарта.
Сегодня почти все системы баз данных обеспечивают интерфейс SQL. Кроме того, во всех системах поддерживаются собственные расширения, выходящие за рамки этого стандарта.
Кроме повышения продуктивности и простоты использования реляционная модель обладает некоторыми неожиданными преимуществами. Она оказалась хорошо пригодной к использованию в архитектуре «клиент-сервер», параллельной обработке и графических пользовательских интерфейсах. Приложение «клиент-сервер» разбивается на две части. Клиентская часть отвечает за поддержку ввода и представление выходных данных для пользователя или клиентского устройства. Сервер отвечает за хранение базы данных, обработку клиентских запросов к базе данных, возврат клиенту общего ответа. Реляционный интерфейс особенно удобен для использования в архитектуре «клиент-сервер», поскольку приводит к обмену высокоуровневыми запросами и ответами. Высокоуровневый интерфейс SQL минимизирует коммуникации между клиентом и сервером. Сегодня многие клиент-серверные средства строятся на основе протокола Open Database Connectivity (ODBC), который обеспечивает для клиента стандартный механизм запросов высокого уровня к серверу. Архитектура «клиент-сервер» продолжает развиваться. Как разъясняется в следующем разделе, имеется возрастающая тенденция интеграции процедур в серверах баз данных. В частности, такие процедурные языки, как BASIC и Java, были добавлены к серверам, чтобы клиенты могли вызывать прикладные процедуры, выполняемые на них.
Параллельная обработка баз данных была вторым неожиданным преимуществом реляционной модели. Отношения являются однородными множествами записей. Реляционная модель включает набор операций, замкнутых по композиции: каждая операция получает отношения на входе и производит отношение как результат. Поэтому реляционные операции естественным образом предоставляют возможности конвейерного параллелизма путем направления вывода одной операции на вход следующей.
Реляционные данные также хорошо приспособлены к графическим пользовательским интерфейсам (GUI). Пользователи легко могут создавать отношения в виде электронных таблиц и визуально манипулировать ими.
Между тем файловые системы и системы, ориентированные на наборы, оставались «рабочими лошадками» многих корпораций. С годами эти корпорации построили громадные приложения и не могли легко перейти к использованию реляционных систем. Реляционные системы скорее стали ключевым средством для новых клиент-серверных приложений.

Пятое поколение (мультимедийные базы данных, с 1995 г.) связано с переходом от традиционных хранящих числа и символы, к объектно-реляционным, содержащим данные со сложным поведением.
Чтобы приблизиться к современному состоянию технологии управления данными, имеет смысл описать два крупных проекта, в которых используются предельные возможности сегодняшней технологии.
Система Earth Observation System/Data Information System (EOS/DIS) разрабатывается агентством NASA и его подрядчиками для хранения всех данных, которые начали поступать со спутников серии «Миссия к планете Земля» с 1977 г. Объем базы данных, включающей данные от удаленных сенсорных датчиков, будет расти на 5 Тбайт в день (1 Тбайт - 10б Гбайт). К 2007 г. размер базы данных вырастет до 15 Петабайт. Это в 1000 раз больше объема самых больших современных оперативных баз данных.
NASA желает, чтобы эта база данных была доступна каждому в любом месте и в любое время. Любой человек сможет осуществлять поиск, анализ и визуализацию данных из этой базы. Для построения EOS/DIS потребуются наиболее развитые методы хранения, поиска и визуализации данных.
Большая часть данных будет обладать пространственными и временными характеристиками, так что для системы потребуются существенное развитие технологии хранения данных этих типов, а также библиотеки классов для различных научных наборов данных. Например, для этого приложения потребуется библиотека для определения снежного покрова, каталога растительных форм, анализа облачности и других физических свойств образов.
Другим впечатляющим примером базы данных является создаваемая всемирная библиотека. Многие ведомственные библиотеки открывают доступ к своим хранилищам в режиме on-line. Новая научная литература публикуется в режиме on-line. Такой вид публикаций поднимает трудные социальные вопросы по поводу авторских прав и интеллектуальной собственности и заставляет решать глубокие технические проблемы. Пугают размеры и многообразие информации. Информация появляется на многих языках, во многих форматах данных и в громадных объемах. При применении традиционных подходов к организации такой информации (автор, тема, название) не используются мощности компьютеров для поиска информации по содержимому, для связывания документов и для группирования сходных документов. Поиск требуемой информации в море документов, карт, фотографий, аудио- и видеоинформации представляет собой захватывающую и трудную проблему.
Теперь мы находимся в начале шестого поколения систем, которые хранят более разнообразные типы данных (документы, графические, звуковые и видеообразы). Эти системы шестого поколения представляют собой базовые средства хранения для появляющихся приложений Интернета и Интранета.
Быстрое развитие технологий хранения информации, коммуникаций и обработки позволяет переместить всю информацию в киберпространство. Программное обеспечение для определения, поиска и визуализации оперативно доступной информации - ключ к созданию и доступу к такой информации. Основные задачи, которые при этом необходимо решить:

1. определение моделей данных для их новых типов (например, пространственных, темпоральных, графических) и их интеграция с традиционными системами баз данных;
2. масштабирование баз данных по размеру (до петабайт), пространственному размещению (распределенные) и многообразию (неоднородные);
3. автоматическое обнаружение тенденций данных, структур и аномалий (поиск, анализ данных);
4. интеграция (комбинирование) данных из нескольких источников;
5. создание сценариев и управление потоком работ (процессом) и данными в организациях;
6. автоматизация проектирования и администрирования базами данных.

Основные тенденции развития автоматизированных ИТ.

1. Изменение характеристик информационных продуктов, которые все больше приобретают аналитические свойства.
2. Совмещение всех типов информации с ориентацией на одновременное восприятие человеком (мультимедийные системы для одновременной обработки текстовой, аудио и видео информации).
3. Устранение промежуточных звеньев между источником информации и ее потребителем с помощью таких НИТ: видеоконференции, электронная почта, телеконференции. Например, общение в интерактивном режиме специалистов одного или нескольких предприятий.
4. Глобализация информационных процессов на основе Интернет и спутниковой системы связи.
5. Конвергенция – стирание различий между сферами материального и информационного производства. Новые ИТ – основа перехода общественного развития от индустриальной к информационной эпохе развития общества.

[bookmark: _GoBack]1.3 Классификация программных средств

Выделяют два обширных класса ИТ:

1. базовые информационные технологии
2. прикладные информационные технологии.

К базовым информационным технологиям относятся:

1. технологии обработки текстов;
2. технологии баз данных;
3. технологии информационных хранилищ;
4. технологии интеллектуального анализа данных;
5. геоинформационные технологии;
6. технологии информационной безопасности;
7. технологии отображения информации;
8. мультимедиа технологии;
9. Internet-технологии;
10. Intranet-технологии, технологии «клиент-сервер»;
11. конвейерные технологии;
12. технологии нейровычислений;
13. технологии автоматизированного проектирования (CASE-технологии);
14. телекоммуникационные технологии;
15. технологии описания информационных потоков (work-flow);
16. технологии аналогоцифровых преобразований;
17. технологии тиражирования информации;
18. мультимедиа технологии и технологии создания виртуальной реальности;
19. технологии человекомашинного интерфейса.
20. Прикладные информационные технологии – технологии, реализующие типовые процедуры обработки информации в конкретных предметных областях. 

По ним существует следующая классификация:

1. информационные технологии по формированию и применению информационных ресурсов;
2. информационные технологии в системах массового обслуживания населения;
3. информационные технологии в процессах экологии;
4. информационные технологии в сфере организационного управления;
5. информационные технологии в сфере формирования и применения интеллектуального потенциала;
6. информационные технологии в производственных процессах;
7. информационные технологии поддержки управляющих решений в социальной, политической, экономической сферах и безопасности государства.

Обеспечивающие, или базовые, ИТ включают:

1. ИТ разработки программного обеспечения;
2. ИТ вычислений;
3. ИТ текстовой обработки;
4. ИТ работы с базами данных;
5. ИТ работы с графическими, аудио- и видеоданными;
6. ИТ распределенной обработки данных;
7. ИТ передачи данных по линиям связи;
8. ИТ защиты данных от несанкционированного использования и искажения.

Функциональные, или прикладные, ИТ классифицированы следующим образом:

1. офисные ИТ;
2. финансовые ИТ;
3. ИТ бизнес-приложений, обеспечивающие рекламу, маркетинг, управление персоналом, управление запасами и т.д.;
4. ИТ автоматизированного проектирования;
5. ИТ автоматизированных систем управления предприятиями – АСУП;
6. Автоматизированные системы управления технологическими процессами – АСУТП;
7. ИТ управления машинами и аппаратами;
8. ИТ в медицине;
9. ИТ в космических исследованиях;
10. ИТ в военном деле;
11. ИТ в управлении государством и т.д.

По степени охвата задач управления автоматизированные информационные технологии управления (АИТУ) подразделяются на следующие группы:

1. ИТ электронной обработки данных;
2. ИТ автоматизации функций управления;
3. ИТ поддержки процессов принятия решений;
4. ИТ офисных приложений;
5. ИТ поддержки экспертных процедур.
6. По виду технологических операций АИТУ можно разделить на:
7. ИТ текстовых редакторов;
8. ИТ гипертекстовой обработки;
9. ИТ табличных процессоров;
10. ИТ управления базами данных;
11. ИТ графических объектов;
12. ИТ мультимедийных систем;
13. ИТ гипертекстовых систем.

По типу пользовательского интерфейса автоматизированные информационные технологии делятся на:

1. пакетные ИТ (централизованной распределенной обработки);
2. диалоговые ИТ;
3. сетевые (многопользовательские) ИТ.
4. По способу построения сети АИТУ можно разделить на:
5. локальные;
6. многоуровневые;
7. распределенные.

По обслуживаемым предметным областям автоматизированные информационные технологии подразделяются на технологии:

1. бухгалтерского учета;
2. банковской деятельности;
3. налоговой деятельности;
4. страховой деятельности и т.д.

В зависимости от роли человека в процессе управления, форм связи и особенностей функционирования звена «человек – машина», распределения информационных и управляющих функций между оператором и ЭВМ, между ЭВМ и средствами контроля и управления все технологии можно разделить на информационные и управляющие. Различают два вида информационных технологий:

1) информационно-справочные (пассивные), поставляющие информацию оператору после его запроса системы;

2) информационно-советующие (активные), которые выдают абоненту предназначенную для него информацию по ситуации или периодически через определенные промежутки времени.

В сфере промышленного производства с позиций управления можно выделить следующие основные классы структур информационных технологий: децентрализованную, централизованную, централизованную рассредоточенную и иерархическую.

Следующая важная группа классификационных признаков – соотнесение ИТ со способами управления, в том числе:

1. ИТ управления по отклонению;
2. ИТ управления по возмущению;
3. ИТ ситуационного управления.

В экономике выделяют следующие классы программных средств, используемые в качестве инструментария поддержки финансовых решений:

1) пакеты общего назначения;

2) пакеты для решения задач фундаментального анализа, в том числе:

- программы, ориентированные на решение конкретных задач;

- пакеты для оценки и управления инвестиционными проектами;

- пакеты для анализа финансового состояния предприятия;

3) интегрированные системы управления предприятиями;

4) пакеты для решения задач технического анализа;

5) статистические и математические пакеты программ;

6) системы искусственного интеллекта.

Наиболее примитивные функции финансового планирования могут быть реализованы в среде электронных таблиц (табличных процессоров) нового поколения. К числу таких программных средств относятся Excel, Lotus, Quattro Pro 7 и др. Наиболее существенными достоинствами пакетов общего назначения являются: эффектив-моделирование различных сценариев развития коммерческой организации; возможности математического, статистического и графического анализа данных; развитый интерфейс с другими прикладными программными продуктами и др.

На сегодняшний день лидером в этом классе является семейство прикладных программных продуктов Excel, имеющее широкие функциональные возможности, позволяющее осуществлять разработку собственных приложений на языке программирования Visual Basic for Application.

Большинство предприятий, особенно в России, используют таблицы Excel как основной инструмент планирования. Однако такой порядок может быть оправдан лишь для малых и средних предприятий, где процесс составления, контроля и анализа финансовых планов и бюджетов может быть облегчен применением электронных таблиц, согласованных между собой.

Программными системами, реализующими отдельные функции управления являются:

1.Бухгалтерские программы: для эксплуатации в виде АРМ на автономных компьютерах – «Финансы без проблем», «Турбобухгалтер», «Парус», «Баланс в 5 минут»; для эксплуатации в локальных сетях или автономно – «1С. Бухгалтерия», «Инфобухгалтер», «Квестор», «Бест», «Монолит-Инфо». Третье, поколение ППП бухучета интегрируется в комплексные системы автоматизации деятельности предприятия. Большинство таких пакетов работает под управлением операционной системы Windows и предназначено для эксплуатации в локальных сетях. Новые ППП бухучета, как правило, имеют встроенные средства развития и полностью совместимы с другими программными средствами фирмы-разработчика, обеспечивая дальнейшее наращивание и развитие системы. Примером таких ППП можно назвать ППП БУ «Офис», объединяющий продукты фирм 1С и Microsoft, позволяющий не только автоматизировать функции бухгалтера, но и организовать все делопроизводство фирмы в виде «электронного офиса». В мире существует более тысячи тиражируемых бухгалтерских пакетов различной мощности и стоимости;

2.Системы автоматизации торговли: «1С: Торговля», «Парус», БЭСТ 4, «Фолио»;

3.Информационно-справочные системы: «Гарант», «Консультант Плюс», «Кодекс»;

4.Программы для бизнес-планирования: Project Expert, Microsoft Project, «Триумф-аналитик», COMFAR, PROSPIN, «Альт-Инвест», «Альт-Инвест-Прим», «Инвестор», FOCCAL;

5.Программы для финансового планирования и анализа: «Альт-Прогноз», «БЭСТ-План», «Бизнес-Микро», ЭДИП (Центринвест Софт), «Альт Финансы» (Альт), «Финансовый анализ» (Инфософт);

6.Системы автоматизации складского учета: 1С: «Склад», «Фолио», «БЭСТ», «Парус»;

7.Системы автоматизации документооборота: «Дело», Lotus Notus, «1С: Документооборот»;

8.Банковские прикладные программные продукты: «Диасофт-БАНК», RS-BANK, «Ва-Банк СТАРТ», а также комплексные ППП фирм «Программбанк», «Инверсия», «Центр Финансовых технологий», ИЦ «Анкей».
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+ PeTMCTRALYH HeLUTATHAX 1 3BZPHTIHBIX CHTYAL,

+ 2HANZa TeXHONOTHHECKOR AGDOPALI U OLEHKN CY3KIX> MECT.

K sauany crpaun

1.1.2 37anb1 380MIOUMN HHAIOPMALMOHHBIX CHCTEM W TEXHOROTWH

‘BEOMIOUHA UHBOPMALMOHHLIX TEXHOMOTWII HaUBONEE APKO MPOCTEXUEAETCA Ha MPOLECCaX
XpaHeHIA, TPEHCTIOPTHPOBaHH H OGPABOTKN UHGOPMALM

VHPOPMALHOHHSIE TEXHONOTAY BOSHUKT U COBEDLIEHCTBYIOTCA OT HACKANBHIX PUCYHKOB &
Mewepax 0 NasepHOTO Myua KaK PesynSTAT PAISTWA UMEWIMAMM. MOXHO BeAenMTs
crenylolLMe WECTS 3TaNos PaseuTHR WHGOPMALMOHHSIX TexHonori (pnc. 1).
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Pitc.1 - Bpementitie dadsi pasBATHA yTDaBNEHIR AHHSIMA

PeNAUOHHLIM 6233l AaHHLIX U Bbina BHEDEHA PACTPEASNISHHAR W KIMEHT-CEpBepHaR
0BpaBoTka. Teneps Mbl HEXOMMMCA & HEUANE WIECTOTO MOKOMEHMA CUCTEM, KOTODSIE XPAHAT
Gonee paIHOOGPAIHLIE THTIL AGHHSIX (TOKYMEHT, TpaCIMUECKie, 3EYKOBKIE U EMAE006pass).
BTH CHCTEMbI WIECTOTO NOFOMEHNR NDEACTAENAIOT COBOM Bas0BLle CDEACTEA XPAHEHHA ANA
MORBRAIOWMXCA MPUROKEHWR VTepHeTa 1 VTpaneTa

B synesow nokonesny (4000 1 40 .5, ~ 1900 r) & Teuewwe wecTu Teic4 ner Habnioaanace
SEOMIOUMA OT MUMAHLX TEGMML K NaNUpYCy, 3ATeM K NETAMEHTY W, HakoWel, & Gyware
MIenocs MHOTO HOBLLECTE & NPEACTAENEHNN AZHHLIX: (DOHETHUECKYE aNASHTEI, CONMHEHNR,
KT, GUBTMOTEKM, BYMaXHLE U NEUaTHHIE WIAGHWA., 3TO Beinu GOMblMe AOCTWKEHWR, HO
0BpaBoTKa HHchOPHMALYN & 3Ty ANOXy OCYILECTERANACK BPYHYl0
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