
Естествознание с методикой преподавания (1 час)

Задание 1. Ознакомиться с теоретическим  лекционным материалом, подготовиться к экзамену, конспект высылать не надо.  

Игровые технологии на уроках окружающего мира в начальной школе

            ФГОС НОО предъявляет новые требования к результатам начального образования. Ученик, оканчивающий начальную школу, — это человек любознательный, интересующийся, активно познающий мир; умеющий учиться, способный к организации собственной деятельности. Одним из интереснейших, на мой взгляд, является такой учебный предмет, как окружающий мир. Именно этот учебный курс является благодатной почвой для развития познавательной активности младших школьников. Познавательная деятельность — это активное изучение человеком окружающей действительности, в процессе которого индивид приобретает знания, познаёт законы существования окружающего мира и учится не только взаимодействовать с ним, но и целенаправленно воздействовать на него. Человек не может существовать в мире и не познавать его. Интерес к окружающему миру является одним из видов общественного интереса, он проявляется в желании познавать различные стороны окружающего мира, использовать разные способы, чтобы узнавать новое, оценивать полученные сведения, выражать своё отношение к изучаемому объекту в различной деятельности: в высказываниях, рисунках и пр. Активность младшего школьника на уроке прямо связана с его познавательным интересом, поэтому можно утверждать, что развитие этого качества личности ученика положительно повлияет на его познавательную активность.
Активизация познавательной деятельности посредством дидактической игры осуществляется через избирательную направленность личности ребёнка на предметы и явления окружающие действительность. Эта направленность характеризуется  постоянным  стремлением  к  познанию,  к  новым,  более 
полным  и  глубоким  знаниям, то  есть возникает  познавательный  интерес. 
Систематически укрепляясь и развиваясь, познавательный интерес становится основой положительного  отношения  к  учению,  повышения  уровня успеваемости.  Познавательный  интерес  положительно  влияет  не  только  на процесс и результат учебной деятельности, но и на протекание психических процессов – мышления,  воображения,  памяти,  внимания,  которые под влиянием  познавательного  интереса  приобретают  особую  активность  и направленность.
Ключевое значение для решения этой задачи имеет игра - один из древнейших, и, тем не менее, актуальных методов обучения. Задолго до того как игра стала предметом научных исследований, она широко использовалась в качестве одного из важных средств воспитания и обучения детей. В различных системах обучения игре отводится особое место.
Игровая деятельность – естественная потребность ребенка, в основе которой лежит интуитивное подражание взрослым
Игра – модель поведения, складывающаяся непосредственно в процессе обучения
Игра - это одно из эффективных средств развития интереса к учебному предмету. Еще К.Д. Ушинский советовал включать элементы занимательности, игровые моменты в учебный труд учащихся для того, чтобы процесс познания был более продуктивным.   Виноградова Н.Ф. утверждает, что «... игра - это структурный элемент (часть) урока по ознакомлению детей с окружающим миром»    
Игра занимает значительное место в первые годы обучения детей в школе. На начальном этапе обучения учащихся интересует только сама форма игры, а затем уже и то содержание, без которого нельзя участвовать в игре. В ходе игры учащиеся незаметно для себя выполняют различные упражнения, где им самим приходится совершать те или иные действия, решать задачи. Игра ставит учащихся в условия поиска, пробуждает интерес к победе, следовательно, дети стремятся быть быстрыми, находчивыми, четко выполнять задания, соблюдать правила. В ходе игры дети учатся оказывать помощь товарищам, считаться с мнением и интересами других людей, сдерживать свои желания. У них развивается чувство ответственности, коллективизма, воспитывается дисциплина, воля, характер. 
Актуальность  использования  игровых  технологий  в  настоящее  время 
повышается    из-за    перенасыщенности    современного    школьника информацией.  Во  всем  мире,  и  в  России  в  частности,  неизмеримо расширяется предметно-информационная среда. Телевидение, видео, радио, 
компьютерные  сети  в последнее  время  обрушивают  на  обучающихся 
огромный  объем  информации.  Актуальной  задачей  школы  становится 
развитие самостоятельной оценки и отбора получаемой информации. Одной 
из форм обучения, развивающей подобные умения, является дидактическая 
игра, способствующая практическому использованию знаний, полученных на 
уроке и во внеурочное время.
[bookmark: 13]В  педагогическом  процессе  игра  выступает  как  метод  обучения  и 
воспитания,  передачи  накопленного  опыта,  начиная  уже  с  первых  шагов 
человеческого общества по пути своего развития.  
Таким образом, в отличие от игр вообще, педагогическая игра обладает 
существенным  признаком – чётко  поставленной  целью  обучения  и соответствующим  ей  педагогическим  результатом,  которые  могут  быть 
[bookmark: 14]обоснованы  в  явном  виде  и  характеризуются  учебно-познавательной направленностью.   Игровая   форма   занятий   создается   на   уроках «Окружающего  мира»при  помощи  игровых  приемов  и  ситуаций, выступающих,   как  средство  побуждения,  стимулирования  к  учебной деятельности.
Игра  ценна  только  в  том  случае,  когда  она  содействует  лучшему пониманию  сущности  вопроса,  уточнению  и  формированию  знаний обучающихся. 
Игровые технологии стимулируют общение между учениками и  преподавателем, поскольку  в  процессе  проведения игр взаимоотношения  
начинают носить более непринуждённый и эмоциональный характер.
Теоретический анализ методической литературы показал, что игровые технологии  применяются  на  разных  этапах  усвоения  знаний:  на  этапах 
объяснения  нового  материала,  его  закрепления,  повторения,  контроля,  а 
могут занимать и весь урок (урок – КВН, урок –игра).  Использование игровых технологий оправдано только тогда, когда они тесно  связаны  с  темой  урока,  органически  сочетаются  с  учебным материалом, соответствующим дидактическим целям урока. Результативность игровых   технологий зависит,  во-первых,   от систематического  их  использования,  во-вторых,  от  целенаправленности программы игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями.
Таким образом, для педагога игра может стать одним из инструментов активизации познавательных способностей детей, воспитания у них устойчивого интереса и потребности в интеллектуальной деятельности, совершенствования школьно-значимых психических и психофизиологических функций, успешности обучения в целом.
Игры проводятся на различных этапах урока:
- организационный момент, сообщение темы и целей урока (кроссворды, загадки, ребусы);
- при проверке домашнего задания (игра-лото, графический диктант или тестовые задания;
- изучение нового материала (просмотр слайдов или фильма с обсуждением, игры-предположения.);
- физкультминутка (имитация движения того или иного животного);
- закрепление изученного (игры-поручения, игры-поиски).
  Виды игр:
  Дидактическая игра – (обучающая игра)  очень важный метод обучения младших школьников, так как она имеет огромное значение для уточнения и систематизации знаний детей, для развития основных компонентов учебной деятельности - умения действовать в соответствии с правилами, подчинять свои действия действиям других участников игры и т.д. При отборе игры или ее составлении надо обратить внимание на наличие и четкость ее структурных компонентов: дидактическую цель (задачу), игровое правило и игровое действие.
Дидактическая цель – это то требование, усвоение которого учитель хочет проверить. Например, игра «Что изменилось?» при изучении темы «Времена года»: проверить умение замечать происходящие изменения, проявлять наблюдательность, ориентирование в пространстве. Игра «Кто это? При изучении темы «Животные»: развивать умение детей составлять характеристику животного, выделять особенности его внешнего вида и характера.
Ролевая игра - самостоятельная, свободная деятельность детей, основанная на воображении, активности, творчестве, инициативе, и требующая самостоятельного развития воображаемой ситуации. Именно поэтому ролевая игра становится для детей значимой деятельностью. «... Усилие, необходимое для какой-нибудь трудной работы, отнюдь не уменьшится, а скорее увеличится и приведет к лучшим результатам, если эта работа примет форму игры», - утверждал Э. Клапаред.  
В процессе ролевой игры уточняются и систематизируются ранее полученные детьми знания, закрепляются умения применять их как в учебной, так и в бытовой ситуации.
Их особенность в том, что учащиеся исполняют роли, а сами игры наполнены глубоким и интересным содержанием, соответствующим определенным задачам, поставленным учителем. Это "Пресс-конференция", «Круглый стол» и др. Учащиеся могут исполнять роли специалистов сельского хозяйства, рыбоохраны, ученого-орнитолога, археолога и др. Роли, которые ставят учеников в позицию исследователя, преследуют не только познавательные цели, но и профессиональную ориентацию. В процессе такой игры создаются благоприятные условия для удовлетворения широкого круга интересов, желаний, запросов, творческих устремлений учащихся.
 Сделать  опрос изученного материала более оживлённым помогут игры - упражнения: загадки, кроссворды, ребусы, анаграммы, шарады. Данные игры развивают любознательность, наблюдательность, память, навыки самоконтроля, познавательный интерес. «Исключи лишнее» - цель: развитие умения анализировать, сравнивать, исключать; «Цветик – семицветик» - цель: проверка знаний ;«Кроссворды» - цель: проверка знания терминов, понятий; «Загадки» - цель: развитие логического мышления; «Викторины» - цель: повторение, закрепление, обобщение знаний; «Почемучка» - цель: проверка знаний; «Графический диктант» - цель: проверка знаний; «Озвучь картинку» - цель: развитие воображения, закрепление знания звуков в природе.
Познавательные игры - путешествия. В предлагаемой игре учащиеся могут совершать «путешествия» на континенты, в различные географические пояса, климатические зоны и т.д. В игре могут сообщаться и новые для учащихся сведения и проверяться уже имеющиеся знания. Игра - путешествие обычно проводится после изучения темы или нескольких тем раздела с целью выявления уровня знаний учащихся.
Игра – поиск
  Учащимся  предлагается  найти  в  рассказе,  к примеру, растения семейства Розоцветных, названия которых вперемежку с растениями  других  семейств,  встречаются  по  ходу  рассказа  учителя.  Для проведения  таких  игр  не  требуется  специального  оборудования,  они занимают мало времени, но дают хорошие результаты.
Игра – соревнование. Сюда можно отнести конкурсы, викторины, имитации  телевизионных  конкурсов  и  т.д.  Данные  игры  можно  проводить как на уроке, так и во внеклассной работе.
Сюжетно - ролевая  игра.  Их  особенность  в том,  что  учащиеся исполняют  роли,  а  сами  игр  наполнены  глубоким  и  интересным содержанием,  соответствующим  определенным  задачам,  поставленным учителем. Это «Пресс-конференция», «Круглый стол» и др. Учащиеся могут исполнять  роли  специалистов  сельского  хозяйства,  историка,  филолога, археолога  и  др.  Роли,  которые  ставят  учеников  в  позицию  исследователя, преследуют  не  только  познавательные  цели,  но  и  профессиональную ориентацию. В процессе такой игры создаются благоприятные условия для удовлетворения  широкого  круга  интересов,  желаний,  запросов,  творческих устремлений учащихся.
Обучающей будет игра, если учащиеся участвуют в ней, приобретают новые знания, умения и навыки или вынуждены приобрести их в процессе подготовки к игре. Причем результат усвоения знаний будет тем лучше, чем четче будет выражен мотив познавательной деятельности не только в игре, но и в самом содержании материала.
Контролирующей будет игра, дидактическая цель которой состоит в повторении, закреплении, проверке ранее полученных знаний. Для участия в ней каждому ученику необходима определенная подготовка.
Обобщающие игры требуют интеграции знаний. Они способствуют установлению межпредметных связей, направлены на приобретение умений действовать в различных учебных ситуациях.
Уроки с применением игр становятся радостными, увлекают учеников, подталкивают к поисковой деятельности, ставят перед ними задачу самостоятельно решить проблемную ситуацию. Систематическое включение занимательного материала в уроки, помогает не только обогатить, разнообразить учебно-воспитательный процесс, но и заставляет детей по-другому взглянуть на окружающий мир. Это взгляд любознательной, ищущей, пытливой личности-любителя, охранника природы.
Различают следующие классификации педагогических игр:
· по видам деятельности (физические, интеллектуальные, трудовые, социальные, психологические);
· по характеру педагогического процесса (обучающие, тренировочные, контролирующие, познавательные, развивающие, репродуктивные, творческие, коммуникативные и др.);
· по игровой методике (сюжетные, ролевые, деловые, имитационные и др.);
· по игровой среде (с предметом и без, настольные, комнатные, уличные, компьютерные и др.).
Основные принципы игровых технологий:
· природо – и культуросообразность;
· умение моделировать, драматизировать;
· свобода деятельности;
· эмоциональная приподнятость;
· равноправие.
Цели образования игровых технологий :
· дидактические: расширение кругозора, применение ЗУН на практике, развитие определенных умений и навыков;
· воспитательные: воспитание самостоятельности, сотрудничества, общительности, коммуникативности;
· развивающие: развитие качеств и структур личности;
· социальные: приобщение к нормам и ценностям общества, адаптация к условиям среды. 
[bookmark: 11]В практической работе педагоги часто используют готовые, хорошо проработанные игры с прилагаемым учебно-дидактическим материалом. Тематические игры связанны с изучаемым материалом, например, «Живое-неживое», «Во саду ли, в огороде»,  «12 месяцев», «Путешествие во времени» и т.п.
Место  и  роль  игровой  технологии  в  учебном  процессе,  сочетание элементов игры и учения во многом зависят от понимания учителем функций и классификации педагогических игр.
Игровые  технологии  могут  реализовываться  в  учебном процессе 
различными способами:
1) ролевые игры на уроке (инсценирование);
2)  игровая  организация  целого  урока  с  использованием  игровых заданий (урок-соревнование, урок-конкурс, урок-путешествие, урок-КВН);
3) игровая организация учебного процесса с использованием заданий, которые обычно предлагаются на традиционном уроке;
4) использование игры на определённом этапе урока (начало, середина, 
конец;  знакомство  с  новым  материалом,  закрепление  знаний,  умений, 
навыков, повторение и систематизация изученного).
Можно сделать вывод, что игровая технология –
это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается  и  совершенствуется  самоуправление поведением.  Она  строится  как целостное  образование,  охватывающее определенную часть учебного процесса, объединенное общим содержанием сюжетом,  персонажем.  В  неё
[bookmark: 15]включаются  последовательно  игры  и упражнения,  формирующие  умение  выделять  основные,  характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; группы игр, в процессе которых у младших  школьников  развивается  умение  отличать  реальные  явления  от нереальных;  группы  игр,  воспитывающих  умение  владеть  собой,  быстроту реакции на  слово, фонематический  слух  смекалку  и  др. При  этом  игровой сюжет  развивается  параллельно  основном  содержанию  обучения,  помогает 
активизировать  учебный  процесс,  осваивать  ряд  учебных  элементов. 
Составление  игровых  технологий  из  отдельных  игр  и  элементов – забота 
каждого учителя начальной школы.

Задание 2. Познакомиться с лекционным материалом, выписать основные положения в тетрадь (конспект не высылать)
Материальная база (обеспечение) – это система материальных факторов, обеспечивающих учебно-воспитательный процесс. Материальную базу обучения естествознанию составляют:
· кабинет естествознания с учебным оборудованием;
· уголок живой природы;
· пришкольный участок с экологической тропой;
· географическая площадка.
Кабинет естествознания и его составляющие
Школьный кабинет естествознания – это специальное помещение с рационально размещенным комплектом учебного оборудования, мебелью и приспособлениями, обеспечивающими эффективное преподавание предмета.
Кабинет обычно включает три отдела: методический отдел, отдел учебного оборудования, отдел экспозиции.
В методическом отделе хранятся тематические папки с дидактическими материалами (карточки с заданиями и упражнениями, дидактические игры, кодограммы и т.д.), методические разработки (программы, тематическое планирование, конспекты уроков, разработки внеклассных мероприятий, картотека экскурсий, практических и контрольных работ), детская литература природоведческого содержания (книги о природе, справочники, энциклопедии), краеведческая литература, атласы, журналы “Юный натуралист” и др.
В отдельных шкафах хранится учебное оборудование: коллекции, муляжи, таблицы, карты, лабораторное оборудование, ТСО и др. Оборудование размещается по секциям: общего назначения, для демонстрации, для практических работ, вспомогательное оборудование.
Отдел экспозиции представлен стендами, выставками и включает календарь наблюдений за природой и трудом людей, краеведческий уголок, в котором представлены тематические папки-витражи (природные сообщества своего края, редкие и охраняемые растения и животные своей местности и т.п.), “уголок вопросов и проблем”, выставка детских работ.
Все оборудование кабинета систематизируется в специальной картотеке, которая хранится вместе с паспортом кабинета.
 Кабинет естествознания включает:
  -лабораторное оборудование, 
- учебно-наглядные пособия, 
- технические средства обучения ;
 Учебно-наглядные пособия:
1. Натуральные наглядные пособия. К этой группе относятся живые, фиксированные и натуральные объекты неживой природы (В.М. Пакулова).
А) Живые объекты–комнатные растения, которые подбираются с учетом программы по естествознанию и их требований к условиям жизни, а также животные, которых можно содержать в условиях уголка живой природы или кабинета естествознания. На уроках естествознания используются культурные растения, выращенные на учебно-опытном участке: декоративные, овощные, зерновые и др., а также насекомые, домашние птицы, голуби, кролики или другие млекопитающие.
Б)Неживые и фиксированные объекты природы занимают большую часть среди наглядных пособий. Разнообразие их обусловлено тем, что они длительное время хранятся, не требуя систематического ухода. Они используются для проведения лабораторных и самостоятельных работ, а также как демонстрационный материал на уроках и в процессе внеклассной кружковой работы.
1. Гербарий –это засушенные на стандартных листах бумаги в определенной тематической последовательности растения со всеми органами или частями. Гербарий необходим для изучения деревьев и кустарников, культурных растений, сорняков, медоносных и лекарственных растений, растений различных экологических групп.
2. Чучела–это натуральные объекты, которые полностью передают внешние признаки животного (величина, форма, окраска). В начальных классах используются чучела рыб, земноводных, пресмыкающихся, птиц и мелких млекопитающих.
3. Коллекции–это группа одинаковых объектов или объектов, имеющих общие признаки. В коллекции объединяют некрупные объекты, на которых можно рассматривать общие и отличительные признаки, проводить сравнения и сопоставления. Используются коллекции насекомых, листьев, плодов, семян и др. Из объектов неживой природы могут быть коллекции полезных ископаемых, горных пород, минералов, образцов почв и др. Многие из них можно закупить в магазине наглядных пособий, а также собрать и оформить с учащимися во время кружковых занятий. Коллекции монтируются в специальных коробках.
4. Влажные препараты–это объекты, зафиксированные в спирте, формалине или других концентрированных растворах (сахар, соль). В учебном процессе используются зафиксированные животные, растения или отдельные их органы: например лягушки, рыбы, ящерицы; животные, на которых показан цикл развития (рыбы, земноводные, птицы), а также влажные препараты моллюсков, насекомых, отдельных органов растений, крупных цветков.
5. Сухие препараты–это натуральные засушенные отдельные органы или целые растения и животные. К ним относятся наборы засушенных пищевых и технических культур, препараты частей вегетативных органов растений, цветков. [image: https://helpiks.org/helpiksorg/baza7/664883748044.files/image003.gif] К сухим препаратам относятся внешние скелеты низших животных (панцирь речного рака, раковины моллюсков), скелеты различных позвоночных животных, наборы костей и др.
Объекты неживой природы могут применяться как для самостоятельного изучения учащимися, так и для демонстраций. Объекты неживой природы могут быть собраны школьниками. Их монтируют в коробках в виде коллекций или наборов. Особое место при обучении естествознанию занимают объекты неживой природы своей местности.

2. Искусственные или изобразительные наглядные пособия. Большинство из них выпускается фабричным способом и закупается школами в необходимом количестве. Многие изобразительные наглядные пособия используются как раздаточный материал, поэтому в кабинете естествознания должны быть их комплекты или наборы.
В процессе подготовки к использованию искусственных наглядных пособий необходимо учитывать, какие основные стороны этого объекта будут изучены, какова связь его с содержанием учебного материала.
А)К объемным изобразительным наглядным пособиям относятся модели, муляжи и др.
Модель–трехмерное наглядное пособие, дающее изображение предмета или отдельных его частей в уменьшенном или увеличенном виде. Модели, как правило, бывают разборными, действующими и статическими. Изучаются не только внешняя форма модели, но и внутреннее содержание, что приближает модель к натуральным объектам. На действующих моделях можно показывать принципы работы объекта. Например, модели гидроэлектростанции, буровой скважины, движения Земли вокруг Солнца, работы колодца, ветряной мельницы и др. Теллурий –действующая модель, при помощи которой можно показать, как осуществляется движение Земли вокруг Солнца.
К неразборным моделям неживой природы относятся глобус, макеты оврага, горного хребта. Их используют для демонстрации.
Глобус представляет собой модель земного шара в уменьшенном виде. На уроках естествознания он используется как действующая модель, показывающая вращение Земли вокруг своей оси. На глобусе изображены параллели и меридианы, моря и океаны, выдержан масштаб частей света. По цвету и оттенкам на глобусе можно легко найти любую часть света. В начальных классах глобус изучается на многих уроках, поэтому необходимо иметь большой демонстрационный глобус диаметром 45 см и несколько маленьких –15 см в диаметре –для организации самостоятельных работ.
Среди разборных моделей широко применяются модели внутренних органов: сердца, легких, почек; модели цветков, плодов, семян. Такие модели можно закупить в нужном количестве, а некоторые могут сделать сами учащиеся.
В условиях школы можно сделать разнообразные модели из пластилина, парафина, бумаги, папье-маше и других материалов. По имеющимся образцам во время кружковых занятий дети могут изготовить их в необходимом количестве.
Муляжи (слепки) –наглядные пособия, имеющие трехмерное измерение и передающие натуру по внешним признакам (цвет, размеры, форма) без внутреннего содержания. На уроках естествознания используются муляжи плодов, овощей и корнеплодов. Готовят муляжи фабричным способом из парафина специально для учебных целей; их можно закупить в магазине наглядных пособий в необходимом количестве, например набор сортов плодово-ягодных культур, овощей и корнеплодов, изучаемых по программе в школе. Муляжи также можно изготовить в школе на кружковых занятиях или уроках труда.
Аппликации–это одностороннее объемное пособие. В условиях школы можно делать их из пластилина на оргстекле, пластике, другом материале. На аппликациях удобно рассматривать объект в разрезе. Например, строение головного мозга, легких, кожи, почек и других внутренних органов. Близки по содержанию к аппликациям рельефные наглядные пособия. Например, односторонний торс человека, система органов кровообращения, дыхания и др. Их изготавливают из пластических материалов фабричным способом.
Диорама–это объемная картина, на которой виден только ближний (передний) план или его часть. Диорама может быть установлена в краеведческом уголке кабинета естествознания, на ней компактно изображается какой-либо ландшафт в сочетании объектов живой и неживой природы. Особое значение имеют диорамы, на которых изображены охраняемые участки. Диорамы могут быть выполнены школьниками. Например, диорама учебно-опытного участка, географической площадки. Монтируются объекты на тонкой ткани или матовом стекле, чтобы через них просвечивался и весь фон картины.
Большое значение в начальных классах уделяется работе с приборами. Компас–прибор для ориентирования на местности. Главной частью его является магнитная стрелка, вращающаяся на острие в центре круга (лимба), разделенного на градусы или румбы. При помощи компаса можно ориентироваться на местности при загородных прогулках в лес, во время экскурсий, походов и путешествий. Поэтому необходимо научить каждого школьника пользоваться компасом. Компасов должно быть в школе необходимое количество. Учащимся следует знать, что компас имеет большое практическое применение. Он используется в работе геологов, географов, моряков, туристов. Поэтому программой по естествознанию предусмотрено научить школьников пользоваться компасом.
Термометр–прибор, который устроен по принципу расширения жидкости (ртути, спирта) при изменении температуры. Термометры необходимы для ведения наблюдений за погодой, для измерения температуры воды, тела, используются при проведении опытов с растениями.
Б) К плоскостным изобразительным наглядным пособиям относятся динамические или экранно-звуковые и статические наглядные пособия, дающие изображение в одной плоскости.
В) Динамические или экранно-звуковые наглядные пособия дают изображение в движении. К ним относятся аудиовизуальные наглядные средства: кинофильмы, диафильмы, видеофильмы и др.
Учебные фильмы (кинофрагменты, кинокольцовки) дают изображение в движении. Демонстрация цветного учебного фильма позволяет воспринимать предметы и явления во всей их многогранности и богатстве. В процессе применения учебных фильмов обеспечивается звуковое и зрительное усвоение знаний, поэтому их еще называют аудиовизуальными средствами наглядности. Учебный фильм интенсифицирует процесс подачи учебной информации.
Диафильмы –фотографическое изображение на позитивной светочувствительной пленке. Для начальных классов выпущена серия диафильмов. Методика применения диафильмов в учебном процессе простая, поэтому к их демонстрации привлекаются учащиеся. Диафильмы используются для изучения нового материала, при проверке и закреплении знаний.
Видеофильмы демонстрируются централизованно, в их содержание входит строго отобранный природоведческий материал по определенным темам.
На уроках естествознания также применяются грамзаписиголосов птиц, млекопитающих. Используются магнитофонные звуковые записи: выступления ученых, передовиков производства, отрывки рассказов путешественников и др.
Г) Статические изобразительные наглядные пособия удобны для хранения и использования, поэтому они широко представлены в кабинете естествознания. К ним относятся учебные картины, таблицы, диаграммы, слайды, диапозитивы, схемы, карты, портреты, открытки, рисунки, разнообразный дидактический материал.
Учебная картинапредставляет собой плоскостное наглядное пособие, на котором изображен объект или явление природы. В начальных классах учебные картины представлены с большим разнообразием. Например, картины “Холм”, “Овраг”, “Смешанный лес”, “Степь”, “Зимующие птицы”, “Рысь”, “Пихта”, “Яблоня” и т.д.
Учебная таблица–наглядное пособие, в котором с помощью рисунков, текста и цифровых обозначений дана информация о строении целого организма, отдельных его органов или частей, и расположена эта информация в определенной последовательности и системе. Учебная таблица всегда имеет обучающую информацию. С целью развития активности школьников используют различные типы таблиц: сравнительные, инструктивные, контрольные, циклические, таблицы-свитки.
Таблицы для начальных классов выпускаются фабричным способом. Например, “Календарь природы и труда”, “Строение тела человека”, “Насекомые-вредители” и др. К учебным таблицам предъявляются следующие дидактические требования:
· объекты должны быть достаточно крупными, размеры, пропорции и масштаб их соответственно выдержаны;
· таблицы должны представлять собой монографическое изображение, на них может быть один объект, процесс или явление;
· на таблицах рисунки, текст и цифровые обозначения следует располагать в определенной дидактической последовательности (таблицы должны быть “читаемыми”);
· учебные таблицы не должны заменять натуральные объекты, а поэтому используются как дополнение к ним;
· все таблицы и картины должны отвечать эстетическим требованиям.
Диаграмма –наглядное пособие, в котором дается графическое изображение числовых соотношений и величин с использованием геометрических фигур, линий, схем (например, диаграмма состава воздуха). Диаграммы можно изготовить в школе по результатам опытно-экспериментальной работы.
Слайды в настоящее время широко используются в учебном процессе. Они применяются в наборах. В магазине наглядных пособий есть тематические наборы слайдов на цветных пленках. Например, “Охраняемые растения и животные”, “Заповедные места”, “Природное сообщество водоема”, “Растения красной книги” и др.
Диапозитивы-фотографические изображения объектов природы на пленке. Демонстрация диапозитива на экран дает изображение в увеличенном виде. Используются диапозитивы: “Организм человека и охрана его здоровья”, “Учебно-опытный участок”, “Географическая площадка”, “Весенние работы в поле” и др.
Диапозитивы и слайды удобны для использования в обучении, потому что демонстрируются фрагментарно. При подготовке к уроку учитель подбирает их в определенной последовательности.
Схема–краткое изображение общих признаков. Она может быть представлена в виде рисунка (наброска) или линий. Схемой может быть представлен план школы, учебно-опытного участка. В учебном процессе применяются схематические рисунки учителя и учащихся на доске. Схемой можно показать в динамике объект или процесс (например, стадии развития растения из семени): это обеспечивает синхронное восприятие слова и изображения. При выполнении схематического рисунка необходимо не только восприятие, но и осмысление; поэтому надо научить учащихся “читать” рисунок и самим выполнять схематические рисунки на доске, в тетради.
3. Лабораторное оборудование и ТСО
Разнообразные наглядные пособия используются с помощью соответствующего вспомогательного оборудования и технических средств обучения. В кабинете естествознания необходимо иметь набор посуды: пробирки, колбы, воронки, химические стаканы различных размеров, чашки Петри, кристаллизаторы, пробки резиновые различных размеров, штативы, чашки фарфоровые, пинцеты, ножницы, препаровальные иглы, зажимы, держатели для пробирок. Измерительные приборы: весы, рулетки, линейки. Нагревательные приборы: спиртовки, электроплитка, сушильный шкаф. Оптические приборы: лупы ручные и штативные; проекционная аппаратура: кинопроектор.  Инструменты: наборы столярных и слесарных инструментов, сверл, лобзиков, паяльник, дрель. Набор экскурсионного оборудования: папки гербарные, водные и воздушные сачки, ботанические ведра, бумага. Реактивы: гипс, мел, нашатырный спирт.
Современный подход в обучении естествознанию требует интеграции разных средств обучения, сочетания традиционных средств (учебник, раздаточный материал, таблицы и т.п.) и новых телекоммуникационных средств.
Уголок живой природы
Уголок живой природы – это место для хранения живых растений и животных, подготовки опытов с ними, проведения внеурочных и внеклассных занятий.
Уголок живой природы может быть в кабинете естествознания и являться его составной частью. Лучше если школа располагает отдельной комнатой для его размещения. Это может быть общешкольный уголок для детей младших и старших классов.
Требования к уголку живой природы.Комната для уголка живой природы должна быть хорошо освещена, отвечать нормам и требованиям для содержания животных и выращивания растений. В уголке живой природы следует поддерживать постоянную температуру: это является оптимальным условиям для роста растений и содержания животных.
Растения уголка живой природы подбираются в соответствии с учебной программой по природоведению.
Комнатные растения следует выбирать так, чтобы на их примере можно было познакомить учащихся с разными экологическими группами растений, внешним строением органов, способами размножения и проводить практические работы по выращиванию.
Животные уголка живой природы.В уголке живой природы могут содержаться гидры, моллюски (катушки, прудовики, беззубки), дафнии, циклопы, плавунцы, личинки плавунцов, стрекоз, поденок. Из насекомых – шелкопряды (тутовый и дубовый), бабочка-капустница, божья коровка и др. Из позвоночных содержатся рыбы, земноводные (лягушки, тритоны), пресмыкающиеся (ящерицы, черепахи), птицы и мелкие млекопитающие. Младшие школьники осваивают приемы ухода за животными, учатся создавать для них экологически целесообразные условия.
Значение уголка живой природы.Уголок живой природы для начальной школы имеет исключительное значение. Постоянное общение с живыми объектами, проведение наблюдений и опытов, а также выполнение систематической работы по уходу за животными и выращиванию растений приучают детей к самостоятельности, повышают ответственность за выполнение заданий, прививают любовь к природе.
В процессе длительных наблюдений у школьников накапливаются знания, позволяющие правильно понять, отчего зависят рост и развитие, какова взаимосвязь растений и животных с окружающей средой, что способствует формированию научного миропонимания явлений и процессов, происходящих в организмах.
В настоящее время появилась еще большая необходимость в создании уголков живой природы. Вызвано это тем, что значительно ограничен и регламентирован сбор живых объектов для создания гербариев, коллекций и других наглядных пособий.
Важно, чтобы в уголке живой природы и на учебно-опытном участке выращивались растения, занесенные в Красную книгу, и главным образом те, которые подлежат охране в данной местности. Всю внеклассную и внешкольную работу следует направить на охрану, изучение и умножение охраняемых объектов природы.
Уголок живой природы является важной частью материальной базы в учебно-воспитательном процессе. Он способствует наилучшему осуществлению экологического воспитания, формированию научного мировоззрения, привитию детям патриотических и нравственных чувств и любви к Родине. Тщательное планирование работы в уголке живой природы обеспечивает выполнение различных видов практических и исследовательских работ, способствующих подтверждению знаний на практике, а затем использованию приобретенных знаний на уроках природоведения.
Географическая площадка
Географическая площадка располагается вблизи от школы в освещенном месте на учебно-опытном участке. Она необходима для проведения наблюдений за погодой, для осуществления комплексных наблюдений за неживой и живой природой, для организации и проведения фенологических наблюдений.
Географическая площадка имеет квадратную форму, размером 10´10 м. Обязательный объект географической площадки – гномон. Это прочный шест в 1,5 м длины. Гномон ставят в центре, и по нему школьники наблюдают за движением солнца, длиной тени в зависимости от времени суток и года. С помощью гномона определяют направления сторон горизонта.
На географической площадке необходим флюгер. Его укрепляют на металлическом столбе, высота которого не менее 10 м. По флюгеру ведут наблюдения за направлением ветра. Для проведения наблюдений за погодой необходима метеорологическая будка. Это небольшое деревянное сооружение, которое устанавливается на опорах высотой 1,5-2 м. В ней находится термометр. К метеобудке ставят лестницу, чтобы дети могли свободно подняться при регистрации показаний термометра.
На географической площадке предусмотрена измерительная делянка, на ней должен быть кубический метр с делениями на дециметры. Из измерительных приборов необходим осадкомер, по нему определяется количество выпавших осадков. Осадкомер укрепляется на металлической трубе, высота которой 1,5-2 м. Для выполнения практических работ по измерению толщины снежного покрова необходима снегомерная линейка, длина которой 1,5-2 м, ширина 8-10 см. Лицевая сторона снегомерной рейки окрашивается в белый цвет, на нее наносятся деления через 1 см, а противоположная сторона окрашивается в черный цвет с делениями через 10 см.
Стороны географической площадки должны быть равны. Все приборы устанавливается так, чтобы не затенять друг друга. Географическую площадку огораживают штакетником. Его окрашивают (через метр) в разные цвета. Штакетник используют как забор-измеритель. Учащиеся делают записи, на какой участок забора падает тень в различное время суток.
Дорожки на географической площадке необходимо разместить так, чтобы по ним можно было определить основные и промежуточные стороны горизонта. Это способствует наилучшей ориентации учащихся на местности.
На географической площадке выполняются различные практические работы учащихся: определение движения солнца, ориентирование на местности при помощи компаса, измерение толщины снежного покрова, определение направления ветра и др.
Учащиеся разбиваются в звенья по пять-семь человек. Если на географической площадке один гномон, то задание выполняется поочередно, а записи ведут все учащиеся. Перед выполнением задания гномоны проверяют отвесом на вертикальность.
Задания учащимся для практической работы необходимо подготовить заранее.
1. Внимательно проверьте вертикальность гномона по отвесу. Подумайте, почему для наблюдений гномон необходимо установить строго вертикально.
2. Измерьте длину тени и на конце ее вбейте колышек. Запишите в тетрадь время первого измерения.
3. Проведите второе измерение через 10 минут и сделайте отметку колышком. Объясните, в каком направлении передвигается тень.
[bookmark: _GoBack]4. Проделайте еще через каждые 10 минут два измерения.
Последующие измерения учащиеся записывают в тетради по результатам наблюдений дежурных.
На уроке обобщаются и анализируются результаты наблюдений. Перед учащимися ставятся следующие вопросы:
1. В каком направлении передвигалась тень от гномона?
2. В какое время тень была самая короткая?
3. Почему тень сначала становится короче, а потом длиннее?
4. Чем объясняется движение тени в определенном направлении?
На географической площадке можно проводить практические работы по моделированию холма, горы, склона, вершины и т. д.
Разнообразные практические работы и наблюдения, проведенные на географической площадке, позволяют осуществлять межпредметные связи, например, с математикой, чтением, сельскохозяйственным трудом и вместе с тем решать одну из важнейших задач школы по связи обучения с практикой.
Технология создания учебной экологической тропы
Прокладывание тропы следует начинать с обследования участка природы в ближайшем лесопарке, выявления экскурсионных объектов, смотровых точек и создания проекта тропы (А.Н. Захлебный). При определении общей протяженности тропы для младших школьников следует исходить из средней продолжительности одной экскурсии (30 мин-1час). Этому соответствует оборудованный маршрут длиной около 0,5-1,5 км, с 5-6 остановками (смотровыми точками).
Маршрут лучше всего прокладывать по уже сложившейся дорожно-тропиночной сети. При его выборе важно учитывать привлекательность окружающего ландшафта.
Объекты экологической тропы:
· небольшие участки естественных природных сообществ разного типа (хвойный и лиственный лес, озеро, болото, луг);
· геологические объекты: разные формы рельефа, выходы горных пород, почвенные обнажения;
· интересные ботанические объекты: деревья, кустарники и важнейшие виды травянистых растений данной местности, редкие и охраняемые растения, растения, занесенные в Красную книгу;
· выразительные зоологические объекты: муравейник, зимняя кузница и дупло большого пестрого дятла, почвенные выбросы крота (кротовины), гнездовые участки певчих птиц (зяблика, пеночки, дрозда), столовая свиристелей или снегирей, шишки, обработанные клестом, белкой, дятлом, погрызы, погадки и другие следы жизнедеятельности животных;
· объекты природоохранного значения: различные типы искусственных гнездовий (скворечники, синичники, дуплянки) с демонстрацией способов их прикрепления к дереву (на поперечной планке в развилке дерева, на алюминиевой проволоке, на проволочной петле, закрепленной на коротком сучке). Несложное приспособление позволит привлечь птиц на водопой в жаркое время. Для этого надо выкопать ямку, уложить в нее кусок полиэтиленовой пленки, чтобы она удерживала воду. С дощечки, плавающей на поверхности, птицам будет удобно пить. Можно создать вдоль тропы микрозаказник для насекомых-опылителей;
· антропогенные элементы ландшафта: транспортные магистрали (дороги, трубопроводы, линии электропередач), сельскохозяйственные угодья, архитектурные сооружения, водоисточники, заповедные территории, сама зона рекреации как один из видов природопользования;
· памятники природы – ценные природные объекты местного значения, подлежащие охране: озера, горы, прибрежные скалы, эталонные участки лесов и горных степей, уникальные деревья (старые деревья, которые являются свидетелями жизни великих людей или событий далекого прошлого).
Целый ряд объектов в зоне тропы школьники могут создать своими руками, искусно вписав их в окружающий ландшафт. Например, на лесном ручье можно соорудить плотину и хатку речного бобра, используя ветки и стволы деревьев. На небольшом водоеме в зоне тропы можно оборудовать хатку ондатры и кормовой столик этого зверька, а на ближайших к тропе деревьях развесить гнезда птиц, которые живут в данной местности. В овраге можно создать модель почвоэрозионного процесса и показать способы борьбы с этим опасным явлением. В зоне маршрута можно создать серию ботанических площадок, высадив на них лекарственные, редкие или исчезающие виды растений, характерные для данной местности. Созданные экскурсионные объекты, по сути, являются натуральными учебными пособиями и могут быть использованы при изучении соответствующих тем из курса естествознания.
Чтобы тропа стала по-настоящему говорящей, следует позаботиться об информационных знаках, указателях, стендах. Они помогают организовать движение по маршруту и служат источником наглядной информации.
Важно, чтобы содержание текстов для щитов разрабатывали сами школьники. Такую работу можно организовать в рамках конкурса проектов, который можно приурочить ко Дню Земли.
Общий указатель и схема тропы устанавливается в начале маршрута на главном информационном стенде. Остановки на маршруте можно отметить информационными досками. Лаконичные тексты, рисунки, призывы выжигают на стенде или пишут масляной краской. Эстетически привлекательно выглядят щиты, изготовленные из досок (лучше хвойных пород), покрытых бесцветным лаком. Наиболее простой способ: обозначать объекты маркировкой. Основным элементом маркировки служат многоцветные знаки стандартных размеров. Пронумерованные знаки привлекут к себе внимание. А разъяснение к каждому номеру сообщается во время экскурсии. В целом можно выделить несколько типов текстов и знаков для установки на учебной экологической тропе: правила поведения и нормы действия; лозунги и призывы; характеристика местных видов природопользования; экологическая информация о природных объектах; сведения о памятниках природы и культуры; поэтические тексты, рисунки; информация о решении местных экологических проблем.
 
Контрольные вопросы и задания ( проверьте свои знания, ответы не высылать)
1. Какие основные разделы включает материальная база в процессе изучения окружающего мира? 
2. В чем проявляется специфика применения учебно-наглядных средств в процессе изучения окружающего мира?
3. На какие группы (подробно) можно условно разделить учебно-наглядные пособия в кабинете?
4. Каковы возможности использования обитателей живого уголка в процессе изучения окружающего мира? 
5. Какие приборы находятся на географической площадке?
6. Что такое экологическая тропа? Каковы принципы ее организации?
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