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Раздел 3. Изучение гипсовой головы
Тема 3.2.  Рисунок маски (16, 8ч) 
Содержание данной темы: Композиционное размещение изображения на плоскости Изучение анатомического строения головы человека.
Построение. Выявление формы с помощью светотени. (рассчитано –4,2 часа):
Цель работы: Научиться компоновать изображение объемной головы на листе.
Задача: Познакомиться с закономерностями строения анатомических строение костей и мышц. 

Алгоритм выполнения данного задания:
На втором этапе работы выполняется линейно-конструктивное построение самой формы изображаемой модели. Этот этап посвящается конструктивному построению самой формы, взаимосвязей деталей головы (лоб, нос, глаза подбородок) с общей формой. Построение начинается от обозначения большой формы, определения ее характера, пропорций. Нужно точно установить горизонт, направления уходящих в пространство поверхностей, определить перспективное сокращение. Так же как и при построении надо иметь в виду, что у модели наблюдаются свои конкретные индивидуальные черты строения головы, тем не менее, она будет одинаковой по своей конструктивной и анатомической структуре.
В конструктивном построении предполагается определение и применение опорных анатомических точек. При конструктивном построении сама симметричная форма головы человека позволяет вести рисунок с условной осевой «серединной линией», которая послужит не только построению парных симметричных форм, перспективному их сокращению, но и определить поворот головы в пространстве. Эта серединная линия пройдет посередине верхней части головы по вертикали, опускаться по лобной части головы, переносице, носу, середине верхней и нижней челюстей, подбородку. Таким образом, эта серединная вспомогательная линия будет проходить по всей поверхности изображаемой модели. Затем проводятся оси через опорные точки головы, которые будут проходить по слезникам глаз, верхним краям глазниц, основанию носа, лобных бугров и подбородку. Не нарушаем перспективу, учитываем линию горизонта, намечаем границу между верхней и нижней челюстями, которая будет располагаться в нижней трети черепа; средней трети черепа - линию нижнего края глазниц; на верхнюю трети черепа - линию лобных бугров. После установления пропорций модели головы по вертикали определяем пропорции головы по горизонтали. Только после этого переходим к размещению мелких форм головы. Сама симметричная форма модели по горизонтали диктует вести рисунок парными формами. Построение парных форм головы следует осуществлять одновременно. Такой подход в рисовании позволяет добиваться цельности, возможности сравнивать симметрично расположенные части головы, увидеть их разницу и сходство. При построении глаза нужно обратить внимание на перспективное его изменение. При этом следует всегда помнить, что глаз при положении головы в фас строится по форме ромба, а при трехчетвертном повороте и в профиль - по форме треугольника. В работе постоянно надо помнить, что перед нами не плоское, а объемное тело. На этой стадии работы намечаются основные большие поверхности. Прорабатываем всю форму модели и ее детали, уточняем светотень, которая будет проходить на переломах плоскостей форм. Нужно помнить о взаимосвязи деталей и целого. На мелкие детали надо смотреть как на неотъемлемую часть большой формы.

Примеры
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Фото





Требования к работе: Работа выполняется на листах формата А3, простыми карандашами разной твердости. 
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