Продвижение и презентация программного обеспечения отраслевой
направленности
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Инструкция:
1. Изучить теоретический материал 
2. Выполнить практическое задание. Создать видеорекламу, бриф на которую вы составляли на прошлом занятии.
3. Файлы работы отправить на почту классного руководителя в течение текущего рабочего дня

Практическая  работа
Применение технологии мультимедиа в системах поддержки управленческих
решений.

Цель  работы:  приобретение  навыков  использования  технологии  создания  и  демонстрации 
электронных  презентаций  с  помощью  программы  Movie  Maker.  

[bookmark: _Toc182760222]Основные теоретические сведения
Программа  Movie  Maker позволяет переносить видео, аудио информацию с видеокамеры, с WEBкамеры или других видеоисточников на компьютер. Кроме того, можно импортировать готовые видео, аудио и графические файлы для создание фильма или презентации в Movie Maker. В этой программе можно вставлять заголовки, задавать переходы между видеокадрами, накладывать  различные  эффекты,  работать  с  титрами  и  звуком.  Готовый смонтированный фильм можно записать на DVD или CD, или с помощью видеокамеры на кассету. 
Основные понятия, используемые при работе с программой:
Collection (коллекция) – содержит аудио, видео клипы и картинки, импортированные  из  готовых  файлов  или  вставленные  с  видеокамеры  или фотоаппарата.
Project (проект)- содержит смонтированную видео - информацию, включающую, аудио, видео, графику, переходы, титры , эффекты, которые Вы со-здали или добавили при создании вашего фильма. Сохраняется проект в опции  saved  project     file    и имеет файл с расширением .mswmm. В дальнейшем Вы можете открыть проект и внести новые изменения. 
Movie(фильм) – готовый фильм, сохраненный в Save  Movie  Wizard, который можно сохранить на жестком диске, CD, DVD, послать по электронной почте друзьям, или вставить в WEB – презентацию. Его можно просматривать в различных программах просмотрщиках, включая,   Microsoft  Windows  Media® Player, or  in  a  Web  browser. Можно также записать этот фильм на видео-касету с помощью цифровой камеры.
Интерфейс программы  Movie  Maker позволяет в диалоговом режиме осуществлять монтаж фильмов, сохранять их в форматах, удобных для просмотра в стандартных программах – просмотрщиках и вставлять в Web-презентации.
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Рис. 1. Интерфейс программы Movie  Maker.
Можно работать в 2-х режи-мах  Show  Timeline  и Show Storyboard, которые меняются пощелчку  на кнопку  или нажать на клавиши Ctrl/T. В начале работы необходимо для упорядочения хранения информации, необходимой для монтажа фильма создать каталоги в папке коллекции Сollection
По умолчанию в ней всегда есть папка Video Transitionи Video Effects. В папке Сollectionмы советуем создать ваши собственные папки, в ко-торых будут храниться заготовки к фильму, например следующие папки
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Рис. 2.  Папка Сollection
Для того, чтобы начать работу по монтажу видео необходимо его импортировать в программу, для этого надо выполнить операции: File/Import into Collectionили , если вы работаете с цифровой камерой, то необходимо сделать  File/Capture Video
Для начала монтажа, используя технологию Drag  and  Dropперенесите фрагменты видео на временную шкалу.
Для просмотра и редактирования видео необходимо пользоваться соответствующими кнопками (аналогичные кнопкам видеомагнитофона) в окне просмотра.
[image: ]
Рис. 3. Окно просмотра
При монтаже может возникнуть необходимость разрезать фильм, удалить, установить точно на кадр, или сделать статическую  вырезку  –фото  для  этого  пользуйтесь кнопками:
Для плавного перехода от одного фрагмента фильма к другому, надо просто надвинуть последующий фрагмент на предыдущий (используя техно-логию Drag and Drop).
Эффекты перехода и видео эффекты
Для  добавления  различных  эффектов  на  смену  кадров  необходимо воспользоваться функцией Video Transition. Для того, чтобы задать эффект перехода между фрагментами фильма, необходимо выбрать данный эффект в списке образцов и с помощью технологии Drag&Dropпоместить данный его на кадр. 
Кроме  эффектов  перехода  можно  задать  видео  эффекты,  такие  как уменьшение и увеличение яркости, эффект старого фильма, просветления, тумана и т.п. Особенностью видео эффектов является то, что можно использовать несколько эффектов и по щелчку правой кнопки мыши можно менять порядок появления этих эффектов.
Добавления звука
Для озвучивания фильма, можно добавить звук из файла (записав его предварительно с помощью программы звукозаписи Windowsили воспользовавшись готовым файлом с музыкой) или непосредственно записать прямо в самой программе Movie maker.
Если звук вставляется из файла, то сначала надо импортировать этот файл в видео коллекцию и затем с помощью технологии   Drag&Drop поме-стить ее в необходимое место фильма на линейке Audio/Music. Громкость звучания можно регулировать с помощью кнопки, располо-женной слева от пиктограммы микрофона. Обратите внимание, что существует 2 шкалы  Audio, одна  Audio – из фильма, и вторая – внешняя (Audio/Music).
Чтобы отключить звук, записанный видеокамерой, необходимо на шка-ле Audioщелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать функцию Mute.
Вставка статических изображений (фотографий, картинок)
Можно вставить в фильм статические кадры (картинки, фотографии). Преимуществом  Movie  Maker является то, что можно задать время показа фотографии, видео эффекты (например наложить эффект старой фотографии) и эффекты перехода между кадрами. Можно также сдвинуть фотографию в кадр фильма, чтобы она появлялась плавно в нужном месте фильма.
Заголовки и Титры в фильме
Существует несколько способов вставки заголовков и титров в фильм. Можно добавлять текстовую информацию в различные места фильма: в начало или конец фильма, в начало или конец клипа, или между клипами. Надо иметь ввиду, что если вы добавляете текст в начало или конец фильма, то он проигрывается определенное время. При добавления заголовка или концовки фильма можно изменить параметры текста: цвет, шрифт, размер, анимацию. При вставке текстовой информации в фильм, очень важно: задать место расположения текста в фильме, ввести текст, выбрать анимационный эффект, задающий способ появления текста, задать, шрифт и цвет текста.
Имейте ввиду, что вы можете задавать параметр времени удержания текста на экране, простой растяжкой пиктограммы текстового фрагмента.
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