Тема: Основы работы в программе Audacity .
Цель: познакомить студентов с программой Audacity .
Задание:
1. Необходимо сделать обзор нотно-текстовых редакторов, не менее 5.
[bookmark: _GoBack]2. Законспектировать лекцию и отправить фото на э/п apk233gruppa@mail.ru 10.11.2021г. до 15.00.
Audacity (англ. audacity — смелость) — свободный многоплатформенный аудиоредактор звуковых файлов, ориентированный на работу с несколькими дорожками. Программа была выпущена и распространяется на условиях GNU General Public License.
Работает под управлением операционных систем: Microsoft Windows, Linux, macOS, FreeBSD и других.
Возможности
Редактор Audacity обеспечивает выполнение следующих функций:
· импорт и экспорт файлов WAV, MP3 (с использованием кодировщика LAME MP3), Vorbis, FLAC и других форматов;
· запись с микрофона, линейного входа и других источников;
· запись с одновременным прослушиванием имеющихся дорожек;
· запись до 16 каналов одновременно (необходима многоканальная звуковая карта);
· эффекты и расширения как в комплекте поставки, так и устанавливаемые отдельно (LADSPA, либо на функциональном языке Nyquist);
· индикаторы уровня записи и воспроизведения;
· изменение темпа с сохранением высоты тона;
· изменение высоты тона с сохранением темпа;
· удаление шума по образцу;
· спектральный анализ с использованием преобразования Фурье с различными формами окна;
· воспроизведение множества дорожек одновременно (без поддержки многоканального звука — при воспроизведении используются только два канала, в которые микшируются все дорожки);
· сведение дорожек с разными качественными характеристиками с автоматическим преобразованием к заданным характеристикам проекта в режиме реального времени;
· результаты могут сохраняться во множество форматов, обеспечиваемых библиотекой libsndfile.
Технические подробности
Audacity активно пользуется сторонними библиотеками, распространяемыми под разными лицензиями:
· графический интерфейс основан на библиотеке wxWidgets;
· звуковой движок использует PortAudio (альтернативная поддержка RtAudio так и не стала востребованной);
· опциональная поддержка MP3 (чтение и запись) реализована за счёт кодировщиков libmad и LAME;
· с помощью библиотек FFmpeg реализована поддержка чтения/записи AC3, AAC, WMA, AVI, MKV и других (только начиная с версии 1.3.6).
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