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Раздел 2. Растровая графика в Adobe Photoshop
Тема: Векторные контуры и фигуры (2 часа):
Содержание данной темы:  Создание контура. Редактирование контура. Работа с контурами. Использование векторных фигур. (рассчитано –2 часа)
Цель: выявить эффективные методы ретуши и исправления изображений средствами редактора растровой графики Adobe Photoshop.
Задачи: 
1. Изучить и проанализировать специальную и научно-исследовательскую литературу по теме исследования.
2. Дать теоретическое обоснование основ работы с редактором компьютерной графики Adobe Photoshop.

Алгоритм выполнения данного задания: (лекция)

В программе имеется три различных типа фигур - это собственно "Векторная фигура" (Shape), "Контур" (Path) и "Пиксельная заливка" (Pixel-Based Shapes). Т.е в Photoshopvs можем создавать векторные фигуры, контуры и пиксельные формы. В этом уроке мы будем более внимательно рассмотрим разницу между этими типами и в каких случаях какой тип следует выбирать.
Выбрать тип фигуры можно в левой части панели параметров, конечно, при активном одним из векторных инструментов.
Инструменты форм Photoshop расположены во вложении в одном месте в панели инструментов. По умолчанию, на панели отображён инструмент "Прямоугольник" (Rectangle Tool), но если нажать на иконку инструмента правой клавишей мыши, то откроется выпадающее меню со списком остальных доступных инструментов. Я выберу инструмент "Эллипс" (Ellipse Tool) из этого списка, но все, что мы узнаем далее, распространяется и на остальные инструменты формы, а не только на "Эллипс":

[image: Ellipse Tool]

После того, как мы выбрали инструмент "Эллипс", мы должны указать Photoshop, форму какого типа мы хотим создать - векторную фигуру , контур или пиксельную форму, сделать это можно с помощью выпадающего списка в левом углу панели параметров.
[image: режим инструмента]

Из трех типов режимов рисования наиболее часто используемой является тип "Фигура". Сам Photoshop, как понятно из названия, известен больше как программа для редактирования фотографий и фотомонтажа, а также растрового (пиксельного) рисования.
Но с выходом последних версий программы, возможности векторного рисования в Photoscop стремительно расширяются, и некоторые рисунки удобнее создавать в векторах, т.к. пиксельные формы имеют ряд ограничений. Самым большим недостатком изображений на основе пикселей является то, что они очень плохо масштабируются, особенно тогда, когда необходимо сделать из больше первоначального размера. Ведь тогда Photoshop попросту сам добавляет новые пиксели, что ухудшает качество рисунка.
Кроме того, пиксельные изображения не так хорошо выглядят при печати, ведь разрешение монитора компьютера значительно меньше того, что требует принтер для качественной распечатки изображения.
Векторные изображения, с другой стороны, не имеют ничего общего с пиксельными. Они состоят из математических алгоритмов, описывающих элементарные геометрические объекты, обычно называемые примитивами, такие как точки, линии, сплайны, кривые Безье, круги и окружности, многоугольники. Все эти примитивы и образуют то, что мы видим в Photoshop-документе, как векторную фигуру. Не волнуйтесь о "математической" составляющей векторных фигур, Photoshop обрабатывает всю математику за кулисами, чтобы мы могли сосредоточиться исключительно на рисовании фигур.
 Возьмем инструмент "Эллипс" (Ellipse Tool) и выберем заливку сплошным красным цветом без обводки и зажав Shift, построем правильный круг:
	[image: векторная фигура круг]

Photoshop помещает каждую новую нарисованную нами векторную фигуру на отдельный слой, называемый слой-фигурой. И если сейчас посмотрим на панель слоев, то увидим новый слой с фигурой с именем "Эллипс 1" (в англ. - Ellipse 1), расположенный выше фонового слоя. На то, что это слой с векторной фигурой, указывает значок, расположенный справа внизу миниатюры слоя:
[image: собственный слой для векторной фигуры]
Каждая новая векторная фигура получает свой собственный слой в панели слоёв.
В документе одна фигура готова, нарисуем вторую такую же фигуру рядом с первой так, чтобы вторая фигура немного перекрывала первую. Photoshop автоматически помещает эту вторую векторную фигуру на собственном слое (слой автоматически именован "Эллипс 1") на миниатюре слоя также имеется значок:
[image: вторая векторная фигура на собственном слое]
Можно делать с векторными фигурами гораздо более интересные вещи. Например, можем объединить две или несколько фигур вместе, чтобы создать различные сложные формы!
До этого момента, Photoshop помещал каждую новую векторную фигуру на свой собственный слой, но можно получить очень интересную вещь, если объединим две или несколько фигур на одном слой-фигуре. 
Сложим две векторные фигуры. В панели слоёв выбираем синюю фигуру и нажимаем Ctrl+C. Затем удалим слой методом перетаскивания мышкой в корзину:
[image: удаление слоя]

Теперь у нас на панели слоёв остался только слой с красной фигурой и фоновый. Нажимаем на слой с фигурой для его выбора и затем нажимаем комбинацию клавиш Ctrl+V на клавиатуре, чтобы вставить скопированную формы в слой. при этом фигуры объединятся в одну:
[image: векторные фигуры объединились]
Так как в данный момент обе фигуры находятся на одном слое, изменяем взаимодействие фигур друг относительно друга, выбирая различные варианты на панели параметров с помощью кнопки "Операции с контуром" (Path Operations):
[image: операции с контуром]

По нажатию на эту кнопку выпадает список с четырьмя различными режимами взаимодействия, это: Объединить фигуры (Add to Shape Area), Вычесть переднюю фигуру (Subtract from Shape Area), Область пересечения фигур (Intersect Shape Areas), и Исключить пересекающиеся фигуры (Exclude Overlapping Shape Areas):
[image: операции с контурами]

Операция "Объединить фигуры" (Add to Shape Area) была инициирована в тот момент, когда вклеили скопированную фигуру в слой с фигурой. 

Рисование контуров
Давайте переключим режим в панели параметров на "Контур" (Path). Обратите внимание, что после переключение из панели параметров исчезли некоторые опции, например, заливка цветом, обводка и т.д:
[image: панель параметров при режиме &quot;контур&quot;]

Создадим новый документ Photoshop, на котором имеется только лишь один фоновый слой, возьмём инструмент "Эллипс" (Ellipse Tool), на панели параметров выберем режим инструмента "Контур", и проведём контур на документе. Курсор vsib при этом примет вид креста в плюсиком:

[image: контур]

Обратим внимание, что в панели слоёв ничего не изменилось - как был один фоновый слой до рисования контура, так он один и остался после рисования.
Причина этого заключена в том, что чистые контура не зависят от слоев. И, хотя на данный момент мы можем видеть контур в документе, но при сохранении документа a формате JPG, PNG и т.п., а также при распечатке, контур не будет отображён.
Контур является всего-лишь инструментом для каких-либо действий - преобразования контура в выделенную область, обводки контура, заливки цветом, создание 3D экструзии из контура и т.п., но полноценным элементом рисунка контур не является.
Контур не зависят от слоев, они имеют свою собственную панель - Панель контуров (Paths panel) - которая, по умолчанию, сгруппирована в с панелями слоёв и каналов. На рисунке ниже переключаемся на панель контуров, где мы можем увидеть контур, он автоматически именован Photoshop как как "Рабочий контур (в англ. - Work Path):
[image: панель контуров]

Название "Рабочий контур" означает, что на данный момент этот контур является временным, но  можно сохранить его как часть документа, для этого нужно просто его переименовать. Для переименования дважды кликните на его имени в панели контуров, после чего Photoshop откроет диалоговое окно для сохранения контура, предлагающее новое имя. 
Инструменты для работы с контурами - это "Выделение контура" (Path Selection Tool ), "Выделение узла" (Direct Selection Tool), а также инструмент "Угол" (Convert Point Tool) из группы "Пера" (Pen Tool).
Инструмент "Выделение контура" выделяет контур целиком со всеми узлами, "Выделение узла" выделяет один (или насколько, если зажать Ctrl) опорных узлов контура, инструмент "Угол" изменяет свойства опорных узлов.
[image: rrr]
Для преобразования контуров в векторные фигуры на панели задач имеется специальная кнопка, активная в режиме "Контур", это третья кнопка она называется "Фигура" (Shape).
Нажатие на кнопку моментально преобразует контур a векторную фигуру. При этом фигура заливается сплошным цветом. Этот цвет соответствует основному цвету цветовой палитры.
Но, дело в том, что данная кнопка появилась только у последних версий Photoshop. Между тем, эта операция (векторная фигура из контура) доступна и для более ранних версий Photoshop, вплоть до CS3 включительно.
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