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Для начала давайте разберёмся что же такое цикл. Цикл – это какое-то повторяющееся действие.
Например, каждое утро Вы:
1. Встаёте с кровати
2. Идёте в душ, чистите зубы, и дальше кому как повезло: кто ноги бреет, кто лицо
3. Открываете холодильник и поглощаете все, что под руку попало
4. Одеваетесь
5. Идёте на работу или учебу
И так, минимум 5 раз в неделю (понедельник-пятница) Вы делаете одну и ту же последовательность действий. А раз делается одна и та же последовательность действий, значит речь идёт о цикле.  Ну, вот, теперь Вы знаете, что такое цикл.
В Java выделяют 4 вида циклов:
1. Цикл while
2. Цикл do…while
3. Цикл for
4. Цикл for each
На данном этапе Вам достаточно знать только первые 3 вида циклов.
Цикл for each мы разберём позже. Сейчас лишь скажем Вам, что цикл for each  - это разновидность цикла for. Впервые цикл for each появился в JDK5. В более ранних версиях JDK этого вида цикла не было.
Итак, самое время познакомиться с циклом while.

Цикл while

Цикл while еще называют цикл "пока" или "до тех пор пока".
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Давайте начнем с выдуманного немного шуточного житейского примера.
Допустим, у Вас есть друг Вася, а у Васи есть девушка Аленушка. У них «конфетно-букетный период» – сами знаете что это такое. И вот Вася дарит ей цветы, водит по кафешкам, покупает мороженое. Одним словом – обхаживает.
Но бюджет то у Васи не резиновый. И вот Вася говорит себе: «Буду Аленушку водить по кафешкам и  цветы дарить до тех пор пока в кошельке у меня будет не меньше 200 руб. Но как только увижу, что в кошельке хоть на 1 копейку меньше, чем 200 руб, - всё, закрываем «конфетно-букетный период», просто сидим дома на диванчике, смотрим телик и всё такое.
Если описать эту житейскую ситуацию в конструкции цикла while (напоминаем, цикл whilе еще иногда называют цикл «до тех пор пока»), то это будет выглядеть так:
	1
2
3
4
	до тех пор пока (в кошельке > = 200 руб.) {
вожу девушку по кафешкам;
покупаю девушке цветы;
}


В приведенном примере выше:
1. «до тех пор пока» - это while
2. (в кошельке > = 200 руб.) – это условие
3. «Вожу девушку по кафешкам», «Покупаю цветы» - это действия, которые будут выполняться пока условие будет истинно.
Итак, общая форма записи цикла while в Java выглядит вот так:
	1
2
3
	while (условие) {
// действия, которые выполняются пока условие верно
}


Запомните: суть оператора while: он повторяет действие(-я) до тех пор, пока условие истинно. То есть до тех пор, пока у Васи в кошельке будет >= 200 руб., Вася будет водить девушку по кафешкам и покупать ей цветы. Когда же условие в кошельке >= 200 руб. станет ложным, повторение действий «вожу девушку по кафешкам», «покупаю девушке цветы» прекратится и цикл будет завершен.
Самое время попробовать написать код на Java с использованием цикла while.
[bookmark: Задача1]Задача №1:
Необходимо вывести на экран числа от 1 до 7. То есть на экране должно быть: 1 2 3 4 5 6 7
Решение:
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	class Test{
    public static void main(String args[]){
        int i = 1;
        while (i < 8) {
           System.out.print(i + " ");
           i++;
        }
   }
}


[bookmark: Задача2]Задача №2:
А если бы мы написали код вот так, то код бы не выполнился ни разу.
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	class Test {
    public static void main(String args[]) {
        int i = 1;
        while (i < 0) {
            System.out.print(i + " ");
            i++;
        }
    }
}


Почему? Потому что начальное значение int i = 1;  а в условии мы пишем while (i <0). i уже равно 1, а значит никогда не будет такого, чтобы i было меньше 0. И, соответственно, код не будет выполнен ни разу.
[bookmark: Задача3]Задача №3:
А если бы код был так написан вот так, то на экран бы выводились и выводились до бесконечности числа 1 2 3 4 5 6 7 ….
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	class Test {
    public static void main(String [args]) {
        int i = 1;
        while (true) {
            System.out.print(i + " ");
            i++;
        }
    }
}


Это пример так называемого бесконечного цикла, потому что числа будут выводить до бесконечности 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 … Если Вы попробовали запустить такой код у себя на компьютере, то уже увидели, как бесконечный цикл заблокировал программу, поскольку код не останавливается, а все выводит и выводит новые числа на экран. Чтобы выйти из такой ситуации, нажмите сочетание клавиш Alt + F4.
Почему же числа выводятся до бесконечности? Да потому что в коде мы указали while (true). А истинным условие будет постоянно, поскольку true - это и есть истина. Поэтому выводятся и выводятся числа до бесконечности 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 ….
[bookmark: Задача4]Задача №4
Необходимо вывести на экран вот такую последовательность чисел: 100 90 80 70 60 50 40 30 20 10
Решение:
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	class Test {
    public static void main(String args[]) {
        int i = 100;
        while ( i >= 10){
            System.out.println( “Обратный отсчет:” + i);
            i-=10;
        }
    }
}


Комментарии к задаче:
i-=10;  это сокращенная запись для i = (i-10);

Цикл do…while

· Цикл do...while еще называют  цикл "делать до тех пор пока"
· Цикл do…while – это одна из вариаций цикла while. Чтобы понять в чем же отличие цикла do…while от цикла while, давайте сравним 2 примера кода.
[bookmark: Задача5]Задача №5 – код с циклом while
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	class Example1 {
    public static void main(String args[]) {
        int i = 1;
        while (i < 0) {
            i++;
            System.out.print(i + " ");
        }
    }
}


Комментарий: данный код не выполнится ни разу. Потому что сначала проверяется условие while ( i < 0) и только потом, если условие истинно, выполняется код. То есть при цикле while происходит как бы предпроверка условия.
Задача №6 – код с циклом do…while
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	class Example2 {
    public static void main(String args[]){
        int i = 1;
        do {
            i++;
            System.out.print(i + " ");
        } while(i < 0);
    }
}


Комментарий: цикл while сначала проверяет условие, потом выполняет код (тело цикла), а do..while сначала выполняет тело цыкла, а потом проверяет условие, по этому тело цикла выполнится, как минимум, 1 раз. Сначала прописаны действия и после того как действия выполнены идет проверка условия while ( i  < 0); То есть на экран будет выведено число 2. И только потом будет проведена проверка while ( i <0). Поскольку 2 > 0 цикл будет завершен. То есть при цикле do…while происходит как бы постпроверка условия.
Общая форма цикла do…while в Java такая:
	1
2
3
4
	do {
// действия, которые выполняются
}
while (условие);


Запомните: цикл do…while всегда выполняется по крайней мере 1 раз. Это мы увидели наглядно из приведенного выше примера.
Цикл do…while удобно использовать, когда некоторое действие в программе нужно выполнить по крайней мере единожды, но при некоторых условиях придётся повторять его многократно.

Цикл for

Цикл for еще называют цикл "со счетчиком"
Допустим мы хотим вывести на экран монитора вот такое сообщение:
 
Супер!
Супер!
Супер!
Супер!
 
Как Вы видите, слово «Супер!» повторяется 4 раза. Очевидно, что в данном случае нужно использовать цикл, ведь одно и то же действие повторяется 4 раза:
1. Первый раз вывели на экран слово «Супер!»
2. Потом второй раз вывели на экран слово «Супер!»
3. Затем третий раз вывели на экран слово «Супер!»
4. Затем четвертый раз вывели на экран слово «Супер!»
Запомните: когда Вы заранее знаете сколько раз повторится одно и то же действие, -необходимо использовать цикл for. Например, в приведенном выше примере мы точно знали, что слово «Супер!» необходимо вывести на экран 4 раза. А, значит, необходимо использовать цикл for.
	1
2
3
4
5
6
7
	class Test {
    public static void main(String args[]){
         for (int i = 1; i <= 5; i++) {
             System.out.println (“Супер!”);
         }
    }
}


Давайте разберём этот код пошагово:
Конструкция for (int i =1; i <=5; i++) в языке Java – это все равно, что сказать «Повторить столько-то раз». В данном случае: «Повторить с 1 до 5, то есть 5 раз».
int i = 1 – это первый параметр, который отвечает за установку начального значения. Этот параметр называется инициализация, где i - переменная цикла.
i <=5 - это второй параметр, который отвечает за условие, при котором будет выполняться цикл. То есть цикл будет выполнятся до тех пор, пока выполняется условие, то есть i не станет равным 5.
i++ это третий параметр, который отвечает за изменение переменной i после каждого шага цикла. В нашем примере указано i++, соответственно переменная будет увеличиваться на каждом следующем шаге цикла на единицу. С 1 до 2, с 2 до 3, с 3 до 4, с 4 до 5. Этот третий параметр называется итерация.
Общая форма цикла for в Java такая:
	1
2
3
4
5
	for (инициализация; условие; итерация) {
 
// действия, которые выполняются
 
}


Предлагаю решить еще одну задачу.
Задача №7
Необходимо вывести на экран числа от 3 до -3. То есть на экране должно быть: 3 2 1 0 -1 -2 -3
Решение: 
	1
2
3
4
5
6
7
	class Test {
	public static void main (String [] args) {
	    for (int i = 3; i >= -3; i--) {
		System.out.print (i + " ");
	    }
	}
}



[bookmark: Оператор_break]Оператор break в Java

Оператор break - это один из операторов перехода. Что такое оператор перехода?
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Если Вы уже сталкивались с циклами, то Вы уже знаете, что все они, чаще всего, имеют одинаковые составляющие:
· переменную итерации
· условие
· шаг итерации
For, while, do... while выполняют одинаковые функции. Можно сказать, что циклы достаточно простые и предсказуемые - они просто изменяют заданную переменную n-ное количество раз.
Но существуют ключевые слова, которые дают нам больше власти над циклом. Они позволяют нам:
· завершить цикл раньше времени (оператор break)
· проигнорировать часть кода (оператор continue)
В некоторых ситуациях они позволят Вам найти более практичное и элегантное решение поставленных задач. Давайте рассмотрим их подробнее.
Также к операторам перехода относится ключевое слово return, но для его изучения Вам нужно продвинуться чуть-чуть дальше в нашем самоучителе. Поэтому, в этой статье про него рассказывать не будем. Вы узнаете о нем немного позже.
Оператор break
С английского "break" переводится как "останавливать, прерывать". Как уже было сказано выше, оператор break позволяет прервать выполнение цикла в любой удобный для программиста момент - раньше, чем цикл "должен был бы" завершиться. Примерно вот так:
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Синтаксис
Записывается оператор break  так:
	1
	break;


Как видите, никаких скобочек, точечек или чего-нибудь еще - просто ключевое слово "break", а потом точка с запятой. Сказал как "остановил":)
Оператор break для выхода из цикла (ПРИМЕР 1)
В цикле (например,  в цикле while) он будет выглядеть так:
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
	class Test {
    public static void main(String args[]){
        int i;
        int a;
 
        i = 1;
        a = 3;
        while(i <= 5){
            System.out.println(i + ": цикл выполняется!");
            if (i == a)
                break;
            i++;
        }
    }
}


Итак, что тут происходит?
Тут у нас есть цикл while, который стандартно должен был бы выполняться пять раз. Проверим это. Вот код без оператора break:
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
	class Test {
    public static void main(String args[]){
        int i;
        int a;
 
        i = 1;
        a = 3;
        while(i <= 5){
            System.out.println(i + ": цикл выполняется!");
            i++;
        }
    }
}


в консоли мы бы получили:
1: цикл выполняется!
2: цикл выполняется!
3: цикл выполняется!
4: цикл выполняется!
5: цикл выполняется!
Но потом мы добавляем оператор if. Мы решили, что если переменная i станет равна переменной а, (т.е. станет равна трем) нам нужно остановить цикл. Таким образом, мы написали:
	1
2
	if (i == a)
       break;


В итоге, в консоле мы получили:
1: цикл выполняется!
2: цикл выполняется!
3: цикл выполняется!
То-есть когда переменная i приобрела значение 3, цикл завершился. Точно так же оператор break будет работать и с любыми другими циклами  - for, do... while и так далее. просто вставьте эти строчки в нужный цикл:
	1
2
	if (i == a)
       break;


Оператор break для выхода из цикла: вложенные циклы (ПРИМЕР 2)
Но тут может возникнуть вопрос - что будет, если циклов не один, а несколько? И как будет работать такой код:
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
	class Test {
    public static void main(String args[]){
 
        for (int i = 1; i <= 3; i++) {
            System.out.println("Это первый цикл! Я выполняюсь " + i + " раз");
            for (int a = 1; a <= 10; a++) {
                System.out.println("    Это второй цикл! Я выполняюсь " + a + " раз");
                if (a == 2)
                    break;
            }
        }
    }
}


Вы видите два цикла for. Во втором, "внутреннем" цикле, находится оператор break. Итак, когда выполнится условие - а именно когда а будет равен двум - остановится только второй цикл, или оба? Чтобы понять, давайте посмотрим, что покажет консоль.
Итак, в результате имеем:
Это первый цикл! Я выполняюсь 1 раз
Это второй цикл! Я выполняюсь 1 раз
Это второй цикл! Я выполняюсь 2 раз
Это первый цикл! Я выполняюсь 2 раз
Это второй цикл! Я выполняюсь 1 раз
Это второй цикл! Я выполняюсь 2 раз
Это первый цикл! Я выполняюсь 3 раз
Это второй цикл! Я выполняюсь 1 раз
Это второй цикл! Я выполняюсь 2 раз
Как видите, первый цикл выполняется 3 раза, как и должен был. При этом, второй цикл - каждый раз только два раза. А это значит, что оператор break прерывает только один цикл - тот, который его непосредственно вызывает.
Оператор break и оператор switch (ПРИМЕР 3)
И на последов, есть еще одно применение оператора break. Если Вы читали статью про оператор switch то Вы могли уже встречать оператор break. Вот пример из той статьи:
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
	import java.util.Scanner; // импорт сканера
 
class Test {
	public static void main(String args[]){
		System.out.println("Введите 1, 2, 3 или 4");
		Scanner scan = new Scanner(System.in);
		int number = scan.nextInt();
 
		switch (number){
		case 1: System.out.println ("Вы ввели число 1"); break;
		case 2: System.out.println ("Вы ввели число 2"); break;
		case 3: System.out.println ("Вы ввели число 3"); break;
		case 4: System.out.println ("Вы ввели число 4"); break;
		default: System.out.println("Вы ввели неправильное число");
		}
	}
}


Как Вы видите, каждый кейс заканчивается словом break:
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Это еще одно применение оператора. Тут он выполняет ту же самую функцию - заставляет завершить цикл. Он как бы говорит "Ты нашел то, что искал - зачем работать дальше?".
[bookmark: Оператор_continue]Оператор continue в Java

Оператор continue - это один из операторов перехода. Что такое оператор перехода?
[image: https://vertex-academy.com/tutorials/wp-content/uploads/2018/03/sign-909899_1920.png]
Если Вы уже сталкивались с циклами, то Вы уже знаете, что все они, чаще всего, имеют одинаковые составляющие:
· переменную
· итерации
· условие
· шаги итерации
For, while, do... while выполняют одинаковые функции. Можно сказать, что циклы достаточно простые и предсказуемые - они просто изменяют заданную переменную n-ное количество раз.
Но существуют ключевые слова, которые дают нам больше власти над циклом. Они позволяют нам:
· завершить цикл раньше времени (оператор break)
· проигнорировать часть кода (оператор continue)
В некоторых ситуациях они позволят Вам найти более практичное и элегантное решение поставленных задач. Давайте рассмотрим их подробнее.
Также к операторам перехода относится ключевое слово return, но для его изучения Вам нужно продвинуться чуть-чуть дальше в нашем самоучителе. Поэтому, в этой статье про него рассказывать не будем. Вы узнаете о нем немного позже.
Оператор continue
Слово "continue" с английского переводится как "продолжать". Continue позволяет опустить участок кода и вернуться в начало цикла. Давайте посмотрим на примере – так будет понятнее 
Синтаксис
Оператор continue записывается так:
	1
	continue;


Как видите, никаких параметров, скобок - просто слово и точка с запятой.
В коде будет выглядеть так (ПРИМЕР 4):
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
	class Test {
 
    public static void main (String [] args) {
 
        for (int i = 1; i <= 7; i++){
            System.out.println(i + ": я выполянюсь перед continue!");
            if (i > 2)
                continue;
            System.out.println("     "+ i + ": я выполянюсь всего два раза ;(");
        }
    }
}


Вы видите цикл for. Допустим, Вы хотите чтобы первая строка выполнялась семь раз:
	1
	System.out.println(i + ": я выполянюсь перед continue!");


а вторая строка - всего два раза:
	1
	System.out.println("     "+ i + ": я выполянюсь всего два раза ;(");


Перед вторым выводом в консоль напишем условие:
	1
2
	if (i > 2)
    continue;


Таким образом, каждый раз когда i будет больше 2 (а именно будет равняться 3, 4, 5 , 6  и 7) вторая строка не будет выведена в консоль. Это будет происходить потому, что continue будет перенаправлять нас в начало цикла:
[image: https://vertex-academy.com/tutorials/wp-content/uploads/2018/03/%D0%A1%D0%BD%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D0%BA-%D1%8D%D0%BA%D1%80%D0%B0%D0%BD%D0%B0-2018-03-03-%D0%B2-23.02.33.png]
При этом все, что после continue - игнорируется:
[image: https://vertex-academy.com/tutorials/wp-content/uploads/2018/03/%D0%A1%D0%BD%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D0%BA-%D1%8D%D0%BA%D1%80%D0%B0%D0%BD%D0%B0-2018-03-03-%D0%B2-23.02.33-1.png]
Посмотрим на вывод.
[image: https://vertex-academy.com/tutorials/wp-content/uploads/2018/03/%D0%A1%D0%BD%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D0%BA-%D1%8D%D0%BA%D1%80%D0%B0%D0%BD%D0%B0-2018-03-03-%D0%B2-23.09.10.png]
Как видите, мы видели первую строку 7 раз,  а вторую - два раза

Заключение
Поздравляем - теперь Вы знаете, как работает оператор break и continue!
Итак, пройдемся по основам пунктам:
· break вызывается лаконично - просто break и точка с запятой;
· continue вызывается лаконично - просто continue и точка с запятой;
· break и continue работает одинаково для всех циклов - while,  for,  do...while и др.;
· break прерывает выполнение только одного цикла - того, который его непосредственно вызывает;
· continue игнорирует выполнение части кода.
· break применяется в операторе switch.
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