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Тема: Растровая графика в Adobe Photoshop (6 час)
Содержание данной темы:  Интерфейс программы. Панели «Инструменты». (рассчитано –1 час)
Цель: выявить    эффективные  методы  ретуши  и  исправления изображений средствами редактора растровой графики Adobe Photoshop.
Задачи исследования: 
1. Изучить и проанализировать специальную и научно-исследовательскую литературу по теме исследования.
2.  Дать    теоретическое  обоснование    основ  работы  с  редактором компьютерной графики Adobe Photoshop
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Различают два основных типа компьютерной графики — растровую и векторную. Знания об их природе, различии, взаимодействии являются основой профессиональной работы. В растровой графике изображение состоит из мельчайших точек — пикселов (pixel, px). Любое растровое изображение имеет фиксированное количество пикселов. Если вы увеличите фотографию, то увидите эти самые пикселы — разноцветные квадраты, зазубренные края деталей. При этом, что изображено на фотографии, будет понять тяжело. Качество на печати растровых изображений зависит от разрешения. При масштабировании, в силу своей пиксельной природы, растровые изображения всегда теряют в качестве. Примером растрового изображения может служить любая фотография, отсканированная или полученная путем цифровой съемки. Adobe Photoshop — лучшая программа для обработки растровых изображений.
Среди преимуществ этой программы можно выделить следующие: высокое качество обработки графических изображений; удобство и простота в эксплуатации; большие возможности, которые позволяют выполнять любые операции создания и обработки изображений; широкие возможности пот автоматизации обработки изображений, основанные на использовании сценариев современных механизмов работы с цветовыми профилями, допускающие их внедрение в файлы в файлы изображений с целью с целью автоматической коррекции цветовых параметров при выводе на печать для разных устройств; большой набор команд фильтрации.
На рис. 1 представлено окно программы при загрузке в нее графического документа с растровым изображением. Как и в любой другой программе, которая работает в ОС Windows, здесь имеется стандартный набор элементов, характерных для данной системы. Это - системное меню программы и документа, заголовки программ и документа, строка состояния и основное меню программы, а также системные кнопки Свернуть, Восстановить/Развернуть и Закрыть. Внизу находится строка состояния, которая предназначена для отображения текущей информации об изображении, которое обрабатывается (рис. 1). Строка состояния разбита на три части (поля). В первом слева поле указывается масштаб активного изображения. Во втором поле отображается служебная информация, соответствующая выбранному пункт меню строки состояния. В третьем поле отображается информация об операции, которую вы можете выполнить, используя выбранный рабочий инструмент.
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Рис. 1 Окно программы Adobe Photoshop

Рабочие инструменты - это кнопки управления, которые предназначены для выполнения различных операций обработки изображений, а также для выбора режимов их отображения на экране. Так как эти инструменты расположены компактно (на одной основной и нескольких дополнительных (вложенных) панелях), их еще называют блоком инструментов (toolbox). Основная панель блока имеет прямоугольную форму, находится слева, а дополнительная - справа. Основная панель присутствует на панели всегда, а дополнительная открывается только в случаях переноса из этих панелей на основную
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