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Теоретический материал.
[bookmark: _GoBack]Знакомство с интерфейсом программы. Панель инструментов
 
Интерфейс программы
При открытии программы CorelDRAW X4 запускается диалог Welcome, в котором предлагается выбрать несколько действий.
[image: http://www.online-academy.ru/demo/corel/urok1/images/04.jpg]
 
Этот диалог позволяет сразу, еще перед началом работы, выбрать задачу: создать новый документ, открыть существующий или недавний, загрузить обновления или заглянуть в справочную систему. Если он вам мешает при запуске, отключите параметр «Always show the Welcome screen atlaunch». После выбора задачи запускается рабочее окно программы.
[image: http://www.online-academy.ru/demo/corel/urok1/images/05.jpg]
 
Строка заголовка с тремя кнопками управления и строка меню типичны для основного количества программ Windows. Под строкой меню расположена панель свойств (Property Bar), слева панель инструментов (Toolbox), справа окна настройки (Dockers) и цветовая палитра (Color Palette). В центре располагается изображение листа бумаги. Это - рабочая область. Вы можете рисовать как в пределах рабочей области, так и за ее пределами, но при выводе на принтер будет напечатано только то, что находится внутри рабочей области.
Если какая-либо панель отсутствует в окне программы CorelDRAW, то ее можно найти в менюWindow (Окно), подменю Toolbars (Панели инструментов).
Панель инструментов
Данная панель содержит инструменты для создания и редактирования объектов, создания специальных эффектов, работы с цветом и т.д. 
Данная панель содержит инструменты для создания и редактирования объектов, создания специальных эффектов, работы с цветом и т.д. На данном этапе я просто укажу их названия.
Не старайтесь запомнить названия всех инструментов сразу: позже, в процессе выполнения практических уроков мы подробно рассмотрим работу большинства инструментов.
1. Pick Tool (Выделение). Служит в основном для выделения и трансформирования объектов изображения.
2. Shape Tool (Форма). В основном применяется для изменения геометрической формы объекта и работы с кривыми.
3. [image: http://www.online-academy.ru/demo/corel/urok1/images/06.jpg]Crop Tool (Обрезка). Позволяет обрезать изображение.
4. Zoom Tool (Масштаб). Служит для масштабирования изображения в окне программы.
5. Freehand Tool (Свободная форма). Служит для рисования произвольных линий и фигур.
6. Fill Tool (Интеллектуальная заливка). Позволяет залить цветом пересекающиеся площади объектов.
7. Rectangle Tool (Прямоугольник)
8. Ellipse Tool (Эллипс)
9. Polygon Tool (Многоугольник) эти три инструмента служат для создания различных геометрических примитивов: прямоугольников, квадратов, эллипсов, многоугольников и т. д.
10. Basic Shapes (Основные фигуры) позволяет быстро создать различные элементы изображений: стрелки, элементы блок-схем, баннеры, выноски и т. д.
11. Text Tool (Текст). Служит для добавления в документ текстовых надписей и блоков.
12. Таblе Tool (Таблица). Этот новый инструмент, отсутствовавший в предыдущих версиях CoreIDRAW, позволяет добавить в документ таблицу, ячейки которой могут содержать как текст, так и графику.
13. Interactive Blend Tool (Интерактивное перетекание) позволяет создать промежуточные формы между объектами с разной геометрией.
14. Eyedropper Tool (Пипетка). Позволяет брать образцы цвета.
15. Outline (Контур) служит для создания и коррекции контурных линий объекта.
16. Fill (Заливка). Заливает замкнутую форму цветом, выбранным в палитре цветов.
17. Interactive Fill Tool ( Интерактивная заливка ). Позволяет быстро создавать различные градиенты.
В правом нижнем углу большинства кнопок инструментов имеется маленький треугольник. Он указывает на то, что данная кнопка отвечает за целую группу инструментов. Чтобы сменить текущий инструмент с помощью мыши, щелкните на такой кнопке и на появившейся панели переместите указатель к нужной позиции.
Перед началом работы можно установить параметры макета страницы, используя панель свойств.
[image: http://www.online-academy.ru/demo/corel/urok1/images/07.jpg]
Перечислю основные параметры печатной страницы.
· Paper Type/Size (Тип/Формат бумаги). Программа CorelDRAW поддерживает обширный набор размеров страниц документа, соответствующих стандартам многих стран мира. Среди этих форматов — размеры стандартных конвертов, а также этикеток.
· Paper Width and Height (Ширина и высота бумаги). Значения этих параметров — ширины (Width) и высоты (Height) — автоматически обновляются в соответствии с выбранным форматом бумаги. Однако, несмотря на это вы всегда можете задать для них собственные, независимые значения.
· Portrait (Книжная) и Landscape (Альбомная) — кнопки, управляющие ориентацией страницы.
· Drawing Units (Единицы измерения). Проведение построений в программе CorelDRAW возможно в различных единицах измерений.
Предварительные настройки формата бумаги, ее ориентации, выбор тех или иных единиц измерения, а также наличие или отсутствие панелей не являются необходимым условием для начала работы в программе CorelDRAW, поскольку во время работы всегда можно произвести требуемые изменения. Однако отображение минимального набора инструментов и палитр поможет организовать будущую работу.

Практическое задание №1. ОРНАМЕНТ.
Необходимо построить орнамент с помощью прямоугольников с закругленными углами.
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/01.jpg]
1. С помощью инструмента Rectangle (Прямоугольник) создайте квадрат с размерами сторон 20х20 мм. Вначале нарисуйте произвольный квадрат, удерживая клавишу Ctrl, затем введите точные размеры в панели свойств.
2. Для того, чтобы скруглить углы прямоугольника выберите инструмент Shape (Форма) на панели инструментов.
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/02.jpg]
3. При выборе инструмента Shape объект принимает вид пунктирного четырехугольника с четырьмя крупными маркерами в углах.
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/03.jpg]
4. Потянув инструментом за угол, вы скруглите все четыре угла одновременно. Для того, чтобы скруглить один или несколько углов, необходимо выделить их, удерживая Shift. (Cкруглить углы, не используя инструмент Shape можно, установив числовые значения в соответствующем поле на панели свойств.)
5. В нашем случае необходимо скругление двух углов, поэтому, выберите их и потяните. Скругление должно составить 100, в результате у вас получится следующая фигура:
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/04.jpg]
6. Чтобы вам удобнее было работать используйте инструмент Zoom (Лупа). При активизации инструмента на панели свойств вы увидите различные режимы работы. Не используйте колесо прокрутки мыши для увеличения масштаба, так как при неаккуратном движении изображение может выйти за пределы рабочей области. Если вы «потеряли» свой рисунок из виду, нажмите на изображение лупы в нижнем правом углу рабочей области. При нажатии появляется уменьшенное отображение листа с рамкой, перемещая которую вы сможете вернуть изображение в рабочую область.
7. Активизируйте инструмент Pick (Выбор) и, перетаскивая полученный объект вправо, нажмите на правую кнопку мыши. Вы получили копию объекта. Выбрав на панели свойств Mirror Horizontally, отразите объект относительно вертикальной оси.
8. Выполните заливку объекта черным цветом. Для этого при активном объекте щелкните левой кнопкой мыши на выбранном цвете в палитре цветов. Если вы не нашли нужный цвет в палитре, ее можно развернуть, щелкнув на кнопке внизу палитры.
9. Расположите объекты, как показано на рисунке:
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10. Вы можете перемещать объект с помощью мыши, а также с помощью стрелок на клавиатуре. Обратите внимание, чтобы в параметре Snap to (Привязка) была включена Snap to Objects (Привязка к объектам). Подробнее этот момент будет объяснен позже.
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/06.jpg]
11. Теперь у объекта без заливки хотелось бы увеличить толщину контура. Это можно сделать несколькими способами: выбрать в раскрывающемся списке инструмента Outline (Контур) линию необходимой толщины,
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/07.jpg]
либо открыть окно настройки, выбрав меню Window – Dockers – Object Properties (Свойства объекта).
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/08.jpg]
12. В этом окне вы сможете произвести и другие настройки, такие как цвет и стиль контура. Установите толщину контура 0,5 мм.
13. Выделите оба объекта (либо, щелкнув на каждом инструментом Pick с зажатой клавишей Shift, либо обведя их в рамку выделения), скопируйте их и отразите по вертикали и по горизонтали.
[image: http://prakt.myjino.ru/corel/images/1/09.jpg]
14. Теперь, выделив фигуру и скопировав ее необходимое количество раз, постройте орнамент, указанный в задании.
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